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Informatique. 
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Après avoir préparé en 

LES ERAIS grand secret un super 
16 bits plus beau et 
plus performant que 

Peut-être la prochaine étape de Thomson : le boulier sans bits du tout ? 

AMSTRAD EXPO : LA ROUTINE ! 
Amstrad Expo, à la Villette, c'était ni bien 
ni mal. La routine, quoi. Pas de grande 
nouveauté, à part du côté des logiciels de 
jeu, beaucoup de monde, surtout des jeu- 
nes entre 12 et 18 ans, peu de hard, et tout 
ça dans un espace très réduit. 	Voir page 14 

l'Amiga, le 
Mac et 
l'Atari 
réunis, 

Thomson 
baisse les 

bras et fait 
comme tout 

le monde 
un compa- 

tible PC 
de plus. 

Nuuuuuuul ! 
Voir page 14 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: 
AMSTRAD • APPLE IIe ET Ilc • ATARI 520 ST et 1040 ST • CANON X07 • 
COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 
TEXAS T19914A • THOMSON T07, T07170 ET M05 • 

PROMOS DE 
COURSE AU CLUB 

Voir page 17 
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MAUVAIS SANG 
de Leos CARAX 

canar q 
d'école et qui parle des films avec ses r~ 

pes. Les beaux sentiments, c' c t bien  qû 

le cinéma, non? ? En tout cas, 

fait courir tonton Jacq. Et vous? 

Jacq 

avec Denis LAVANT (Alex dit Langue 
pendue), Juliette BINOCHE (Anna), 
Michel PICCOLI (Marc) et Hans MEYER 
(Hans) 
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Mauvais sang c'est d'abord un accouche-
ment difficile : le deuxième enfant d'un 
géniteur fou, d'un homme-enfant qui joue-
rait à se faire mal dans ses propres films. 
Son premier bébé, "Boy Meets Girl" déjà 
nous interpellait quelque part au niveau du 
vécu: personnages éclatés, images hal-
lucinées, scénario supersonique, tout y 
était pour qu'on crie au génie balbutiant. 
Et qu'on l'attende au tournant. 
Qu'on se rassure : le seul virage important 
pris par Carex, dans ce deuxième avatar 
bouillonnant, est le passage du noir et 
blanc à la couleur. A part ça rien n'a 
changé, si ce n'est le budget consacré à 
l'affaire. Et c'est bien pour ça que je vous 
parlais d'accouchement au forceps : au 
lieu des 12 semaines de tournage allouées 
(un film art et essai se tourne générale-
ment en 5,6 semaines), Môssieur Carex en 
a utilisé 30 (oui, TRENTE ! !) et une débau-
che de matas digne d'une mégaproduction 
(on parle d'un éclairage digne d'un stade 
de foot pour éclairer ses acteurs !), usant 
jusqu'à la corde le portefeuille de ses 
producteurs! ! 
Le jeu en valait-il la chandelle ? Oui, pour 
les (nombreux) instants volés par Carex à 
la magie du cinéma, et notamment un tra-
velling rock (sur Modern Love de David 
Bowie) démentiel. Comment dire ? Extra-
fabuleux-génial quoi. 
Mais non, forcértjent non, pour l'indécrot-
table intellectualisme du bonhomme. 
Quoiqu'on en dise, ça n'est pas donné à 
tout le monde, pas au "grand public", çui 
qui va voir "Maron des sources". et qui 
permet aux réalisateurs dépensiers de ren-
trer dans leurs frais 
Un dernier mot sur Denis Lavant, le t éros 
de "Mauvais sang" (et de "Boy Meets 
Girl"). Un clown moderne, visage émacié, 

avec Yves MONTAND (le Papet), Daniel 
AUTEUIL (Ugolin), Emmanuelle BEART 
(Maron) et Hippolyte GIRARDOT 
(l'Instituteur) 

18/20 
Dix ans ont passé quand s'ouvre la suite 
de "Jean de Florette". Manon, la fille du 
bossu, mort d'avoir trop rêvé, a voulu res-
ter au pays et survit de braconnage et de 
quelques chèvres qui la suivent comme 
son ombre. On parle d'elle au village 
comme d'une demi-sorcière, d'une sauva-
geonne qu'aurait pas eu de chance.., mais 
elle a l'air tout ce qu'il y a d'heureuse. Ni 
plus, ni moins. Un autre qui baigne dans 
l'allégresse, c'est ce brave Ugolin : la 
fameuse source, que Florette avait tant 
cherchée, coule à flots et humecte délica-
tement les milliers d'oeillets rouges d'Ugo-
lin. Résultat : l'argent, lui aussi, coule à 
flots chez les Soubeyran. 
Seul hic dans l'affaire: Ugolin est le der-
nier des Soubeyran et le Papet tient abso- 

yeux de braise, gueule de star, il se jette 
dans son rôle comme un vampire dans sa 
tombe au petit matin. Avec urgence. Son 
corps se tord et vacille, repart dans 
d'incroyables prouesses et brûle d'une 
flamme intérieure effrayante. C'est quand 
on le croit consumé que son esprit malin 
revient à la charge pour frapper un nou-
veau coup aux tripes du spectateur. Mais 
il est temps de vous révéler un incroyable 
secret : Denis Lavant n'existe pas, ce n'est 
qu'un clone habité par l'esprit de son 
génial créateur, le frète et obstiné Leos 
Carex (24 ans, soit dit en passant !). On 
ne peut même pas dire qu'il joue à la per-
fection puisqu'il est le double exact de son 
mentor (il ne joue d'ailleurs dans aucun 
autre film que ceux de Carex). Binoche et 
Piccoli sont très bons, mais eux, ne sont 
pas nés du coeur de Carex et sont donc 
moins déchirants... 
Et l'histoire, me direz-vous ? Un condensé 
de polar, un prétexte à autre chose, si insi-
gnifiant que le dossier de presse le résume 
par "Il lui a dit veux-tu... Elle n'a dit ni oui 
ni non, c'est une fille avec un garçon". 
Mauvais sang ne saurait mentir ! 

lument à avoir une descendance. Mais qui 
voudrait bien marier cette pauvre chose 
d'Ugolin ? Et qui Ugolin pourrait-il bien 
vouloir, lui qui n'a jamais approché une 
gonzesse de sa vie ? 
Et puis, vlan ! le choc, le coup de foudre, 
le cataclysme amoureux : Ugolin décou-
vre Manon, nue, folâtrant au milieu de ses 
chèvres. Le pauvre se consume peu à peu 
pour la belle, devient fada de la petite... 
jusqu'à commettre de grosses bêtises par 
dépit amoureux. Car, évidemment, Manon 
n'en veut pas, elle préfère l'instituteur (bien 
terne, ceci dit en passant) et va conduire 
Ugolin à l'irréparable... 
Et là, tiens, impossible de vous en racon-
ter plus sans avoir la gorge serrée, les 
doigts brisés par l'émotion, le dos parcouru 
par d'incroyables frissons. Alors inutile de 
vous en dire plus. Inutile de vous dévoiler 
les incroyables péripéties (un peu too 
much sur la fin) qui émaillent l'histoire de 
Pagnol. Les rares choses qu'on pouvait 
reprocher à Claude Berri dans "Jean de 
Florette" (villageois bien timides, interprë-
tation inégale, rythme un peu mollasson 
mais l'histoire était plus faible que cette 
fois-ci) sont balayées, oubliées. Le mon- 

BASIL, 
DETECTIVI., 

PRIVE 
Dessin animé des 

studios Walt Disney 

16 20 

On a eu très peur l'an dernier avec l'affli-
geant "Taram et le chaudron magique" 
qui ne faisait que caresser les gniards dans 
le sens du biberon sans satisfaire l'appé-
tit féroce des parents ! Un bien terne ersatz 
de conte de fées qui en aurait oublié 
l'essentiel en route : le symbolisme cruel 
qui frappe à la porte de notre inconscient 
tourmenté ! 
L'angoisse n'aura pas duré longtemps pui-
que Basil, détective privé nous réconci-
lie de plein fouet avec les studios Walt Dis- 

WANDA'S 
CAFE 

d'Alan RUDOLPH 

avec Kris KRISTOFFERSON (Hawk), 
Keith CARRADINE (Coop), Lori SINGER 
(Georgia) et Geneviève BUJOLD 
(Wanda) 

Ça démarre comme n'importe quel mélo 
bien poisseux. Par l'exposition des person-
nages : d'un côté, Coop qui vit dans une 
caravane avec Georgia, une superbe (mais 
palotte) blonde; de l'autre, Hawk, grand 
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balèze aux yeux de renard qui sort de 
taule. Ils sont loin l'un de l'autre mais on 
sait déjà qu'ils vont se rencontrer... et sûre-
ment s'affronter. 
Et ça ne loupe pas ! Coop décide de démé-
nager vers la grande ville, là où y a du bou-
lot et, voyez-vous comme c'est pratique, 
gare son camping-car sur le parking du tro- 

tage notamment est d'une rare intelli-
gence, maniant subtilement le catalogue 
entier des effets dramatiques, menant le 
spectateur vers le dénouement par une 
douce et terrible gradation. Je défie qui-
conque de résister aux yeux éperdus de 
Daniel Auteuil, bouleversants de Montand 
ou vengeurs d'Emmanuelle Béart. Ces 
trois-là signent ici une performance 
éblouissante, emportés par un tourbillon 
de sentiments qui les dépasse et les rend 
grands. Ça a l'air bête de dire ça, si vite 
et si court, mais c'est comme ça quand je 
craque. Y a rien à faire, l'image de Mon-
tand tenant son bouquet d'oeillets à la main 
n'est pas prête de s'effacer de ma 
mémoire. On dira encore que j'ai un goût 
de midinette... 

ney. Foin de la "magic-fantasy", on en 
revient à la petite souris vaillante, fure-
teuse et cynique en diable. Enfin un Dis-
ney "adulte", à la fois hypermarrant et 
effrayant. 
Basil habite au sous-sol du 221 bis, Baker 
Street, le repaire bourgeois de Sherlock 
Holmes. Dans sa cave non moins cossue, 
Basil, pour en être souris, n'en pas moins, 
lui aussi, le plus remarquable des détecti-
ves privés de son espèce. Doté d'un flair 
hors du commun, d'une chance de cocu 
et d'une tète en l'air légendaire, il 
débrouille, comme par miracle, toutes les 
affaires qu'on lui confie. Du moins le 
laisse-t-il croire... Un seul criminel lui 
résiste encore, l'immonde professeur Rati-
gan, le cerveau démoniaque du monde 
des rongeurs. Un gros rat dégoût-tant qui 
tient sous sa coupe une bande de souris 
bonnes à rien. 
Tout ça jusqu'au jour où débarque chez 
Basil, une pauvre petite souricette, accom- 

quel où que justement Hawk vient de sins-
taller. Ce troquet c'est Wanda 's Cafe, le talle 	q 	 , 
bistrot à Wanda (qu'elle est belle et que 
j'aime les petits yeux de Geneviève 
Bujold !), l'ex-poule à Hawk. 
Pas la peine de vous faire un dessin, ce 
petit monde à l'air bien sage va s'en don-
ner à coeur joie : Hawk va se lever Geor-
gia, Cook se lance dans le stupre et la 
luxure... et Wanda, bonne poire, est tou-
jours là pour recoller les morceaux. Et tout 
ça serait vaguement anecdotique si Alan 
Rudolph n'avait décidé de pervertir les 
soubresauts sentimentaux de ses person-
nages. Ce qui leur arrive n'a pas vraiment 
d'importance en comparaison de ce qui se 
passe dans leurs têtes... Car tous ont en 

avec Richard GERE (Pete St. John), 
Gene HACKMANN (Wilfred Buckley), 
Julie CHRISTIE (Ellen Freeman) at Kate 
CAPSHAW (Sydney Betterman) 
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Sidney Lumet (Serpico, Un après-midi de 
chien, Le Verdict, Network) est le roi des 
dénonciateurs des tares de la société amé-
ricaine. Il s'attaque aujourd'hui à la mani-
pulation des campagnes électorales par 
les conseillers médiatiques des candidats. 
Pete St.John et Wilfred Buckley sont de 
ceux-là : le premier a tout compris aux 
techniques les plus branchées de l'intoxi-
cation de masse (vidéo, informatique, sta-
tistiques) alors que le second a une géné-
ration de retard et traite tous les problè-
mes au feeling... C'est bien entendu St. 

pagnée par le Docteur Dawson, un vieux 
croûton qui s'en revient des colonies. Le 
pôpa de la pauvrette vient d'être enlevé 
par Ratigan à cause de ses connaissan-
ces scientifiques qui pourraient permettre 
au gros tas de devenir le maitre du monde 
ou de l'Angleterre (ce qui est à peu près 
la même chose...). Le sang de Basil ne fait 
qu'un tour, le temps de coiffer sa célèbris-
sime casquette, d'enfourner sa pipe et 
d'endosser sa cape et le vlà sur la piste 
de Ratigan. En compagnie d'un inénarra-
ble cabot qui, à chaque apparition, fait 
pleurer de rire votre critique adoré. 
Pas de panique, tout se terminera bien, 
dans les caves de Buckingham Palace et 
après une lutte homérique entre Ratigan 
et Basil dans Big Ben. Et coucou la sur-
prise ! Les rouages de l'horloge ont été 
reconstitués en images de synthèse ! Et 
pas des plus dégueu... Un vrai régal, vous 
disais-je (malgré quelques pénibles bais-
ses de rythme qui s'oublient bien vite) ! 

commun d'être un peu dérangés, "trou-
blés dans leur esprit" (pour traduire le titre 
original du film : "Trouble in mind") et 
jouent de leurs nerfs avec ane application 
peu courante. 
Pire, Rudolph le tombeur fait discrètement 
disjoncter l'histoire elle-même : le fantas-
tique pointe le bout de son nez (l'action se 
situe à Rain City, la ville où il ne cesse de 
pleuvoir, la milice patrouille dans tous les 
recoins de l'image) à mi-chemin entre 
l'enfer sans issue de '1984" (roman de 
George Orwell) et la description d'un uni-
vers décadent (sur l'air tragicomiGue du 
"Déclin de l'empire romain '). Le résultat 
est subtil, drôle, attachant. Pour résumer: 
nouveau et intéressant. 

John qui rafle tous les contrats, n'importe 
où, tût-ce au service des dictatures; pourvu 
que ça rapporte un paquet de pognon. Et 
puis un jour il va se heurter à plus fort que 
lui, quelqu'un qui n'hésitera pas à s'atta-
quer à sa vie privée pour le faire plier... Ça 
va le faire beaucoup réfléchir, le crocodile 
des sondages et l'amener à concocter une 
vengeance aussi morale qu'imparable ! 
Pas de doute, Lumet a tout fait pour nous 
asséner son message. Un film d'un autre 
âge où les opinions, les jugements se tran-
chent à la tronçonneuse. On a l'indicible 
honneur de survoler une quarantaine 
d'histoires à la fois, sans trop rien y com-
prendre, les comédiens sont sous-utilisés 
(un peu vache pour Julie Christie, Gere et 
Hackmann), bref notre patience est mise 
à rude épreuve... On croit, à plusieurs 
moments, que le flot "explicatif" va se cal-
mer et que le déluge va faire place à un 
film serein. Mais non, la démonstration - 
aussi véridique soit-elle- se veut 
jusqu'auboutiste. Et se rate en beauté. 
Dommage... 

MANON DES SOURCES 
de Claude BERRI 

LES COULISSES 
DU POUVOIR 

de Sidney LUMET 
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1000- 29 29 2C 36 36 ZE 25 5 
1008- 25 27 27 6F 99 36 36 2E 
1010-. 24 24 be 36 36 2E 29 24 
1018- 2C 35 35 35 37 37 2F 40 
1A20- 93 43 43 29 2C DE 35 77 
1028- 6D 40 35 37 37 37 37 6F 
1030- 49 29 3C 2C 3C OC 2C 2D 
1038-• 9E 83 2A 25 90 43 C3 18 
1040- 28 2C OD 3E DE 36 lE 76 
1048- 36 3E 3F 3F 3F 27 BC 17 
1050- 3F 3F 29 OC 1C 8E 17 17 
1056- 3F 3F 3F 3F 47 88 3F 3F 
1060- 3F 29 21 24 29 2C 2D 2D 
1068-- 2D 2E 28 2D 2D 20 25 20 
1070- 2D 35 75 66 28 2D 2C 2c 
1078- 2C 2D 35 06 00 ZD 2D E5 
1080- 3F 27 2D 25 3F 27 2D 25 
1088- 3F 27 2D 25 3F 27 2D 25 
1090- 3F 3F 40 09 2D F5 2D SE 
1098- 2D 3E F7 2D lE 3F AF 68 
1OAO- 49 2D 3E 77 20 2E 25 2D 
10A8- iC 2D 3C 27 2D 3C 27 2D 
1080- 3C 67 3F 3C 37 3F OE 36 
1068- 3E 90 49 49 20 3C 27 20 
loco- 3C 67 20 2C 35 2D OE 3F 
1006- 2E 85 DE: 03 3E: 37 20 lE 
1000- 2D 2E 25 2D iC 2D 3C 67 
10DB- 39 3F 6F 49 29 3C 2C 3C 
10EO- 1C 2D 3C 87 92 OA 35 37 
10EB- FD 2E 20 20 20 3C 27 2D 
1OFO- OD 35 37 25 90 38 27 2D 
IOF8- 3C 27 2D 3C 27 ZD 3C 6F 
1100- 89 2A 35 3F 2E 35 3F 2E 
1108- 35 3F OE 2D 2E 25 2D iC 
1110- 2D 3C 27 2D 3C 27 20 3C 
1118- 67 3F 3C 37 3F 96 92 52 
1120- 49 91 IF 1F IF IF 1F IF 
1128- IF IF IF IF 1F 1F 1F IF 
1130- IF IF 1F 1F 1F 1F IF 1F 
1138- 1F IF 97 6E: 99 49 09 OD 
1140- 90 49 09 OD 90 99 99 49 
1148-- 99 49 49 69 49 71 4. AB 
1150- 45 E3 OC iC OC 1C 0i is 
1158- OC iC OC IC 17 97 63 1F 
1160- IF 1F IF IF IF IF IF 1F 
1168-- 1F 1F IF 1F IF IF IF IF 
1170- 1F IF IF IF IF 1F IF IF 
1178- 1F 16 16 OE lE 0E lE OE 
1180- IE 4E 49 99 69 C5 E3 4C 
1188-- 99 49 89 52 69 49 49 99 
1190- 91 9:3 43 43 93 93 43 09 
1198- 90 41 49 F9 DE FE OE lE 
11AO- OE lE OE lE 00 99 23 F8 
11A8--• DB DB 18 DF DE IF IF DF 
110:0- DE: 8E 51 E:2 IF 99 99 09 
1106- 90 40 49 49 99 49 99 49 
1100-- 16 05 00 25 27 25 27 Z 
11C8- 3F 6F 09 21) DE OA 35 37 
11DO-- 35 6F 20 C9 23 2D 95 43 
11D8•- 36 36 2E 21 24 F9 92 29 
I1ED- 65 51 OD FC 94 66 FC 04 
11EB- 00 2D F5 21) F5 2D 21) ZD 
i1FO- 2D 1C p ES fF) 1C 20 8C 
11F8-- 27 96 112 DB 3E: 3F 67 49 
1200- 48 99 40 '13 93 2E 3C 27 
1208- 2D 3C 27 2D 3C 27 2D 3C 
1210- 27 20 3C 27 21D 3C 3F 3F 
1218-- 3F 9E 29 6E 49 92 92 92 
1 -0_ 9. 	n'3 2F 2D 2n 1C 3F 
122F.. 6% 2D 3C OC 	66 3E 
1230..- 2C 65 3E: 67 2D 3C 27 2D 
1238- OC 3F 2F 15 3F OC 2D 3E 
1290- 6F 11. B9 37 ,D E:4 3F OE 
1298- 2D 3E 37 2D OE 3E 2E 33 
1250- 3F OE '2I) 3E 37 2D OF 3F 
1.258-- 2E 35 3F 1E 21) 21) OC 10: 
1260- CO 38 3F 27 6F 29 16 6F 
1268- 99 09 513 79 1C 25 27 25 
1270 27 25 27 25 27 25 27 FD 
1278-- 40 36 36 36 36 636 36 36 
1280- 36 OE 49 43 43 93 93 43 
1288 - 43 43 133 93 23 24 15 36 
1290- AE 21 2C 36 2E 20 21 45 
1298- 33 36 45 23 24 24 2D F5 
12A0--- 37 35 37 35 37 FD CE 2D 
12A8- 3E 37 2D 3E 37 20 3E 37 
12E:0- 2D 3E 37 2D 3E 37 6F 20 
1288-- 99 25 27 23 27 25 27 23
12C0- 27 25 27 23 27 23 27 2-
12C8-- 35 36 36 36 36 36 36 36 
12D0- 3E 2E E5 lE: 4D 11 2D 2D 
1208- 2D 3C 67 25 IF 08 C3 53 
12E0- 93 43 43 2E: 2D 25 67 96 
12E8- 3E 20 90 93 C3 IE: 90 43 
12F0- 43 28 2D 20 2D 36 3E 20 
12F8- 6F 89 92 92 92 12 2E. ;IE_ 
1300- F5 2D 2E 20 1C 2D E5 20 
1308- 1C 2D 1C 2D 3C E7 20 1C 
1310- 3F 3C 27 3F 3C 67 3F 1C 
1318- 20 3C 67 20 -SC 20 1C 20 
1320-- 25 35 25 35 35 6F 2E 06 
1328- 00 25 24 29 29 29 6F F5 
1330- 36 36 36 36 20 20 29 17 
1338- 9D OA 25 29 21 24 21 617 
1390- 36 36 36 36 2E 2D 2C 26 
1398- EO 08 28 26 20 18 28 20 
1350- 36 97 68 49 09 98 09 90 
1358-.43 26 36 36 36 36 36 36 
1360- 6F 29 24 29 24 24 24 35 
1368- 36 36 36 36 36 2E 20 2. 
1370- 2D 2C ZC 3C 3C 3C 27 3F 
1378- 67 09 25 25 27 27 3F 77 
1380- 71 F6 16 4E OE F6 0E 4E 
1388-- 09 20 2D 1C 3F OC 2D 3C 
1390- OC FD 2C E5 20 3C 67 2D 
1398- 3C 67 2D 3C 3C 40 39 36 
13AO- F5 2D 3E 77 20 3E 77 20 
13A8- 3E 3F 3F 2C 1F 3E OE 20 

13E:0- 4D 20 3E 77 20 OE 3F 3F 
13E:B- 4D 49 E5 67 3F 2C 25 3F 
13C0- 2C 25 3F 2C 25 3F 2C 25 
1308- 3F 2C 25 3F 6F 09 2D F5 
1300- 2D F5 20 lE 2D 3E 37 FD 
13D8- OE 3F 3F 77 29 75 3F OE 
13E0- 20 3E 77 2D OE 3F 3F 9D 
13E8- 99 3C 97 26 25 3F 2C 25 
13F0- 3F 2C 25 27 25 E7 29 3C 
13F8- 27 2D DF ID 29 20 OE 3F 
1900-- OE 2D 3E F7 2D lE 3F 77 
1408- 29 2D lE 20 OE 3F 2E F5 
1910-- 3F lE 2D DE 27 17 6F 49 
1918- 29 2D E5 3F OC 2D 3C 2C 
1920 3C OD 1C 2D 3C 67 20 3C 
1428- 67 2D 3C 3C 90 39 36 5E 
1130- 2D 3E 77 2D 3E 77 2D 3E 
1938- 37 3F 27 3F 77 7:1 99 91 
1940- 2E: OE 3F 2E 75 3F 3F 47 
1998- 93 43 C3 40 99 29 29 24 
1450- 29 6F 35 37 35 37 35 37 
1958- 35 37 35 37 35 2E 44 43 
1960- 43 93 93 43 43 43 43 13 
1968- 93 26 20 IE 2D F5 20 1E 
1970- 2D 3E F7 2D 1E 3F 3F 77 
1978- 29 F5 2D lE 20 lE 2D lE 
1980- 2D lE 2D FD le 45 41 43 
1188- 26 25 3F 2C 25 3F 2C 25 
1190- 3F 2C 25 3F 2C 25 3F 6F 
1998- 09 20 20 35 3F OE 35 DF 
14AO- DA 2A 2C B9 3E OE DE 02 
14A8- 3F OE 75 2D 20 25 21 17 
1480- 3E 01 00 1F 3E 2E lE 35 
1468- 25 25 bC 36 36 3F FF 6E 
14C0- 2D F5 3F F7 2D 00 OE 1F 
1408- DF 37 60 20 F5 3F 1E 2D 
1400- 2E 1F 77 2D 36 1F BC 3E: 
1408- 00 1F 3E 2E 3E 15 25 25 
14EO- AC 71 69 33 3F 3F 3F 3E 
14E8- 2E 35 2F 08 08 2D 2D 35 
14F0- FD 3F 6E 29 3E IF IF 1C 
19FB- 84 33 2D OD OE 3F 77 2D 
1500- 35 3F OE 00 FE FE CI CO 
1508- 18 18 3F DE ZD 3E 1F IF 
1510-- 4E OD 2E 00 iF 3E 2E 3E 
1518- 00 2E 29 6C 32 OD DE 2E 
1520- 1F 1F 37 FD 2E: 35 6E 2D 
1528- 1C OC 21) 20 2E" IF OE 35 
1530-- FF 1E: 1F 2E FD 3E: 3E 0E 
1538- 3F 37 20 36 IF FC 45 49 
1540- 91 43 28 20 35 3F 9E OD 
1598- 30 36 06 00 OD 2E 3E 2E 
1550- 1F 27 FC 36 36 2D 25 75 
1550 FE: 3F 77 2D F5 2D 2E 3E 
1560-- IF 3F 27 OD 1C 94 12 2D 
1568- lE 20 3E 3F 2E 35 IF 6E 
1570... 00 04 DO 01) 2E 3E 2E IF 
1578- 27 FCC F2 73 31 21) 25 35 
1580- 20 2E 3E 37 FD 2:3 :3C 3F 
1588- 3F 2E 20 76 0D DF E3 C3 
1590- 2E: 3E 4F_ 69 20 2D F3 3F 
1598-- 2E 2E 08 2E 00 OF DE: 93 
15AD-- 3E: 3F lE 20 F`; 3F :[E 2E 
15AB- 08 36 01) 05 00 01) 2E: Sr-
15E:0- 2E IF 27 8c 33 IF 9E 3E 
1568-- OD 45 2E 2E DE 3F 2E F5 
,Co1- F7 3C 67 1C 3F 3F 3E OD 

1:108- lE 37 6D 09 2E 2D 75 3F 
1500-- 3F 3F' '2E F5 FE: 30 36 15 
1508- 09 08 40 20 35 3F° 36 DD 
1SEO-- 6C 01 00 35 77 3:3 77 2D 
1508- 2E: 2D 2E 2D 2E 20 2E 20 
15F0-- 2D 20 20 2D 2C 2D 21) 2C 
1518 25 2D 2C 2C 3C OC 25 3!-
1600- 00 69 61 OC OC 21:) 28 45 
1608 2E: 20 2D 15 AI) AD 15 15 
1.410- 76 36 36 F6 16 1E 1C E:F 
1618- E:F 3F 3F 3F 38 17 3E: 47 
1620 E3 IC El 29 29 00 20 3E 
1628-- 77 31 3F 2E 35 3E 37 21) 
1630- 36 3F 2E 35 3E 37 2D 36 
1638- 3F 2E 35 3E 37 20 36 3F 
1690- 2E 35 3E 37 20) 36 3F 2E 
1648-- 35 3E 37 20 36 3F 2E 3 5 
1650- 2D 21 3C 05 00 bC 22 21 
1658- 00 36 6E bC 22 21 OD 36 
1660- 3E 00 21 24 21 35 36 36 
1668- 36 00 0D 6C bC 29 OD 36 
1670- OD AC 1A BD 6C C5 1E: CI 
1678- 23 21 21 21 29 24 21 1F 
1680-- 36 36 36 36 36 36 96 FA 
1688- 2E 40 13 93 C3 21 29 29 
1690- 24 21 29 OC 99 23 20 20 
1698- 20 20 20 20 F8 16 16 16 
16AQ- 16 16 1.6 16 16 1F 14 23 
16A8- 20 20 20 20 20 FB 16 16 
16E:0- 16 16 16 16 16 16 OD 07 
16E:8- FA 44 23 20 20 20 20 20 
16C0-- 20 F8 92 B2 16 16 16 90 
1608- 49 99 49 49 23 20 20 20 
1600-- 20 20 20 68 16 16 16 16 
1608- 16 16 16 16 9E 22 20 20 
1600- 20 20 20 20 20 68 12 16 
16E8 - 16 16 16 16 16 16 OD 90 
16F1- 23 20 20 20 68 92 E:2 06 
16F8-- 00 29 21 29 24 24 3C 2C 
1700- 2C 36 36 36 36 36 36 26 
1708- 40 93 4:3 93 43 43 40 93 
1710- 23 96 3:1 36 36 36 00 21 
1718- 24 21 6C 32 36 36 6E 22 
1720- 24 29 6C 12 36 36 6E 21 
1728- 29 OD 36 6E 20 20 OD 96 
1730- DF DE: DB DE: DE: 93 DA 37 
1738- 35 37 35 37 00 OD OD 79 
1790- 69 6C 6E 24 80 6E OD bC 
1798- 6A 6C 6E 00 OD 05 00 05 
1750- 00 29 24 07 36 40 OA 21 
1758- 24 55 36 06 00 OD 29 OD 
1760- 3E OE OD 09 00 OD 29 2C 
1768- 1C 21 IF 3E 37 41 13 6E: 
1770- 00 AC 35 15 AE: 15 35 99 
1778- 43 E:E: DE: 32 36 36 OD 2C 
1780-- OE 06 00 IF 1F 3F 4C 09 
1786-- AB 21 21 00 36 2E 35 1F 
1790- ID 21 68 2A E5 DE: 16 29 
1798- 2C 1C 29 3C OC 29 75 2E 

17A0-- 28 36 OD 06 63 411 90 93 
1718 _. 13 43 FE '10 FE: 9E: DE BE 
1780- 12 37 36 36 31E 27 21 21 
17E:8- 21 2D IF 18 27 411 93 E:E: 
17C0-- 1A 96 09 3E: 38 36 IF 4E 
1708- 92 06 00 3C 36 90 OD 99 
1700-- 23 25 21 95 36 2E 10 43 
1.708- 63 64 OE 76 36 OE 36 36 
1760- DF C3 29 DF 18 90 93 43 
17E8- E:E: .'77.0 24 9F E:2 1C E:9 
17F0 33 36 F6 F6 36 90 09 29 
17F8- 24 OC 01 00 AC 29 15 94 
1000-- 23 25 96 25 16 15 36 76 
1808 26 90 93 93 93 C3 90 2E: 
1810- AC AA 15 15 36 DF DE DE: 
1818-- IF 44 23 24 24 97 12 97 
1920- 313 38 20 06 36 lE 36 36 
1828- 6E 49 29 04 00 2C 26 20 
1830- 2C 20 56 36 1E BD 21 2C 
1838- 20 95 73 36 76 76 36 36 
1840-- DF 23 24 8C DE: IF 49 23 
1848 24 9E 94 13 23 F9 12 36 
1850- 36 36 36 97 13 93 93 43 
1858-- 43 43 38 20 97 23 lu F6 
1860-- 36 IE: 36 36 116 00 2C 2E 
1868- 20 20 AC 12 36 AF. 76 26 
1670-- 40 C3 90 43 63 69 OE 76 
1878-- 36 0E 76 36 DF DB 10 C3 
18030-- lE: 3F OE 1C 90 2:3 BC 99 
1888... 23 BC 32 36 F6 F6 26 40 
11390- 43 93 10 E3 1C F4 32 36 
1690! IE F6 36 00 01) 00) OC IF 
1BAO IF IF OC 0D 0D 1C 1F OC 
103A8- 04 00 2D 65 31 3F 27 2D 
180:0- ZD 25 31= 3F 67 ZD E:5 27 
11388-- 25 FD 37 00 3F 9D 'ZD 00 
1800- 27 27 27 22 2 '.'; 21) 35 35 
1806-.. 35 37 37 ' 20 E7 06 00 
1800-- 44 23 20 20 20 2(1 ZO 20 
1008- 20 20 20 20 20 20 26 36 
1(3E0 - 36 36 36 36 36 36 36 36 
18118- 36 36 36 36 36 25 20 20 
18F0-- 20 20 20 20 20 2(1 20 20 
18F8- 20 20 20 E:0 92 92 92 1;2 
1900 16 16 16 16 1.6 16 16 ((C 
1908-- 29 24 21 21 21 21 55 36 
1910-- OD 36 00 36 OD 36 6E 36 
1916- 6E FE 07 00 00 60 OD iC 
1920- IF IF FF 37 IF IF OC 25 
1928- 00 6D 00 On DC OF IF 17 
1930 69 22 97 2E 00 21) 20 OF 
1938-- lE: 3F 3F 6E 6E 6C 6E 6C 
1990- 24 3F 3F 3F 3F 3F bC 6C 
1948- 30 6E 29 BD 6E 06 00 OE 
1950 lE OE lE OE lE 06 00 01) 
1958-- 6C 00 6E 0D 6C OD 134 95 
1960 2E 00 DE: DE: IF OC 98 1F 

1968- 94 55 95 E3 OD 70 OE OC 
1970- OD IE: DE DD OE IF 8E OD 
1978 06 IF 9E OE DE 3C 18 F6 
1980-- 23 F8 lE 49 FB 41 15 05 
1988- 00 IE: IF DF 4C 49 38 18 
1990- C7 10 89 OA 99 23 90 AB 
1998- 91 12 45 OD EO 03 03 40 
19A0-- OD DE 03 AS 69 FA 16 18 
19A8- 16 96 16 Cl 18 10 F3 13 
19E:0 - 9E 33 00 lE: 1F DF 1F 4C 
19E:8- 99 91 FE: F8 F8 93 6E+ 99 
1900-- 09 90 43 73 72 72 62 08 
1908- 99 23 20 90 96 92 92 4C 
19D0 60 10 63 91 63 92 03 9A 
1908- OD 68 41 68 81 DA 03 D8 
19E0- 6E: 40 69 OA DF DB DA AS 
19E8- A9 11 9E DF 98 22 18 CI 
19F0- 1C 99 FB 82 16 06 46 C3 
19F8- DE: 22 08 60 60 F8 lA DE 
1AOO-- DE 32 00 20 IF 00 FE 40 
1A08 49 49 bB 12 05 00 40 23 
1A10- 49 FE: 82 FE 22 F8 12 40 
1A18- 49 48 41 23 AB 11 BO 32 
1A20- OD 49 23 00 40 93 23 99 
1A28- 23 90 BB IA 16 16 FE 99 
1A30- 23 80 92 07 24 40 €3 92 
1A38- 9A 49 68 99 OA OD 00 20 
1A90- 20 40 AB 92 OA 26 10 93 
lA98- AB 8A 32 OD 44 13 FB 94 
1A50- 43 43 23 00 24 24 99 23 
1A58- 49 43 23 6C 96 36 36 16 
1A60- 36 6E 90 23 20 24 29 21 
1A68- OD BO 36 36 OD 40 23 44 
1A70- 23 6C 30 36 6E 20 29 bC 
1A78- BO 32 OD 40 23 6C 36 36 
1A80- OD 29 29 00 36 36 00 40 
1A88- 23 6C 96 6E 22 24 bC 32 
1A90- 36 6E 12 21 20 bC 82 36 
1A98- 36 OD 24 24 89 92 32 16 
1AAO- OD 30 36 44 43 93 93 23 
1AA8- 29 24 40 66 36 96 86 36 
1AE:0- 36 49 43 43 43 43 43 13 
1A88- 43 93.43 43 43 C3 23 29 
IACD- 29 1F 36 36 36 DC 29 21 
1AC8- FC 36 36 DF 18 20 FC FE 
1ADO- FC FE 16 FC FE FC 36 IF 
OAD8- 10 33 36 DF 02 24 24 FC 
OAEO- 36 36 36 C7 24 24 FC 36 
1AE8- 36 Z6 90 43 93 43 43 23 
OAFO- 21 21 6C 36 36 36 4D 21 
1AFB- 29 29 6C 36 36 36 OD 29 
1E:00- 21 24 OD 36 36 36 90 21 
1608- 21 24 6C 36 36 36 00 29 
1E:10- 24 24 OD 36 36 36 OD 24 
1818- 29 24 9D 31 36 36 6E 21 
1E:20-- 24 21 OD 36 36 36 OD 29 
1E:28- 24 24 90 31 36 36 6E 29 
1630- 21 24 04 00 29 6C 36 6E 
1E:38- 21 29 OD 36 6E 29 bC 36 
1E:40-- 6E 21 24 OD 36 26 40 43 
1E:48-- C3 24 FC 36 FE 21 FC 36 
1E:50 FE 23 24 IF 36 FE 29 FC 
1E:58- 36 E:6 92 2A 2D 2D 2D 2D 
1E:60 - 2D 20 2D 2D 49 93 93 93 
10:68- 93 43 93 43 93 38 3F 3F 
1870- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 04 00 
IE:78-- 3C OD 2C 25 FC FA 22 17 
1E:90- 27 21 00 24 20 36 OD 29 
11:88- 6F 31 6E 21 6F 31 2E 40 

1690- 2E: 36 OD 21 6F OA 1C 18 
1E:98- 25 27 F7 DE 27 27 25 2D 
1E:AO - DC 27 25 25 2D 2D 2E 3E 
1E:A8- 3E iC 49 41 23 6C FE 9E: 
1E:E:O-- 24 IF 36 IF 24 96 3F 21 
1E:E:B- 8C 52 OA IE 37 75 1E 37 
16CD-- F5 FF 16 27 25 AD 9C 08 
1E:C8- 3F 94 08 27 3F 3F 3E 2E 
10D0- 2E OC 49 08 29 IF 36 IF 
1E:DB-- 24 1F E:6 92 92 92 09 00 
1E:E0- 21 6C 36 61E 29 6C 36 6E 
1E:E8-- 24 6C 36 6E: 24 6C 36 6E 
1E:FO- 24 CI 26 2C 1F 27 2D E5 
1BF8- 27 3C 37 17 38 36 F7 21) 
1CIO :35 37 27 L' 40 23 FI) 37 
1008- 97 3E: 36 75 3F 37 21) F5 
1010-- 27 40 C3 38 E6 37 3E IF 
10113-- 21) 35 031- 77 11- 5 13 36 06 
1020 - 00 29 6D 6D 6D 2D 0'_; DO 
1G213 44 23 20 20 20 2(1 20 ZO 
1C3O 20 68 16 16 16 16 16 (6 
1C36-- 16 16 16 OD 94 23 20 2(1 
10411_ 20 27 25 67 41 23 20 20 
1C40 18 1F 44 6E: 01) 99 FE: :1F 
1050- 04 00 24 29 24 24 24 21 
1058- 24 29 21 29 29 21 05 00 
1060 25 B° 2E: 45 2E: 25 1.5 25
1068- 35 06 00 36 00 99 49 49 
1C70-- 49 99 99 49 49 49 99 49 
1078- 49 99 99 49 49 49 09 3F 
1C80-- 3C 3F 3C 27 3F 27 27 3F 
1CB8- 3C 27 3F 3C 27 27 27 3F 
1090-- 3C 3G 3F 3C 3C 3C 3C 3F 
1096- 3C 3F 3C 27 27 27 27 3C 
ICAO 3C 3F 21 3C 3C 3C 21 29 
1CA8-- 27 24 29 29 25 29 24 2C 
ICE:O 3C 24 29 2C 29 29 25 29 
10E:B- 2C 29 29 3C 29 29 3C 24 
1CCO- 2C 3C 21 29 21 27 29 29 
1CC8- 27 25 27 27 2C 2C 2C 25  
1000-- 2D 2C 2D 2D ZC 21) 2 5 2D 
1CD8- 2D 25 2D 2D 2C 2C 2C 21) 
OCLO 25 20 2D 2D 2C 21) 21) 25  
10E8- 2D 2D 2E 20 2D 2D 35 21) 
1CFO- 2D 35 2D 2D 35 2D 2E ZE 
1CF8- 36 2E 2E 2E 36 2E 21= 25
1D00- 25 2C 29 2C 2C 2C 2D 2-
1008- 2D 2D 25 20 2D 2D 25 2D 
1010- 2D 2D 2D 25 2D 20 ZD 35 
1018- ZE 2D 2D 2D 2E 2D 2D 2D 
1020- 20 2E 2D 2D 2D 25 20 2D 
1028- 2C 2D 2D 2E 2E 2E 36 2E 
1030- 2E 2E 25 5 2D 25 25 25 
1038- 2D 2D 2C 2D 2C 2D 2 S 2D 
1090- 20 2C 20 20 2D 2C 2D 2D 
1098- 25 2D 2D 20 2C 20 2D 2-
1D50- 20 2D 2D 2C 2D 20 25 2D 

11358- 2D 2D 25 20 20 2D 2C 2D 
1060- 35 20 2D 2E 2D 2D ZE 2D 
1068- 25 2D 2D 20 35 35 2E 36 
1070- 2E 2E 2D 2E 25 20 2C 25 
1078- 2D 20 2C 2D 25 2D 2D 25 
1D80- 2D 2D 25 00 25 27 25 27 
1088- 25 27 25 27 25 27 25 27 
1090- 25 6F 2D 2D 2D 3E 2E 3E 
1098- 3F 3F 6F 49 41 40 26 2D 
1DA0- 2D 20 2D 2D 3E 2E lE 37 
10A8- 35 35 37 35 37 35 37 35 
1D80- 37 FD 3F 3F FF 3F IF 3F 
1DE:8- 3F 67 49 19 21 27 20 26 
1DCO- 18 3C 27 27 25 2D 2D 2E 
1008- 3E 3E 07 00 7F 

I LISTING 3 

9180- 00 8E 98 33 33 98 BE 00 
9188- 00 OC 0E OC OC OC 9F 00 
9190- 00 lE 33 18 OC 06 3F 00 
9198- 00 9F 30 9C 30 30 9F 00 
91A0- 00 96 06 83 19 3F BC 00 
91A8- 00 BF-83 9F 30 30 9F 00 
9160- 00 9F 03 1F 33 33 9F 00 
9188- 00 3F 30 98 18 8C OC 00 
9100- 00 9F 33 9F 33 33 9F 00 
91C8- 00 9F 33 33 3E 30 9F 00 
9100- 00 

LISTING 4 

9308- 00 00 9F 33 33 3F 33 00 
9310- 00 00 1F 83 9F 63 1F 00 
9318- 00 00 9F 33 03 33 9F 00 
9320- 00 00 1F 83 93 83 IF 00 
9328- 00 OD 3F 83 8F 83 3F 00 
9330- 00 00 3F 83 OF 83 83 00 
9338- 00 00 9F 03 38 33 9F 00 
9340- 00 00 33 33 3F 33 33 00 
9348- 00 00 9F OC OC OC 9F 00 
9350- 00 00 38 98 98 98 IF 00 
9358- 00 00 33 iB OF 18 33 00 
9360- 00 0007 83 83 83 3F 00 
9368- 00 00 9F 37 37 33 33 00 
9370- 00 00 33 37 3F 36 33 00 
9378- 00 00 9F 33 33 33 9F 00 
9380- 00 00 1F 83 9F 83 83 00 
9388- 00 00 9F 33 33 303 9F BO 
9390- 00 00 IF 03 9F 83 83 00 
9398- 00 00 3E 83 lE 98 IF 00 
93A0- 00 00 3F OC OC OC BE 00 
93A8- 00 00 33 33 33 33 9F 00 
9360- 00 00 33 33 98 SE 8E 00 
9368- 00 00 33 33 37 37 lE 00 
9?C0- 00 00 33 98 OC 9E 33 00 
9308- 00 00 33 98 BE OC OC 00 
9300- 00 00 3F 98 OC 83 3F 00 
93D8- 00 00 02 OA 2A OA 02 (30 
93E0- 00 00 63 98 BC 06 33 00 
93E8- 55 2A 55 2A 55 ZA 55 2A 
93F0- 00 00 00 00 00 00 00 DO 
93F8- 00 00 BO 98 8C 00 06 00 
9400- 07 

o 

A la recherche de somptueux trésors, James le balèze 
affronta sans crainte l'hostilité d'un mystérieux château 
et de la campagne environnante... 

Didier POGLIO (dit ''Did'yé le brillantissime') 

SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

Théoriquement, j'ai un sujet tout 
trouvé pour l'édita, de cette 
semaine. Et môme deux sujets. 
Je pourrais, par exemple vous 
dire : "Cette semaine, nous avons 
le plaisir de saluer l'entrée de Pas-
cal Tourain dans l'HHHHebdo" ou 
encore : "Cet enfoiré de Pascal 
Tourain - 1 mètre 96, plein de mus-
cles - m'a obligé, sous la menace 
d'un fer à repasser bien aiguisé, 
à lui laisser un quart de page dans 
l'HHHHebdo. Je vais essayer de 
le virer la semaine prochaine, mais 
c'est pas évident...''. Voilà pour le 
premier sujet. 
Le deuxième ? Disons : "Suite A 
vos nombreux courriers, chers 
amis lecteurs, nous avons décidé 
d'illustrer les articles concernant 
les logiciels avec de magnifiques 
photos d'écran". Ou encore : "Cet 
emmerdeur de Michel Desangles 
m'a obligé, sous la menace d'un 
pistolet à amorces rouillé, à rem-
placer les photos de jaquettes de 
soft (gratuites) par des photos 
d'écran (horriblement chères). 
C'est le pistolet qui est rouillé, pas 
les amorces. Obligé donc, cet 
emmerdeur, comme ça, arbitraire-
ment. Ou alors sous l'influence 
d'un journal que je ne nommerai 
pas mais que tout le monde recon-
naîtra. Surtout si je précise que 
son nom commence par "A" et 
finit par "MSTRADEBDO". 
Bon, voilà, donc, deux sujets tout 
trouvés. Voilà. 
Vous savez que, parfois, c'est très 
très chiant d'avoir un sujet tout 
trouvé pour son édito. Et même 
deux. Sujets. C'est comme un 
mec beau qui sourit. S'il était laid, 
le mec, repoussant môme, quand 
il sourit son horrible laid visage 
ingrat repousant s'illuminant d'un 
sourire édenté, ça arrange bien les 
choses. Alors que le mec beau, 
quand il sourit, ça illumine que 
dalle et y a rien qui s'illumine 
parce qu'il est déjà tout illuminé et 
tout arrangé avant. C'est comme 
pour les sujets tout trouvés. Et 
même deux. 

Gérard Ceccaldi. 
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Ou la quête de l'issue d'un labyrinthe, issu des méan-
dres du C... 

Stéphane BUTEL 

Mode d'emploi : 
Ce programme (haute résolution = monochrome) en langage C Digi-
tal Research, occupe environ 16 Ko et utilise GEM, fenêtres et souris. 
Les règles sont incluses. 

1 - Tapez le source avec un éditeur et compilez-le en utilisant le fichier 
Batch C.BAT fourni dans le kit. Soit pour mémoire le fichier C.BAT: 

cp68 %1.c 1.i 
5o68 %1.i %1.1 %1.2 %1.3 -F 
RM %1.i 
C168 %1.1 %1.2'%1.S 

RM%1.1 
RM%1.2 
AS68 -L -U %1.S 
RM %1.S 
WAIT. PRG 
2 - Pour la compilation, tapez : C nom du prg. 
3 - 'Linkez' le programme par : LINK (nom du prog.0), en utilisant le 
fichier LINK créé comme sud sous éditeur: 

LINK68 LUI %1.68k-GEMSTART,%1,VDIBIND,AESBIND,OSBIND, 
GEMLIB,LIBF 
RELMOD %1 
RM %1.68k 
WAIT.PRG 
On obtient ainsi un module exécutable. 
L'adaptation en MEGAMAX ne devrait, en principe, poser aucun 
problème. 

SUITE 
DU 
N°162 

LES 
AVEN1URE.c K 	AE 	AAO 

SEAN 	
VoULE;-VOU$ PRENDRE 

NMAR
p EA EPoUX 
SEAN N~MAQ? 

ZX 81 	©v;  QL'LE Xs 
ÉPAULES, AMASSE 

SEAT 0 'MAR• • 	 SES )tOUÇÇ Ç 

ZJ 
fV✓1 ~ `I ~ 

3233 RETURN 
35 PRINT RT 	.i:, h:$," 3.. 

3236 LET C 	=51 
_ 237 RETURN 
3240 IF N=19 HND 0119, =51 THEN C 
'TG 3245 

324.1  F'F'.INT HT 	.. 4 
3.3 RFT PH 

_ ~ D ,- - 1 NT H Ï . .  

3245 RETLRN  
N=2 	PNC • 	_ trJ! =50 	THEN 	C_ 

3251~ PET_ RN 
.253 	PRINT 	HT 	i.•., I$ 
_--: 	RETURN 

3 255 FRIT 
3255 RAND UIR 	17715 
1267 7 RET URN 
32.50 RETURN 
3302 	5LL`13 
3312 PRINT H 	.;"Q 	 _ ®.. 

1311 INPUT R$ 
312 	IF 	H$="' 	THEN 	,_T_ 	_311 
313 	LET P%=P5+' 	" 

3.315 	IF 	H$=C0$i 	0' 	THEN CUTO 	3320 
3315 PRINT 	RT 1.. 	~I 	I 	iü.P.r3 

-3 	RMA  2370 ,:;20 	LET 	Cli' =50 3321 	'lOTO 	2370 50550 CC IL 'S 3000 5061 	-LJ!.I 5052 	IF 	I) 	20 THEN 	CTO 9900 5063 PF INT HT 	- ~.  
065 	CC'T J 	100 5130 	uE 9000 
1.1 	L 	U 5135 	IF 	C: 	_' 	50 THEN 	0010 3300 5137 PRINT RT 	______________ 
13 	LET 	Ci9, =0 51:; 	TJ 	100 300 OSSUE 3020 301 	IF 	15 	.50 THEN 0 010 2300 ll.- 	PF INT 	RT 

5.1'33 LET C 1 	i _0 
-304 SLOW 5305 OOTO 100 5310 OOILlE 	3000 5311 	IF22 	50 THEN ' "T! 	2900 
5312 PRINT 	AT 	,'.  

5314 SLOW 5315 	LTJ 100 5320 005U5 ;065 5321 	IF 	,"J 	aJ THEN CÛ TC' 	'3'D00 =322 	PRINT 	RT 	,,.:  
323 LET Cr12 i=0 

5324 ILJW 
5325 GrTJ 100 
7000 PRINT HT  
7001 ILO'.' 
7010 FOR F=1 T!' 50 
7020 NEXT F̀  
7030 -LI. 
7040 	5 'B 1160 
7045 LET L=Ib 
7050 GÛ5UE 3000 
7055 GOSUE 502 
7060 PRINT RT , 	"GT~ii733_~~33~ 
7070 LP F=1 T!] 50 
052 NET F 
0I5 CLI 

7090 PRINT AT 10,x. 	II'.  
VIREZ CE 'l'uE '._U5 	4363 IO IT IES T 
ANT." 

%110 COTiI 7110 
8010 PRINT HT i7,  
3019 RETURN 
5020 PRINT RT 9.1'9, .. THEA 19," 
- 	THE 15: 1 I",THE 1,,, I54,T ;TH 
B is 'I 	1 TRE 1.,IAâ&âl TAS 19 

,TAB 18." 	THE 1'' 	'; TH 
E 19. "aa~a.. 

0029 RETURN 
3030 PRINT HT 17,13, ' 	" 
0239 RETURN 
2042 PRINT RT l7 14 "® 
3049 RETURN 
3050 PRINT RT 16 11. "I âM" RT 1 

10 423  
.505d RETURN 
;Oc.O PRINT HT 15,1_•."1 ".NT 17,1 

.;6g RETURN 
8.070 PRINT RT 16 13.." 
-5078 PETLIRN 
3(7 F0 PRINT RT 17, 14, "" 
5059 RET!'RN 
3090 PR INT HT 9.1 - 	.",TH6 1'3. . , ,TRE 19. "1 I' ;TH6 13: I Ii I'. TP 
B 15. It III : TH6 15, 1 1Î 1 : TAB 15' 

'TT .TAB 19, "HH' ,TPS 15',"HH",TR 
E 1 	emu" 
5'099 RETURN 
-100 PRINT HT 1.... 	.:.•;i 	THE 

THE tr .xat 	THe c; ..?ts " THE 
b. 	ii 

3102 RETURN 
3110 PRINT HT 17,i4;"" 
gild RETURN 
81_0 PRINT RT 9.1-+ 	J" THE' 19 . 
~*' TRB 19 1 I THE 1G: 1 	I TH 
c 10 	3 é 1 : TRE 1.5, I t1i 1 	MB 19 
È "a , ;~ B 12 'M' TRiE 19 6fP. ;TP 

5129 RETURN 
5130 PRINT HT 9.19 	.. TH5 19;" 

TRB 19,1 I".TPE 151. 	OUI" .TP 
B 15, " 	1 TRB 1I 34I THE 19 

,TPB 19. .....THE 1'2: 	";TP 
B 12. 	. 
3139 RETURN 
8110 PRINT HT 11 17 	t 	THE 15 

THE, 1r,:' 	 HT 14, .15 
RT lë,=1; ':', 	?,15, 

8 	
.. 

8
1
119 RETURN 

6150 PRINT PT 17,11;"E" 
.5159 RETURN 
8150 PRINT RT 17,13;"®" 
8169 RETURN 
3170 PRINT HT 12 r ® TRE 5," 

E Fm"; THE 

51175' RETURN 
8150 PRINT HT 13,0 	".Tri E: E.: 

TH6 r 4201" 
51152 RETURN 
8199 RETL tPN 
1209 RETURN 
3210 PRINT HT' 17,14; 
821.9 RET! IAN 

F! ftWu1I 

.5220 PRINT RT 17,11;"@w" 

,

3239 RETURN 
3230 PRINT RT 15,16;"~",TAB 16;" 

C11
.. 

233 RETURN 
4240 PRINT HT i ,16"dpi ",TRE 15; 

5349 RETURN 
5250 PRINT RT 9,19,".." . TH5 13." 

THE 15 'I I" . THE 15; IUU 1' TR 
E 15, "I 	1 THE. 15; "II" TRE 19 

;AB 19. 	.TPE. 19; 	TA 
E l'5..... 

1259 RETURN 
5260 RETURN 
51P70 PRINT HT 1 6 ""' 	TRE 5; " 
^•m THE E 	'.... 	THb ._5 	?" ; TRE. 
6, 	".TH6 r_,, 	'. 

.5279 RETURN 
929 RETURN 
3000 LET E="" 
9005 CLI 
6010 LET A' JPL C'$ 1' 
9020 LET 	NL L.$ i2' 
3030 IF N'' > NOT PI THEN LET Z$= 

9,040 IF EI.L , NCT PI THEN LET Z$_ 

9050 L - NOT PI THEN LET Z$= 
_$+.® 
2060 IF J L NOT PI THEN LET 7$= 
Z$+',, 
'3061 IF L :-N PI THEN LET 7$=L$t 

9 	IF L-17 THEN LET Z$=$+"0 

'3065 IF 	L; NOT PI THEI, LET P1= 
,C1l PI 

3056 IF E'L'  NOT PI THEN LET P=•= 
N PI 

3070 POKE l 	:+ R' F'1 
20.50 F _'FE 1 : ._ + H 	R2 
d0_O RC'PE 1 	-++L r,_ P:3 
X100 IF H l 'IN P1 THEN RANG LISP 

165 19 
1i0 IF CHS=4 THEN RAND LSP 1051 

0122 IF .i-i.2=7 THEN RAND LISP 1652 

3332 PRINT AT NOT PI,S'N PI, LEI 
TO - HT NOT PI.17 Z  

2150 LET P1=NGT PI 
9150 LET P2=NOT PI 
91:0 LET P =NC'T PI 
9110 FOR F=SGN PI TG Z. 
9190 IF C' F i L THEN GCI:?! IE 3000+ 
ïLF' 
'3300 IJE •:.T F 
'2321 IF L=IGN PI THEN PRINT HT . 
.14 Is ,, THE 1-,".~.",THE '1 

5225IF L- 1/ THEN PEINT HT 16.14 
: TAE 13, " " .TEE 13;" 

`- RETLPt, 	
;i iJ! i5 TRRN:3POR _•C, PRINT RT --r . 

TEl  

~-~ 	 SERVEUR 
HEROOG1IEL 

3816+Ha 
PUIS ENVOI 

	

Tu VAS NOBS 	•, 

,~ MRÊME 
rl D Q 

1 iF iJETP=r4CT PI THEN LOTO 92 
J 

3235 F, F F__CN PI TO 27 
=3240 IF C iF i =50 THEN GUTS' 9250 
9211 HEi,.T F 
d2 15 PRINT AT 	; rJ$ 
19 GOT- 120 

2250 PRINT AT ) ::E$ 
d 51 PRINT HT 	<;"'":0$IFi;AT V 

9350 IF INK.E',$ 	THEN GVTO 9251 

	

FEINT HT 	:., E$ 
'3370 OSTO 934.1 
32.52 FC 'P F=SON PI TO 10 
'32511 NExT F 
2455 PRINT AT y ,A, "RIEN DU TOUT. 

9220 -OTC' iOO 
9 100 PRINT AT 	X. "VIIJS POUVEZ V 
C IA 
d 10 FOR F IGN PI TO 27 
'3330  IF :'F~' =I. THEN GSTO 9350 
334.0 NET F 
'3316 PRINT RT 	•,N$ 
d 4 	ATO 100 
2_51, PRINT NT 21,0. "- 	, C'$,F) ; 

5 PRINT RT 21 0. 
56 PRINT FT 21 0; 

9350 IF INF.El 6=" ' THEN GCITO 9355 
2. 70 PRINT AT 1,0" 

'2352 GOT[ 4340 
4500 LET H4= 04.05062022004000131 
u10s2301100 2 32327000002053120311 

d 10 I' Ill 	47' 
2530 FOR F=1 TO 27 
'351.0 LET L.,F1 =VAL P$'1 TO 2) 
2540 LET H$=P$i3 TMJ . 
550 14E~T F 

'3562 RETURN 
9900 :-.LOW 
201 PRINT RT 'R , X; ' ~.' 

290 FOR F=1 TO 100 
2203 NET F 

204 CLI 
'2'205 PRINT AT 10, 0. 
206 PRINT 

;-1A 	 VOTRE a IGNORANCE; VOUS IE DE 
Z' 	RENCONTRE PLUS FORT QUE VU 

LIS. 	 MRLGRE TOUT, JE VOUS 
[.FFR; !INE 	AUTRE CHANCE SI VOUS 
LE DESIRE. TAPEZ ALORS SUR ENTE 
R :SINON. 	DEEPPNCHEZ MOI." 
230 PRINT 

3921 IF INYE'.'$="" THEN GOTO 9921 
2223 G,_ 5L 16 9500 
9924 LET OETR=O 
9925 LET L=3 
9930 GOTJ 50 
9996 SALIE Rd' 
9992 OOTJ 3923 

0 

R! 

ÉPiÇoPE D'AWOUJEDr : 
iEA0 EPOLSE 
jOSLANE 
6ALASKo 

LANCELOT 
En réponse à un appel à l'aide lancé par MERLIN via 
votre ZX 81, vous devez secourir ce pauvre LANCELOT 
qui,victime d'un sortilège, erre depuis 12 siècles dans un 
château diabolique (pour plus de détails sur cette terri-
fiante aventure, voir les règles)... 

Pascal DELALANDE 

LABYRINTHE 3D A TARI 520 ST,1040 ST 
DocTEQ,e, j 4;) 
MAI. Au Doic 

Et GE NE2 
ÇA VA? 	 s 

/ t t ES t t t SES t RRt R *SS SEXE t Ltt/ 
/t LABYRINTHE 3D 	 t/ 
/R 	 t/ 
/t VERS 1.2 01/06/86 	t/ 
/R S.BUTEL 	 R/ 
/tnt*tklSi6*ttY*Ytif*5tt;tit/ 

/t------ fichiers standards t/ 
*include <stdio.h> 
*include "gemdefs.h> 
#include <obdefs.hi 
#include <vdibind.h> 
/t------- utilise par GEM --t/ 
ict 5oWtr1[12]; 
int intin 11281; 
int ptsin [1287; 
int intoutC12e)1 
int ptstiut(1281; 
/5------pour AES et VDI---t/ 
int h4ndlé,phys_hand1e; 
int work_in(11 l,work_out(571; 
int key; /R pour Is clavier t/ 
int mx,my,button; /t pour la souris R/ 
int ret; /t pour les valeurs sans inte 
ret t/ 
int lo_cnt,hi_cnt; /t pour Is timer t/ 
int event; /t gestion des evenements t 

int msqbufS[87; /t buffer des evenement 
s t/ 

int gl_wchsr,gl_hchar,gl_wbox,gl_hbox; 
int pxy[R); 
'S------pour l'application $/ 
*define P 12 /t dim du laby en lignes R 

*define Q 12 /$ dim du laby en colonnes 
t/ 

*define RND ((float)rand()/32767.0) /$ 
aleatoire 0 a 1 t/ 

int D = 1; /t niveau de difficulté t/ 
int pc(21PtO]; /t chemin solution t/ 
intm[P+23[Q+2]; /t temoin case libre o 
u non t/ 
int lab(P+1)[O+1]C4l; /t le labyrinthe 
t/ 
int v; /t drapeau case crée $/ 
int xc; /$ indice tableau chemin t/ 
int nc; /$ nbre cases crées t/ 
int di,dj; /f arrivee t/ 
int si,sj; /R depart R/ 
int k,kl,k2,k3; 
int fin; /R test lors creation lab t/ 
int time = O; /t temps ecoule t/ 
int points; /t points du joueur t/ 
int end; /t fin de partie R/ 
:nt s,h; /t sens et direction(horiz au 
vert) t/ 
int cil_[S); /t situation des murs avec j 
Oueur t/ 

int air,nrj; /t sit[O] devant,[)] droit 
e C2] gauche t/ 
/t_________________t/ 
/t dessins 	t/ 
/t_________________t/ 
int htrig(]C6] _ ( 70,30,130,70,70,70,1 
30,70,190,110,130,110, 

190,110,220,130,190,130,220,130,250,15 
0,220,150, 

250,150,280,170,250,170); 
int ltrig(5]C63 = ( 70,310,129,311,70,35 
0.131,271, 189,271,131,309, 

191,251,219,251,191,269,221,231,249,23 
1,221,249. 
251,211,279,211,251,229); 

int htrid[5][6] = ( 550,30,550,70,490,70 
.490,70,49/,, 110,430,110, 

430,110,430,130,400,130,400,130,400,15 
0,370,150, 

770, 150, 370, 170, 340, 170); 
int Itrid[5)C67 = ( 550,350,550,311,491, 
711,489,309,489,271,431,271, 
429,269,429,251,401,251,399,249,399,23 

1,771,^31, 
X69,229,369,211,331,211); 

i',t fond[5]C43 _ ( 131,71,489,309,191,11 
1.474,269, 
221,131,399,249,251,151,369,229,281,171 

,339,209); 
int pleingl5](8) = (70,30,70,350,129,311 

129,69,131,71,1139,109,189,271, 
131,309,191,111,219,129,219,251,191,26 

0,221, 131, 
209,149,249,2231,221,249,251,151,279,169 

,279,211,251,229>; 
t pleind[5][R] = 1550,30,550,350,491,3 

09,491,69,431,109,431,271,489, 
309,489,71,429,111,401,129,401,251,429, 

269,399,131,371, 
649, 371,231,399,249,369,151,341,169,341 

,211,369,229); 
int liqng[5)[4) = (130,70,130,310,190,11 
0,190,270,220,130,220,250, 
250,150,250,230,280,170,280,210); 

int lignd(5][4] = (490,70,490,310,430,11 
0,430,270,400,130,400,250, 
370,150,370,230,340,170,340,210); 
!t--------------------t/ 
/R initialisation 	t/ 
/t_ t/ 
open_vwork 1) 

int i; 
for (i = O;i<IO; work_in(i++l=1); 
work_in[t0] = 2; /t coord RC t/ 
handle = phys_handle; 
v_opnvwk(work_in,&handle, work_out); 

/t__---._______________t/ 
/t retour desk_top 	t/ 
/t_ ------------------- t/ 
desk_top  l ) 

v_cl svwk l); 
appl_ex i t II; 

R t tt Ri ttt t t ttt t55R 55R5Y t/ 
/R PROGRAMME 	 t/ 
/it6tb RRf*tn*ttt5stt*YS/ 
mainO 
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SUITE I 	SERVEUR 
DU HEBDOCUCIEL  

3815+HG 

N°162 
 PUIS ENVOI 

212x 0 PR I FI T " oIdll~I~D!I[~llRdi[~l~4UUt~I[!OQ4I1!i(!!41 
'JIJUS AVEZ PERDU I I I I " :POKE 198, 0 : WH 
IT198,1 
21220 F'RIFIT" 	~i[2N(R![RéllQtl1!!~u!R!I$ I~i~il7 T 
ANT PIS VOUS POUVEZ " DliKE15'8.,Ç:WM 
IT1'' 8, 1 
21230 PRINT" 	!!l!id1~II1!U!U.KMQII[Rl!M~I[~-H 
OIISIR ENTRE 2 vî(IX ":PnrE198,'3.tJFI 
T198,1 
21240 PRINT"?4~ @DÛ 	 ~I1QsIt~l~l=!IJ 
I SONT 	 PrIk::E 15" E+ v tJR I 
T195,1 
21250 PP.ItJT"dflUllÜi~i1!!KA!fdll~!ItlfA71Q~i~ia11. 
..SORTIR DIJ .JEIJ 	" POKE198,0 WRI 
T19•_•, 1 
21260 PRINT" III!I~IMIQ~I~I~I~I[!I!l~I~i4I[QeIt~4 . 
..REFAIRE IJ E PARTIE" •FrlKE19..0 WR 
IT198,1 
21261 PP I NT "  C 1 
TRE CHOIX ? 	" POKE19:3,0 WH 
IT198,1 
21270 GETH$ 
21280 IFR$=" 1 "THENPRINT"~P' ; POKE3 
6869,240 PC1VE36879,27 CLR;POKE3687 
4,0 POKE36875,0 END 
21290 IFRt="2"THEFl2131y 
21305 00T021270 
21?113 PRINT"7"; 
21320 PRINT" ke*ek(/ e ,*e Ye Re l e „ 
21:3:30 PRINT" • 	 •,' 
21340 PRINT" C DEPART IID DEBUT 4" 
21.50 PRINT" 0 	 e" 
21360 PRINT" keM#Øk(/F,Y*CI(/FI 

21370 PRINT" a-1ER OPERATION:eq" 
21380 PR.IFIT"REMBOBINE LR CHSSETTED] 

21390 IFPEEK(37151 ï•C:'62THENGOTCl21 3 
90 
21400 POKE193,0:WAI7193,1 
21410 PRINT" 8-2SME OPERATION:øT" 
21420 PRINT"TAPER SLIP PLR''!P' 
21430 IFPEEK(37151)(>62THEN6OT0214 
3g( 

21440 PJKvE198,0 WKIT198,1 
21450 PRINT" a-3EME OPERATION: 1" 
21460 PRINT"TRPER WLCRD' PUIS KTTE 
11 NDEZDA" 
21470 END 
22000 $1=36°74 S2=36875.',/=36878 
22810 POKEV,0;POKES1.212:POKE.S2,23 
2 POKEV,15.FOR.I=170.500:NEXT:POKEV, 
O:FORI=1T0200eNEXT 
22020 POKES 1,225:POKES2,22S 
22030 PCIr:vEPd,15:FORI=1T0280:NEXT:PO 
KEV,O:FORI=1TO50:NEXTOPOKES1,228:P 
OK:ES2,228:POO EV,15 
22040 FORI=1T0200 NEXT:POKEV,O:FOR  

I=1T050 NEXT POKES1,225 P0KES2,'25 
22050 DOKEV,15:FOKI=1T0200:NCTT PO 
KE'J, 3: FORI=1TO500 NEXT 
22060 POKES1,225:POI::ES2,225:FOKJ=1 
TCI2 
22070 POKEV,15:FORI=1TO80 NEXT POP: 
EV ,0 FORI=1T030:NEXT 
22080 PUKE"/ 15 FORI=1T050:NEXT:P0K 
EV,LI:FORI=1T030:NEXT 
22090 POK:E'J, 15: POKESI , 228: PI W.ES ', 2 
22 FOR.I=1TO200: NEXT eP0k::EV,0:FMK..I=1 
T0100eNEXT 
22100 P01':EV,15:POKES1,225 POKE: ',2 
25 FORI=1TIi100 FlErT:$'GKE',/,O:FrJRI=1 
T050 e NEXT 
22110 FORI=1T0200:NEXTI,J 
22120 DOKEV,1S.FORI=1T0200 NE,CT POJ 
KE',I,0:F0RI=1T0100 NEXT 
22130 P0KES1,228tPOKES2.,228 POKEV, 
15: FOR I=1T02O0: NEXT eP0KEP•/,0 FIAI=1 
Tn1O0eNEXT 
22140 POKEV,lS:POKESl,232 P0KES2,2 
32:F0RI=lT0200 NEXTePOKEV,O FORT=1 
7Ol00eNEXT 
22150 PrIKEV,15.POk::ES1,231 PQKE52,2 
31:FORI=1T0400:NEXT POKEV,O FORI=1 
10100: NEXT 
22160 POKEV,15 Pi,VES1,232:POK:ES2,2 
32:FORI=1T0500 NEXT:POKEV,O FORI=1 
70100; NEXT: RETURN 
23000 Gi=" BRAVO' 'VOU5 AVEZ" GOS 
DE10000vG16="TROUVE LE GRAND VASE": 
G0SUB10000 
23001 0$="'/OLE!!.LE DOCTEUR EST"eG 
OSUB10000: '3" 	FURIEUX OUE CES" 
r,OSDE10000 
23002 G$="TRRPES N'EST PRS PUT":130 
SUE10000:G$=" 	VOUS FRIRE" GOS 
LIE 10000 
23003 G$="DISPRRRITRE R JAMAIS":G0 
SUE10000eFOF'.T=1TO5000eNEXT 
23009 FORR=1TO2000:NEXT PRINT"7" P 
OKE36869,240 
23.010 P0KE198.6eP0KE631,76 PGKE632 
,207:POP.E633,13:POKE634,82:POK.E6:35 
,213 POKE636,13:NEW 

LISTING 8 

20 F0RR=1T0400:RERDA:POKE7279+R,H: 
NEXT 
50 DRTR0.0,0,0,0,0,0,255 
60 DF7R255.255,31,31,7,7,1,1 
70 DRTR25.5,255,255,255,255,255,255 
,255 
30 DRT8255,255,255,254,252,252,252 
,248 
90 DRTR255,255,255,127,63,63,63,31 
100 DRTR255,255,248.248,224,224,12 
8,128 
110 DRTR240,240..224,224,192,192,12 
8,128 
120 DRTR15,155,7,7,3,3,1,1 
130 DRTR255,255,254,254,252,252,24  

824? 
140 DRTR255, 255, 127. 127,5_,6.3, 31= 
1 
150 DRTH240,240,224,224,224,192.19 
2,192 
160 Il07M15,15,7,7,7, 	-,3 
170 LlATR255,255, 255, 2.55, 255,255,25 
4,254 
180 DHT8128,128,128,0,0,0,0,0 
190 DRTHO.0,0,0,6:3,16,3.7 
200 DRTR0,0.,RI,0,252,8,16,224 
210 I1RTH1,1,1,0,0,0,0,0 
220 I1RTR255,255,255,255,255,,%55,12 
7 127 
230 DRTR254,252,252,252,248,248,24 
8,240 
240 DAT84,8,8,8,16,1E.32.32 
250 IlNTR32,16,16,16,8,8,4,4 
250 DHTR127,53,53,63,2.l,31,31,15 
270 DR7R252,252,248,248,240.224,l9 
2,128 
280 DRTM1,0,0,0,0 g(,0,y 
290 DR7R255,:31,8,0,0,v,0,0 
300 DRTH2S5,248,0,0,0,0,9.0 
310 DRTRl28,0.0,0.0,0,0,N 
320 DRTR63,63,31,31,15,7,3,1 
330 DHTH64,64,64,64,64,32,16,8. 
340 DRTR2,2,2,2,2,4,8,16 
350 DRTR128,128,128,0,3,4,0-0 
350 DRTRl731127255,127317 
370 DATR128,224,248,254,255,254,24 
8,224 
380 DIRTR L 1, I,5,l92,32,y.y 
390 DHT8255,255,254,252,248,192,22 
4,240 
400 DRTR255,255,127,6:3,31,3,7,7 
410 DRT8240.,248,252.,254,25.5..255, 25 
5,255 
420 D8TR0,0,0,0,0,0,128,128 
430 DRTR0,0,0,0,0.'yO,1,1 
440 iJRTR15.31,63.127,255,255,255,2 
55 
450 DRTR128,128,192,192,192,192,19 
2,192 
460 DRTR1,1,3,3,3,3,3,3 
470 DRTR1,1,7,7,31,2.1,2555,255 
480 DAT8192,192,192,192,128,0,0,25 
5 
490 DRTAO.e,0,0,0,255,255,255 
500 DRTR0,0,0,1,31,255,255,255 
510 IIRTR0,0,0,128,248,255,255,2555 
520 DATA0,0.0,0,0,255,255,255 
530 DR7R1,3,3,3,1,0,0,255 
540 DIR78128,128,224.224,2413,248,25 
5,255 
1000 PRINT":BAA"ePOKE36869,255:POKE 
36879,25'POKE36867,0 
1010 PRINT"UNNIINNNNNNIlNNNNNNNNNIüa" 
1020 PRINT"LMIDPP*PPPPGRPPPPPIPPS" 
1030 PRINT"PDDPPWPPPPTMPPPPP7PP" 
1040 PRINT"OrPIPPiPPPVMtiIWPP$'PuPF" 
1050 PRINT" IPPPPi*PPPXWI,'PPPP•PP" 
1060 PRINT"IP*PP PPZ[L] I'-PPPuPP" 
1070 PRINT"rPOPPWPP 11! DPi#PPPBPP" : 
POKE7867,34 

1080 PRINT"PPPP*PPXIIC'-*'PPPuPP" 
1090 PRINT"PRPP*P7,►-PP.'*'tfPP.PP 

1 i00 PRINT "IIPPP*P$UX&PP' G']:)FDPBPP 

110 PRINT"YPPPP*'y■PPPPPPPP1C1PUPP 

1120 PRIFIT"IPPPP*23•JPPPPPF 45P/PP 

11:30 PRINT"ISPPPC*P6UPPPPPPI7PP•PP 

1140 PP.IFIT"FIFIBPP 'P9.=.;PP• =C 3PP.PP 
,N„ 
1142 FORTCII7046S7EP2ePOk::E36867,T F 
ORR=1TO200:NEXTR,T 
1150 G$="BEN VfJIL.Fi I I I VO IS RJEZ" GO 
SUE10000 
1160 G$="TROU'./E LE GRAND VASE" e G05 
DE10000 
11713 Gt=" 0'13R !iUI FIAIT ETE" el3OSLI 
B10000 
1180 G$=" VOLE DANS LE MUSEE" e,0SU 
B10000 
1190 G$=" DU LOUVRE ET R QIJI":0115 
IJE10000 
1200 G$=" "/OIJS LLII RENDREZ ET" e GOS 
UB10080 
1210 G$=" JE SAIS QUE VOLIS" .G0SUE 
10000 
1220 GZ="SEREZ FIER. LIE VOTRE" GOS 
UB10000 
1230 G$=" 	EXPLOIT ET"eG0SUElO0 
00 
1240 G$" QUE VOIDS RACONTEREZ" :000S 
IJE18800 
1250 G$=" TOUTE VOS AVENTURES":GOS 
UE 10000 
1260 G$=" ET MAINTENANT 	GOS  
JE 10000 
1270 G1t=" N'AVEZ PLUS r.U'R ^:GLZSUB 
10000 
1280 G$="REJOUER POUR VOIR SI" GOS 
JE 10080 
1290 G$=" 	VOTRE REUSSITE"er-,O.SLJE1 
0000 
1300 G$=" N'ETRIT PHS UN........611 
UE10000 
1310 Gt=" HHZRRD(' I!I.BON JE":GOS 
0E 10008 
1320 ri$=" VOUS LAISSE ET R" e rr3i IE 
1012100 
13360 G$=" 	EIENTGTI!!!" 11GSUD105 
GJy 

1340 GETRs: IFR$=" "THEF11 _;40 
1342 FORT=46T00STEF'-2*PLIKE36867,T: 
FORR=170200: NEXTP. T . FORT=1 TOPOOLI0 : FI 
EXT ePRINT""; 
1344 P0KE36879,27:POKE31E69,240:PC' 
KE36867,46:END 
1000 'PRINT" 	 i= 
s"".POKEI98,0:WRIT198,1 
10010 PRINT "øI;xøI'1øIJtIwISisxAI[IltrTl:I5IM[d]t8 

POKE3L:3 _,15 
e Pnk:E3 8 S, a : RET(,JRN 

• 

LE VASE D'OR 
La légende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera 
doté d'une sagesse infinie et d'une force incommensu-
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non-
négligeables, est maintenant entre les mains du docteur 
GENIUS, peinard dans son château... 

Philippe SILLON 

7=. 	j'AI TROUVÉ VIC 20 
QuMD ON VEUT 

NO Eli SoN CNiEI, 
ON pi'r QuiL- 
/ (ME LA NAGE 

ATARI 

Y Suite de la page 4 

appl_i ni t(); 
phys_handle = graf_handle(&gl_wchar,&g= 
_hchar,&yl_wbox,&gl_hbox); 
open_vwork I); 
graf_mouse(ARROW,O); 
do 
C points = 10000; 
for(i = 0; i < P+2;i++) IS initialisat 
ion t/ 

C for(i = 0;j < Q+2;mCi]Cj++] - 0);) 
/t des tables t/ 
for(i = O;i < P+1; i++) 
C for(j - 0; j < Q+l;j++) 
C 1ab[il[j]10]=1; labCil[j)[1)=1; 
labti][)1C2]=1; lab[i](j)C37=1; 

v sf_perimeter(hand1e,11; 
vsl_color(handle,l); 
vsf_color(handle,0); 
qraf_m0use(256,O); 
t`s(l0, 30,480, 320); 
v_gtext(handle,80,50,"DIFFICULTE 1 a 4 

key = 0; 
while (key < 1 II key ) 4) 
C key = evnt_keybd l) ; 
key &= 0x0044; 
k. ey - 'O'; 

D key; 
graf_mouse(257,0); 
cre_lab U; 
draw_cadre(); 
h=1; s=1; 
air = 1000; nrj = 1000; 
draw_lab(); 
In_cnt =1000; 
hi_cnt = 0; 
end = FALSE; 
while (end != TRUE) 
C event = evnt_multi(MU KEYBDIMU_BUTTON 
IMU_TIMER, 

1,1,1, 0,C'.0,0,0, 
0,0,0,0,0, 
msgbuff,lo_cnt, hi cnt,&mx,&my, 
&button,&ret,&key,&ret); 

switch (event) 
C case MLI KEYBD: 

hod l_kbd(I; 
break; 
case MU_BUTTON: 

hndl_butt I); 
break; 
case MU_TIMER: 
hndl_tps101; 
break; 
3 

1f (si == di && sj == dj) end = TRUE; 

ret = au_revoir(); 
3 while (ret == 1>; 
dOSk_toPf); 

/k _____________________t/ 
!t creation labyrinthe t/ 
•t _____________________ t/ 
cre_l c•b ( ) 

lot i,j,t; 
.nt . ,Lol; 

di = RND; 
di = RND*P/2+P/4; 
dj = RND*Q/2+Q/4; 
for(j = O;j < (Q+2);m[OHCj++] = 1); /3 
cases exterieures a 1 t/ 
for (j = O;j < (Q+2);m[P+1][j++] = 1); 
(or li = 0;i < (P+2);mCi++]C0l = 1); 
for(i = O;i < (P+21;m(î++][Q+l] 	1l; 
li = di; col = di; 
xc = 0; ne = 1; t = 0; 
pct c) = di; pc(xc+l] = dj; 
m[ll]col] = 1; 
fir = FALSE; 
I = O; 
while 	in '= TRUE) 
C lei = RND*4.0; 
k = kl; 
tables(&]i,troll; 
F (v '= 1) 

C k2 = kl; 
ichile (k2 == kl) k2 = RNDt4.O; 
k = k2; 
tables It! i,&col); 
if (v != 11 
C k3 = 1e2; 
while (k3 == k2 II k3 == ki) k3 = RND* 

4.0; 
k = k3; 
tables(&li,&col); 
if (v '= 11 

C k = (-1);  

do C k++; 
)while (k == k3 II k == k2 II k == k1) 

tables(&li,&col); 

if fac >= Dt(P+Q+12) && t == 0) 
Cif (li == 1 II li == P II col == 1 II 

col == Q &t, t == 0) 
C t=l; si = li; si = col; /t case depar 

t }/ 
xc -= 2; /t on repart une case arriere 

t/ 
if (k == 0 II k == 2) Ch = 1; s - k-1;) 
else Ch = 0; s = 2-k;' 

if (v == 1) 	/t si v = 1 t/ 
C pcEec] = li; pclxc+i] = col; /t on a 

trouve une t/ 
ne**; IS case libre t/ 

else /t sinon et si toutes t/ 
C if Inc < PYO (<& xc > 1) xc -= 2; /t 1 

es cases non t/ 
else fin = TRUE; /t vues, alors depart 
t/ 

/k d'une autre case t/ 
3 /t sinon fin, on a vu toutes les cas 
es t/ 

} 
/5_________________________5/ 
It mise a jour des tables t/ 
/5 -------------------------sI 
tables 1pli,pcol) 
in toli,tpcol; 

rn 

Se."tch (k) 
[ case 0 , /t k=0 : a droite Y/ 
i = pctxc]; j = prtxc+l]; 
if(CCil(j+l] _= 0) 	/t case libre ? t/ 
C j++; v = 1; xc += 2; /t nui: v=1 t/ 
m[i]ld = I; /t or occupe la case t/ 
labti][j](2]=0; /t mise a jour de labo] 
C] t/ 
lab[i][j-17[0]=0; 
*pli = i; 1pcol = j; /t donne au prg a 
ppelant t/ 

/t le i et le j t/ 
break; 
jase 1 : 	t k=1 : vers le bas t/  

i = PcCxc]; j = pcCxc+li; 
if(mti-l]Cj] == O) 
C i++iy = 1; xc += 2; 
mCilCjl= I; 
labEi)Ci]C37C'; 
1 ab[i - 17C j1C170; 
*P'i = i; tpcol = j; 

break; 
•_ase 2 : /t k=2 : vers gauche k/ 
i = pout]; j = pc[xc+l]; 
if (ml i l[j-11 == 0) 
C j--; v = 1; xc +=. 2; 
iii((j] = 1; 
1 ebEi7Cjl[0)0; 
]ab Ci]Cj+17[270; 
tpli = i; tpcol = j; 

break; 
case 3 : /f k=3 : vers haut t/ 
i = pc(xc] ; j = pcCxc+l]; 

C i--; v = 1; xc += 2; 
nt)]Ej] = 1; 
labCi]Ci)[1]=0; 

*pli = i; tpcol = j; 

break; 

/t ______________t/ 
/t effacement t/ 
/t ______________t/ 
ris (x, y, w, h) 
int x,y,w,h; 

pxyloi = x; pxytl] = y; 
pxyt2] = x+wi pxy[3) = y+h; 
v_bar(handle,pxy); 

/t __________________________ 5/ 
It style de remplissage 	t/ 
,t__________________________t/ 
set_fill(color,mode, style) 
int color,mode,style; 

vsf _color(handle, col or); 
vsf_interior(handie,mode); 
vsf_style(handle,style); 

/t rectangle bords arrondis t/ 
/5--------------------------5/ 

Suite page 10 



DESAS   
Un désassembleur 100% en langage machine ? Ça ne 
se refuse oas !.. 

DoGTEin, i'A~ 	uNE Pfi "O"5 E IRE CANON X07 
M A AL u PIED OPM 

 pvi Yo Ç' 
LU NE PWS 

BorrER VOTRE  

Qvi VEuT AI, g 
Lolly I ME'NAbs 
SES Bi T'1/2' E5 

Emmanuel DE LAPPARENT 	 l(J1+'' 	~---~` 
SERVEUR 

HESDOOICIEL 

3815 + HO 
PUIS ENVOI 

SUITE 
DU N°162 
CC0: FE0A3802C607C63032640E3EA932650E2A50 

OE7EFE362018CD5FODCD5FOD2183 

Somme= 2749 
CEO: OFCDECOD215FOECDECOD3E2EEFC3E50D2A57 
OECBFC22C2OE2212OF2I5FOEO1H5 
Somme= 3080 
DO0: 0E7E022303CB2730F83EC 1022A570E22200F 

2A500E7EFEC B2006CD5FODC 37209 
Somme= 2587 
0201 C 32E07CDC5C80630FE3038F7FE3A380AFE41 
38EFFE4730E80637EF90C9CO2300 

Somme= 4007 
040: CB27C827C827C32777CD230DB677C921EF0F 
CDECOD21510ECD3DOD2BC33DOD2A 
Somme= 3344 
0601 500E2322500EC93E0DEF3E08EF3E0032560E 
32570E32580E2A500ECD82003E20 
Somme= 2176 
080: EFC93E24EF44CDBDOD45C380OD78CB3FCB3F 
CB3FCB3FCD9FOD78E60FC39FODFE 
Somme= 4169 
DAO: OA3802C607C630EFC93E24EFC38DOD3C3DC8 
262346C82030FA2318F401484CED 
Somme= 3336 
DCO: 43200FED43B5OEO1A9CIED43B70EOI48CCED 
43C20EED43120FC92A500E285E23 
Some= 3112 
DEO: S6EBC382OD2A5OOE46C3A9O07EF5E67FEFFI 
F5E5FE5820132B7EFE4920112B7E 
Somme= 4031 
EO0: FE28200B3EFF32560E 1804FE5928E9E123F1 
CB273OD6C9CDAFODCDECODC9CDAF 
Somme= 4082 
E20: ODCDECODCDBCOD3A570EB7C83A560EB7CB2A 
5OOE7EFEE9C82B2B7EFECBC8CD5F 
Somme= 4074 
E40: ODC93E29EF3E2EEFC93E2EEF3E28EFC90000 
0000000000000000000000000000 
Somme= 1993 
E60: 00000000000000004C44A04144442041AE41 
44432041AE535542A05342432041 
Somme= 1954 

1 ) 	EUX M 

pwRS CA"66 A,-~ 
of PIED 

E80:AE414E4480584F52A04F52A04350A0524CC3 	Ii 'NJJ DEFB $0 
5252C352CC52D2534CC15352C153 	 12 'WOO DEFB $0 
Somme= 3665 	 13 'NLL DEFB $0,0 
EA0:4CC95352CC4249D45245D35345D4C2C3C4C5 	14 '#14W DEFB $0,0 
C8CC28484CA9C1202020202042C3 	 15 'NEE DEFB $0,0 
Somme= 3880 	 16 'NXX DEFB $0,0 
ECO:44C548CC53D0444A4E5AA04A52A04A52204E 	17 'WEE DEFB $0,0,0,0,0,0,0,0 

5AAE4A52205AAE4A52204E43AE4A 	 18 'WK DEEB $0 

Somme= 3181 	 30 'NDA DEEM LD:DEFB $AO 
EEO:522043AE524C43C1525243C1524CC15252C1 	40 'DEEM ADD A:DEFB $AE 
4441C14350CC5343C64343C62020 	 50 'DEEM ADC A:DEFB $AE 
Somme= 3326 	 60 'DEEM SUB:DEF8 $80 
FOO:20204EDADA4EC3C350CF5005DOCD42C344C5 	70 'DEEM SBC A:DEFB $AE 
48CC41C 65245D44558D84A502028 	 80 'DEEM AND:DEFB $AO 
Somme= 4050 	 90 'DEEM XOR:DEFB $A0 

F20:484CA94C442053502E48CC4CC443D049CE4F 	100 'DEEM OR:DEFB $A0 

55D4C9C 449D244D2204C4420492E 	 110 'DEFM CP:DEFB $A0 
Somme= 3465 	 120 'DEEM RL:DEFB $C3 

F40:C 14C4420522EC14C4420412EC94C4420412E 	130 'DEEM RR:DEFB $C3 

D25252C4524CC44E4FD048414CD4 	 140 'DEEM R:DEFB $CC 

Somme= 3179 	 150 'DEFM R:DEFB $D2 

F60:45582041462E4146A7504F50A050555348A0 	160 'DEEM SL:DEFB :Cl 
524554A04A50A043414C4CA04C44 	 170 'DEFM SR:DEFB $C1 

Somme= 2848 	 180 'DEFM SL:DEEB $C9 

F80:2041AE4C4420A8414444A0525354A0455820 	190 'DEEM SR:DEFB SCC 

44452E48CC45582028535029AE4F 	 200 'DEEM BI:DEFB $04 
Somme= 2719 	 210 'DEEM RE:DEFB $D3 
FAO:555420A8292EC1494E20412EA8494EA02E28 	220 'DEEM SE:DEFB $04 

43A94F555420284329AE53424320 	 230 'DEEB fC2,C3,C4,C5,C8,CC 

Somme 2594 	 240 'DEEM (HL:DEFB $A9, C1, 20, 20, 20,20,20 

FCO:484CAE41444320484CAE524554CE204E45C7 	250 'DEFB f42,C3,44,C5, 48, CC, 53, D0 

494D20B0494D20B1494D20B25245 	 260 'DEFM DJNZ:DEFB $A0 

Somme= 2923 	 270 'DEEM JR:DEFB $A0 
EEO:54C920444543A0494E43A044C945C90DOA41 	280 'DEFM JR NZ:DEFB $AE 

647265737365203FA00000000000 	 290 'DEEM JR Z:DEFB $AE 
Somme= 2587 	 300 'DEFM JR NC:DEFB $AE 

310 'DEEM JR C:DEFB $AE 
320 'DEEM RLC:DEFB $C1 
330 'DEEM RRC:DEFB $CI 

LISTING 4 	O 340 'DEFM RL:DEFB $Cl 
350 'DEEM RR:DEFB $C1 
360 'DEEM DA:DEFB :Cl 
370 'DEFM CP:DEFB fCC 

5 	'I 380 'DEEM SC:DEFB $C6 
6 'ORG $E50 390 'DEEM CC:DEFB $C6 
7 •NII DEFB 40,0 395 'DEEB $20,20,20,20 
8 '#AA DEEB 40,0 400 'DEEB f4E,DA,DA,4E,C3,C3,50,CF,50,C5 
10 'NZZ DEEB $0 ,DO,CD 

410 'DEFB f42,C3,44,C5,48,CC,41,C6 
420 'DEFM RE:DEFB $04 
430 'DEFM EX:DEFB $08 
440 'DEEM JP (HL:DEFB $A9 
450 'DEEM LD SP.H:DEFB $CC 
460 'DEEB f4C,C4,43,D0,49,CE, 4F,55,D4,C9 
,C4, 49, D2, 44, D2, 20 
470 'DEEM LD I, :DEEB $CI 
480 'DEEM LD R. :DEEB $Cl 
490 'DEEM LD A.: DEEB $C9 
500 'DEEM LD A.: DEEB %D2 
510 'DEEM RR:DEFB $C4 
520 'DEEM RL:DEFB $C4 
1000 '#DB DEEM NO:DEFB $00 
1010 'DEEM HAL:DEFB $04 
1020 'DEEM EX AF.AF:DEFB $A7 
1030 'DEEM POP:DEFB SAD 
1040 'DEEM PUSH:DEFB $A0 
1050 'DEEM RET:DEFB $AO 
1060 'DEEM JP:DEFB $AO 
1070 'DEEM CALL:DEFB $A0 
1080 'DEEM LD A:DEFB $AE 
1090 'DEEM LD:DEFB %20,A8 
1100 'DEEM ADD:DEFB $80 
1110 'DEEM RST:DEFB $A0 
1120 'DEEM EX DE.H:DEFB fCC 
1130 'DEEM EX (SP):DEFB $AE 
1140 'DEEM OUT:DEFB $20,88 
1150 'DEEM ).:DEEB $Cl 
1160 'DEEM IN A.: DEEB SAS 
1170 'DEEM IN:DEFB $AO 
1180 'DEEM .(C:DEFB $A9 
1190 'DEEM OUT (C):DEFB $AE 
1200 'DEEM SBC HL:DEFB $AE 
1210 'DEEM ADC HL:DEFB $AE 
1220 'DEEM RET:DEFB fCE,20 
1230 'DEFM NE:DEFB $C7 
1240 'DEEM IM:DEFB 420,80 
1250 'DEEM IM:DEFB $20,81 
1260 'DEEM IM: DEEB $20,62 
1270 'DEEM RET:DEFB $C9,20 
1280 'DEEM DEC:DEFB *A0 
1290 'DEFM INC:DEF8 $AO 
1300 'DEEM D:DEFB $C9 
1310 'DEEM E:DEFB $C9 
2000 '#ME DEEB $D,A:DEFM Ad....e:DEFB $2 
0,3F, 80 
60000 '1 

~J 

10 
20 ORG $D23 
30 '#CA CALL fC8C5 
40 LD B.$30 
50 CP 430 
60 JR C.NCA 
70 CP $3A 
80 'JR C.$10 
90 CP $41 
100 'JR C. NCA 
110 CP $47 
120 )JR NC.NCA 
130 'LD 8.437 
140 #10 RST 28 
150 SUB B 
160 RET 
200 '#AJ CALL NCA 
210 SLA A 
220 SLA A 
230 SLA A 
240 SLA A 
250 'LD (HL).A 
260 CALL MCA 
270 OR CHL) 
280 LD (HL).A 
290 'RET 
300 'NSA LD HL.#ME 
310 'CALL MCH 
320 'LD HL. NII*f1 
330 'CALL #AJ 
340 DEC HL 
350 'JP NAJ 
400 'NIH LD HL.(NII) 
410 'INC HL 
420 'LD (*II).HL 
430 RET 
500 'NAF LD A.$D 
510 RST 28 
520 LD A.$A 
530 RST 28 
532 LD A.$O 
534 'LD (N80).A 
536 'LD (#LL).A 
538 'LD (NLL+$I),A 
540 'LD HL.('III) 
550 CALL #DO 
560 LD A.$20 
570 'RST 28 
580 RET 
600 '#DO LD A.524 
610 RST 28 
620 LD B.H 
630 CALL $150 
640 LD B.L 
650 JP $50 
700 'WOO LD 8,8 
710 'SRL A 
720 SRL A 
730 SRL A 
740 SRL A 
750 CALL NHF 
760 LD 8,8 
770 AND fF 
780 JP NHF 
800 #HF CP SA 
810 'JR C.N30 

820 'ADD A.57 
830 '#30 ADD A.f30 
840 'RST 28 
850 'RET 
900 '#DS LD 8.524 
910 'ROT 28 
920 'JP $150 
1000 'NMN INC A 
1010 '#42 DEC A 
1020 'RET Z 
1030 'DEC HL 
1040 '#41 INC HL 
1050 'LD R, (HL) 
1060 'SLA B 
1070 'JR NC.#41 
1080 'INC HL 
1090 'JR #42 
1100 '#RD LD BC.$4C48 
1105 'LD (NDA+$BB).BC 
1110 'LD (#DA*$4D). BC 
1120 'LD BC.$CIA9 
1130 'LD (MDA+$4F).BC 
1140 'LD BC.$CC48 
1150 'LD (NDA*$5A).BC 
1160 'LD ($DA+$AA).BC 
1180 'RET 
1200 'WET LD HL, #11) 
1210 'DEC HL 
1220 'LD E.(HL) 
1225 'INC HL 
1230 'LD D.(HL) 
1240 'EX DE.HL 
1250 'JP #DO 
1300 '#FU LD HL, ($11) 
1310 'LD B,(HL) 
1320 'JP #DS 
1400 '#CH LD A.(HL) 
1402 +PUSH AF 
1404 AND 57E 
1406 'RST 28 
1408 'POP AF 
1410 'PUSH AF 
1412 'PUSH HL 
1414 'CP $58 
1416 'JR NZ.N43 
1418 '#45 DEC HL 
1420 'LD A.(HL) 
1422 'CP $49 
1424 'JR NZ.N44 
1426 'DEC HL 
1428 'LD A.(HL) 
1430 'CP $28 
1432 'JR NZ.N44 
1434 'LD A.3FF 
1436 'LD (N80).A 
1438 'JR #44 
1440 '#43 CP $59 
1442 'JR Z.#45 
1444 '#44 POP HL 
1446 'INC HL 
1448 'POP AF 
1450 'SLA A 
1452 'JR NC.NCH 
1454 'RET 
1500 '#AM CALL $MN 
1510 'CALL #CH 
1520 'RET 
2000 '#FI CALL #MN 
2010 '#F2 CALL #CH 

2020 '#F3 CALL #RD 
2030 'LD A.(#LL) 
2040 'OR A 
2050 'RET Z 
2060 'LD A. ($180) 
2070 OR A 
2080 'RET Z 
2090 'LD HL.(WII) 
2100 'LD A.(HL) 
2110 'CP $E9 
2120 'RET Z 
2130 'DEC HL 
2140 'DEC HL 
2150 'LD A,)HL) 
2160 'CP $CB 
2170 'RET Z 
2180 'CALL #IH 
2190 'RET 
2200 '#PF LD A.f29 
2210 'RST 28 
2220 'LD A.$2E 
2230 'RST 28 
2240 'RET 
2300 '#PO LD A.$2E 
2310 'RST 28 
2320 'LD A.$28 
2330 'RST 28 
2340 'RET 
50000 'NDA=$E68 
50010 '#DB=$F59 
50020 '#ME=SFEF 
50030 '#II=%E50 
50040 'NAA=$E52 
50060 '#ZZ=SE54 
50070 '#JJ=$E55 
50080 '#00=$E56 
50090 '#LL=5E57 
50100 '#WW=$E59 
50110 'NEE=$E5B 
50120 '#XX=$E5D 
50130 'NEF=$E5F 
50140 'NKK=$E67 
60000 'I 

O 
10 'I 
20 'ORG *C76 
120 'NSA CALL NIH 
130 'LD HL.(NII) 
140 'INC HL 
150 'LD A.(HL) 
160 'SLA A 
170 'JR NC.#Z3 
180 'RR A 
190 'LD B.A 
200 'LD 8.30 
210 'SUB B 
220 'LD B.A 
230 'LD A.f2D 
240 'LD (#EE).A 
250 'JR NZ4 
260 'NZ3 SRL A 
270 'LD B.A 
280 'LD A.32B 
290 'LD (NEE).A 
320 'NZ4 LD HL.(#LL) 
330 'LD ($FF).HL 
370 'LD A. (#EE) 

380 'LD (MFF+32).A 
390 'LD A,$24 
400 'LD (#FF+f3).A 
410 'LD A.B 
420 'SRL A 
430 'SRL A 
440 'SRL A 
450 'SRL A 
460 'CP SA 
470 'JR C.#Z5 
480 'ADD 8,37 
490 'NZ5 ADD A.330 
500 'LD (#FF*f4).A 
510 'LD 8.8 
520 AND fF 
530 'CP SA 
540 'JR C.NZ6 
550 'ADD A.37 
560 '#Z6 ADD A.330 
570 'LD (#FF*$5),A 
580 'LD A.$A9 
590 'LD (MFFIS6).A 
595 'LD (-IL.(#II) 
600 'LD A.(HL) 
610 'CP 436 
620 'JR NZ.NZ7 
630 'CALL NIH 
640 'CALL #IH 
650 'LD HL.0DB+32A 
660 'CALL #CH 
670 'LD HL.#FF 
680 'CALL #CH 
690 'LD A.$2E 
700 'ROT 28 
710 'JP #FU 
730 '#Z7 LD HL.(#LL) 
735 'SET 7.H 
740 'LD (#DA+35A).HL 
745 'LD (#DA+$AA).HL 
750 'LD HL.#FF 
760 'LD BC.NDA+34D 
770 '#ZS LD A.(HL) 
780 'LD (BC).A 
790 'INC HL 
800 'INC BC 
810 'SLA A 
820 'JR NC,#Z8 
822 'LD A.$C1 
824 'LD (BC).A 
830 'LD HL.(NLL) 
850 'LD l#DA+3B81.HL 
855 'LD HL, ($11) 
860 'LD A.(HL) 
870 'CP $CB 
880 'JR NZ.NZ9 
890 'CALL #IH 
900 'JP 0ZA 
910 '#Z9 JP #AN 
50000 '#II=$E50 
50010 '#AA=$E52 
50030 'NZZ=fE54 
50040 'NJJ=$E55 
50050 '#00=$E56 
50060 '#LL=$E57 
50070 '#WW=3E59 
50080 '#EE=$E5B 
50090 '#XX=$ESD 
50100 'NEF=$E5F 
50105 'NKK=$E67 

50110 'NDA=3E68 
50120 'NDB=SF59 
51000 'NIH=*DSF 
51060 'NFU=FDES 
51070 'NCH=f DEC 
51150 'NAN=f72E 
51160 'NZA=$972 
60000 'I 

OJ 

10 '1 
20 'ORG SAFI 
1580 '#B3 LD BC.$O 
1590 'LD (#EE).BC 
1600 'LD A.($ZZ) 
1610 'CP $0 
1620 'JR NZ.#BJ 
1630 'LD HL.#DB+319 
1640 'CALL #CH 
1650 'LD HL.$DA+$9A 
1660 'LD A.(#JJ) 
1670 'SUB 418 
1680 'IP #F1 
1690 '#BJ CP $2 
1700 'JR NZ$BK 
1710 'LD HL.#DB+$ID 
1720 'LD ($EE).HL 
1730 'JR 0BL 
1740 'NHK CP $4 
1750 'JR NZ.NBL 
1760 'LD HL.#DB*320 
1770 'LD (#EE),HL 
1780 •#BL LD A.(#EE+f1) 
1790 'CP f0 
1800 'JR Z.NBM 
1810 'CALL NIH 
1820 'CALL #IH 
1830 'LD HL.(WEE) 
1840 'CALL #CH 
1850 'LD A.(#JJ) 
1860 'SUB $18 
1870 'LD HL.#DA+f9A 
1880 'CALL #AM 
1890 'LD A.$2E 
1900 'RST 28 
1910 'CALL NET 
1920 'JP $E3 
1930 '$BM LD A.(#AA( 
1940 'AND fF 
1950 'LD (NKK).A 
1960 'CP $1 
1970 'JR NZ.#BN 
1980 'LD HL.#DB+f10 
1990 'LD (#EE).HL 
2000 'JR #BO 
2010 'NBN CP f5 
2020 'JR NZ.#BO 
2030 'LD HL.NDB+314 
2040 'LD (#EE).HL 
2050 'NBO LD A.(NEE*$ll 
2060 'CP 30 
2070 'JR Z.#BP 
2080 'LD HL.(#EE) 
2090 'CALL #CH 
2100 'LD A. (WAR) 
2110 'SRL A 
2120 'SRL A 
2130 'SRL A 

2140 'SRL A 
2145 'SUB SC 
2150 'LD HL.#DA+SAA 
2160 'JP NF1 
2170 '#BP LD A.(NZZ( 
2180 'CP $6 
2190 'JR NZ.#BB 
2200 'CALL NIH 
2210 'LD A.(#JJ) 
2220 'SUB 417 
2230 'LD HL.$DA 
2240 'CALL #AM 
2250 'CALL NFU 
2260 'LD A.(NZZ) 
2270 '$BO CP $7 
2280 'JR NZ.NBR 
2290 'LD HL.#DB+432 
2300 'CALL #CH 
2310 'LD A.($AA( 
2320 'SUB 5C7 
2330 'LD 8.8 
2340 'CALL #DS 
2350 'JP NF3 
2360 'MBR LD A.)$KK) 
2370 'CP $9 
2380 'JR NZ.#BS 
2390 'LD A.(NAA) 
2400 'SRL A 
2410 'SRL A 
2420 'SRL A 
2430 'SRL A 
2435 'SUB SC 
2440 'LD HL.#DA*fAE 
2450 'JP #F1 
2460 'MBS LD A. )NAA) 
2470 'CP $DD 
2480 'JR NZ.#BT 
2490 'LD HL.35849 
2500 'LD (NLL).HL 
2510 'JP #SA 
2520 '#BT CP 5FD 
2530 'JR NZ.#BU 
2540 'LD HL.55949 
2550 'LD ($1LLI.HL 
2560 'JP NSA 
2570 '#BU CP fF3 
2580 'JR NZ.#BV 
2590 'LD HL.#DB+492 
2600 'JP NEZ 
2610 'NB)) CP $FB 
2620 'JR NZ.#BW 
2630 'LD HL.NDB+494 
2640 'JP NEZ 
2650 '#BW CP SEB 
2660 'JR NZ.WBX 
2670 'LD HL.#DB*536 
2680 'JP $1E2 
2690 'NBX CP 5E3 
2700 'JR NZ.NBY 
2710 'LD HL.NDB+53E 
2720 'CALL NCH 
2730 'LD HL.NDA+55A 
2740 'JP #F2 
2750 '#BY CP $D3 
2760 'JR NZ.08Z 
2770 'CALL #IH 
2780 'LD HL.$DB*446 
2790 'CALL #CH 
2800 'CALL #FU 

2810 'LD HL.#DB+54B 
2820 'JP $1E2 
2830 'NBZ CP 5DB 
2840 'JR NZ.#ZO 
2850 'CALL #IH 
2860 'LD HL.NDB+$4E 
2870 'CALL #CH 
2880 'CALL NFU 
2890 'LD A.529 
2900 'ROT 28 
2910 'JP #F3 
29(20 ' NZO CP 3C3 
2930 'JR NZ.NZ1 

29(4O 'CALL NIH 
2950 'CALL #IH 
2960 'LD HL.0DB+$ID 
2970 'CALL #CH 
2980 'CALL NFY 
2990 •#Z1 CP SCD 
3000 'JR NZ.#Z2 
3010 'CALL NIH 
3020 'CALL #IH 
3030 'LD HL.NDB+420 
3040 'CALL NCH 
3050 'CALL NET 
3060 '#Z2 JP $1E3 
50000 '#II=$E50 
50010 '#AA=3E52 
50030 'NZZ=FE54 
50040 '0JJ=$E55 
50050 '#80=$E56 
50060 '#LL=5E57 
50070 'NWW=5E59 
50080 'NEE=*ESB 
50090 '#XX=$ESD 
50100 '#FF=SESF 
50105 '#KK=$E67 
50110 '#DA=$E68 
50120 '#DB=3F59 
51000 'MIH=$D5F 
51010 'NSA=5076 
51020 '#DS=$DA9 
51050 '#FY=$DDA 
51060 '#FU=f DES 
51070 'NCH=SDEC 
51080 '#AM=$E17 
51090 'NF1=$EIE 
51100 'NF2=$E21 
51110 'NF3=$E24 
60000 'I 

NJ 

10 '1 
20 'ORG 596E 
100 •#E3 CP SCB 
110 'JR NZ.NBI 
120 '#ZA CALL #IH 
130 'LD A.(HLI 
135 'LD (NAA).A 
140 'CP $40 
150 'JR NC.#B2 
160 'LD HL,NDA+427 

A 
SUIVRE... 



SHOGUN 
Subtil jeu de réflexion pour méninges blasées en mal 
d'exotisme... 

Youri ANDRAUD 

LES AVEN?v RES DE 
SEAN NEMAR 

;rte 

Épi5m D4ujOa2D, 4ui 
SEAN EST, 

PRiME 

AMSTRAD 
DoCTEtR1 iE SUi5 D PRIME ET FLAS 

~E Vou5 FAIS 
L'ORDONNANCE Â 
PUES NOM? 

C'E57 EN Fo12GEANT 
QJaii 9Ev1EWT 
FORT fin! ju~OAls 

SERVEUR 
HESDOOIIEL 

3615+NO 
PUIS ENVOI 

SUITE DU N°162 

2160 ' ■rit*rr k****-*r•w+***+***xr*)t■ 

2170 	* 	Deplacement de 2 cases 
r* 

2180  

_190 
2200 IF co2=col+2 OR co2=col-2 OR 
cot= col-16 OR co2=col+16 OR cot=co 
1+9 OR co2=co1+7 OR co2=co1-9 OR c 
o2=col-7 THEN 2210 ELSE 1750 
2210 IF co2=col+9 OR cot col+7 OR 
co2=col-9 OR ca2=co1-7 THEN 2280 
2220 FOR ie=1 TO 14:IF (b(ie)=col+ 
1 AND co2=co1+2) OR (b(ie)=co1-1 A 
ND cot= coi-2) OR (b(ie)=col+8 AND 
co2=co1+16) OR (b(ie)=co1-8 AND co 
2=co1-16) THEN 1750 
2230 NEXT 
2250 FOR ie=1 T'0 2:IF (c(ie)=col+1 
AND co2=col+2) OR (c(ie)=col-1 AN 
D co2=col-2) OR (c(1e)=co1+8 AND c 
o2=col+16) OR (c(ie)=co1-B AND cot 
=col-16) THEN 1750 
2261) NEXT 
2270 GOTO 1956 
2280 FOR iz=1 TO 14 
2290 [F co2=cal+9 AND ((b(iz)=col+ 
8 OR c(1)=col+8 OR c(2)=co1+8) AND 
(b(I--)=co1+1 OR c(1)=co1+1 OR c(2 
)=co1+1)) THEN 1750 
2300 IF cot=co -9 AND ((b(iz)=co1-
8 OR c(1)=co1-8 OR c(2)=col-8) AND 
(b(Iz)=coi-1 OR c(1)=col-1 OR c(2 
)=col-1)) THEN 1750 
2310 IF co2=col+7 AND ((b(iz)=col+ 
8 OR c(1)=col+8 OR c(2)=co1+8) AND 
(b(Iz)=col-1 OR c(1)=col-1 OR c(2 
)=co1-1)) THEN 1750 
2320 IF co2=col-7 AND ((b(iz)=co1-
8 OR c(1)=co1-8 OR c(2)=co1-8> AND 
(b(I-z)=co1+1 OR c(1)=col+1 OR c(2 
)=co1+1)) THEN 1750 
2330 NEXT iz 
2 340 GOTO 1950 

2360 	w■*w■ww* arcjrxr*****ar**w**r* 
*rr* 
2370 ' +* Deplacement de 3 cases 
*)t 

2380 	** ***aa*)r****a*****r***a*w 

2390 
2400 IF co2=col+3 OR co2=col-3 OR 
co2=col-24 OR co2=col+24 OR co2=co 
1+10 OR co2=col+6 OR co2=col-10 OR 
co2=col-6 OR co2=col+17 OR co2=co 
1+15 OR co2=col-17 OR co2=col-15 T 
HEN 2500 ELSE 1750 
2410 GOTO 1950 
2420 
2430 	■** *■+tr***wrr*irr**tea*■x** 

2440 ' ** Deplacement de 4 cases 
■* 

2450 	axaFZ>r*.+a*aar**rw* **tex*■ * 

2460 
2470 IF co2=col+4 OR co2=col-4 OR 
cot= col-32 OR co2=coi+32 OR cot=co 
1+25 OR co2=col+23 OR co2=col+14 0 
R co2=col+11 OR cot=col+5 OR cot=c 
01+18 THEN 2500 ELSE 24BO 
2480 IF cot= col-18 OR cot= col-25 0 
R co2=col-23 OR co2=co1-i4 OR cot= 
col-11 OR co2=col-5 THEN 2500 ELSE 
1750 

2490 GOTO 1950 
2500 RESTORE 2570:FOR a1=1 TO 24:R 
EAD t 
2510) FOR it=1 TO 14 
2520 IF 1w=1 THEN 2540 
2530 IF b(ir)=col+t OR c(l)=col+t 
OR c(2)=co2+t THEN ar(al)=1:1w=1 E 
LSE ar(al)=0:1w=0 
2540 NEXT it 
2550 IF 1w=1 THEN iw=u 
2560 IF ar(al)=1 THEN 2590 
2570 DATA 1,2,x,-1,-2,-3,8,16,24,- 
8,-16,-24,9,-9,7,-7,15,-15,17,-17, 
10,-10,6,-6 
2580 ar (al >=0 
2590 NEXT al 
2600 ON d> (1)-2 GOTO 3030,2610 
2610 RESTORE 2660:FOR tq=1 TO 16:R 
EAD jy 
2620 IF 1z=1 THEN fr(tq)=ii:GOTO 26 
40 
2630 IF co2=col+jy THEN fr(tq)=1:1 
z=1 ELSE fr(tq)=Ct 
2640 NEXT tq 
2650 1z=o 
2660) DATA 4,25,18,11,-4,-5,-14,-23 

,32,-25,-18,--1l,-32,5,14,2 
2670 gr=1 
2681) FOR gt-1 TO 16 STEP 4 
2690 IF fr(gt)=1 THEN 2730 
27i»' gr=gr+3 
2710 NEXT gt 
2720 GOTO 2750 
-730 IF ar(gr)=1 OR ar(gr+1)=1 OR 
ar(gr+2)=1 THEN 1750 
2740 LOTO 195)' 
275' FOR ge=1 TO 16 
2760 IF fr(ge)=1 THEN 2771> ELSE NE 
XT ge 
2770 IF ge>4 THEN 293i) 
2780' RESTORE 2790):GOTO 2800) 
279ît DATA 1,7,13,8,9,19,21,2,2,3,4 

2800 READ sal,sa2,sa3,sa4,sa5,sa6, 
sa7 ,sa8,sa9,sa1Ct,sa11,sa12 
2810 IF ar(sal)=1 AND ar(sa2)=1 TH 
EN 175C) 
282ù IF ar(sa)1 AND (ar(sa2)=1 O 
R ar(sa4)=1 OR ar(sa5)=1) AND fr(s 
a9)=1 THEN 1750 
2830 IF ar(sa6)=1 AND (ar(sa2)=1 0 
R ar(sa4)=1 OR ar(sa5)=1) AND fr(s 
a9)=1 THEN 1750 
2840 IF ar(sal)=1 AND (ar(sa4)=1 0 
R ar(sa5)=1) AND fr(sa9)=1 THEN 17 
50 
2850 IF ar(sa)1 AND (ar(sal)=1 0 
R ar(sa8)=1 OR ar(sa12)=1) AND fr( 
sall)=1 THEN 1750 
2860 IF ar(sa3)=1 AND (ar(sal)=1 0 
R ar(sa8)=1 OR ar(sa7)=1) AND (ar( 
sae)=1 OR ar(sa4)=1 OR ar(sa6)=1) 
THEN 1750 
2870 IF ar(sa7)=1 AND (((ar(sa3)=1 
OR ar(sa4)=1 OR ar(sa6)=1 OR ar(2 
)=1) AND fr(sa10)=1) OR ((ar(sal)= 
1 OR ar(sa8)=1 OR ar(sa12)=1) AND 
fr(sall)=1)) THEN 1750 
2880 IF ar(sa8)=1 AND ar(sa2)=1 AN 
D (fr(sa10)=1 OR fr(sall)=1) THEN 
1750 
2890 IF ar(sa2)=1 AND ((ar(sa8)=1 
OR ar(sal)1) AND fr-(sall)=1) THE 
N 1750 
2900' IF arsa8)=1 AND (ar(sa4)=1 O 
R ar(sab)=1) AND fr(salO)=l THEN 1 
750 
2910 IF ar(sal)1 AND ((ar(sa4)=1 
OR ar(sa6)=1) AND fr(sa10)=1) THEN 
1750 

2920 GOTO 195ît 
2930 IF ge.9 THEN 2960 
294Cî RESTORE 2950: GOTO 2801' 
2950 DATA 10,1,16,2,._,24,18,11,6,7 
,8,12 
296O IF ge:?13 THEN 2990) 
2970 RESTORE 2989: GOTO 2800 
2980 DATA 4,10,14,11,12,20,22,5,10 
,11,12,6 
2990 RESTORE 300Kî: GOTO 2800) 
3î)0ît DATA 7,4, 15,5,6,23, 17,8, 14, 15 
,16,9 
3010 
3C2V  
**ww 
._0301 	+ Test deplacement de 3 cas 
es * 
3040 	+++t)t*)tit*+)www*►w+t )r**x)t*maraF 

305' 
3060 RESTORE 3110:FOR tq=l TO 12:R 
-AD jy 
3070 IF 1z=1 THEN fr(tq)=ti:GOTO 30 
9') 
30B0 IF co'2=col+jy THEN fr(tq)=1:1 
z=1 ELSE fr(tq)=0 
3090 NEXT tq 
3100 1z=0 
3110 DATA 24,17,10,3,-8,-15,-24,-1 
7,-10,--3,6, 15 
3_•120) gr=1 
2.130 FOR gt=1 TO 12 STEP 4 
3140 IF fr(gt)=1 THEN 3200 
3.150 gr=gr+3 
316)) NEXT gt 
31713 GOTO 3200 
3180 IF ar(gr)=1 OR ar(gr+l)=1 THE 
N 1750 
3190 GOTO 195)1 
320ît ge=1 
3210 FOR gel TO 12 
3220 IF fr(ge)=1 THEN 3230 ELSE NE 
XT ge 
3.2313 IF ye >3 THEN 3.20 
:240 RESTORE = 50: GOTO 3260 
3250 DATA 1,2,13,7,8,2,3 
3260 READ sal, sae, sa.T_.,sa4, sa5, sa6, 
sa7 
3270 IF ar(sal)=l AND ar(sa4)=1 TH 
EN 1750 
280 IF ar(sal)=l AND ar(sa5)=1 AN 
D fr(sa6)=1 THEN 1750 
32913 IF ar(sa2)=1 AND ar(sa4)=1 AN 
D +r(sa7)-1 THEN 175iî 

-00 IF ar(sc,3 . -1 AND (((ar (sal)1 
OR ar(sa2)=1) AND fr(sa7)=1) OR 

(ar(sa4)==1 OR ar(sa5)=-1) AND fr(sa 
6)==1)) THEN 1750 
.3.310 GOTO 1950 
3320 IF ge.7 THEN .'350 
_330 RESTORE .3340:GOTO 3260 
1140 DATA 10,11,16,1,2,5,6 
3350 IF ge 1)) THEN 3380 
336) RESTORE 337it:G0TO 3260 
3371) DATA 4,5,14,11,11,8,9 
_380 RESTORE 139o.GOTO 3260 
3390 DATA 7,8,15,4,5,11,12 
3.400) ORIGIN t' ,n 
3410 605138 444ît 
3.421:1 IF df=1 THEN 3440 
34'0 TAG:PLOT X1(I) ,vi (I),O:PRINT" 

; :PLOT X1(I) ,Yl (I)-16,u:PRINT" 
:X1(1)=X1(IZ):Y1(I)=Y1(IZ):GOTO 

3841' 
3440 TAG:PLOT X2(I),Y2(I),0:FRINT" 

;:PLOT X2(I),Y2(I)-16,0: PRINT" 
X2(I)=X1( IL) :'12(I)=Y1(IZ):GOTO 

380)0) 

_450 
71,460 	■war*w rwwa.w**«ww 
3470) 	*)r I N P U T ** 
348() 	it*►+rrrw*■+**Ft**)r ~r 
'490 
:5':») PEN 3: GOTO 3530 
3510' yyl=yyl+1 

>'520 RETURN 
3530 IF J1=1 THEN XX1=2: YT1=YY1 EL 
SE XX1=8:YT1=YY2 
3540 LOCATE :.>l ,yt1:PRINT:" 
3550 RESTORE 3570: FOR I=Ct TO 7: REA 
D JI:IF INKEY(J))=u THEN 3580 ELSE 
NEXT 

3560 GOTO 3.S3Ù 
3570 DATA 69,54,62,61,58,53,52,44 
3580 LOCATE XX1,YTI:PRINT CHR$(I+6~ 
5):XX1=XX1+1:UI1=I 
3590) RESTORE 3610:FOR I=O TO B:REA 
D JI,ij:IF INKEY(JI)=O OR INKEY(ii 

=1) THEN 362î) ELSE NEXT 
3600 LOTO 3590 
3610 DATA 64,13,65,14,57,5,56,21',4 
9,12,48,4,41,10,40,11,79,79 
.362ît IF I=8 THEN LOCATE XX1-1,vT1: 
FRINT" ":XX1=XX1-1:GOTO 3530 
3630 LOCATE XX1,YT1:F'RINT CHR (I+4 
9);"-":XX1=XX1+2:UY2=I 
3640 RESTORE 3660:FOR I=0 TO B:REA 
D JI:IF INLEY(JI)=):t THEN 3670 ELSE 
NEXT 

365(1 GOTO :64):) 
36613 DATA 69,54,62,61,58,53,52,44, 
79 
3670) IF I=8 THEN LOCATE XX1-2,YT1: 
PRINT" 	": XX1:=XX1-2:GOTD 3591' 
3680 LOCATE XXI,YTI:PRINT CHR- (I+6 
5):XX1=XX1+1:UY3=I 
369(1 RESTORE 3711):FOR I=):) TO B:REA 
D JI,ij:IF INKEY(JI)=0 OR INKEY(ij 
=0 THEN 3720 ELSE NEXT 

3700 GOTO 3.69):' 
3710 DATA 64,13,65,14,57,5,56,2ù,4 
9, 12,48,4,41, 1:1,41), 11,79,79 
3720 IF I=8 THEN LOCATE XX1--1,YT1: 
PRINT" ":XX1=XX1-1:GOTO 3640 
3730 LOCATE XX1,YT1:FRINT CHR$(I+4 
9):UY4=1 
1740 IF J1=1 THEN 3510 
3750 YY2=YY2+1 
3760 IF yy2 24 THEN yy2=6:WINDOW 
#C),8,i3,6,25:CLS #O:WINDOW #0,2,6, 
6,25:CLS #O:WINDOW #0,1,4C>,1,25:yy 
1=6 
3770 RETURN 
378':) 
379() 	)tom**+**)tx*w***Ir*** ~r***+ *■ 
**eta■ 

38(lù ' +* AFFICHAGE NOUVELLE PIEC 
E ** 
3810 	*)F**Irw■*)F1F***+r+r +*)t***+iF taw 
Ita**r 
382):) 
3830 GOSUB 4420 
3840 IF J2=1 THEN J2=0:Jl=1:GDTO 
880 
3850' J 1=î1:J 22=1 
3860 IF DF=1 THEN DF=O:GOTO 4010 
3870 LOTO 3890 
388>) IF DF=1 THEN DF=O:GOTO 4))70' E 
LSE GOTO 3951) 
3890 TAG:ORIGIN o,O 
3900 d::=INT(RND+4)+1:DX(I)=DX:PLOT 

1(i),y1(i),3:ON dx GOTO 3910,392 
)',3930, 3940 
3910 PRINT"ef";:PLOT ;;i(i) ,yl (i)-I 
6,3:PRINT"ab";:GOTO 4130 
3920 PRINT"gh";:PLOT •'il Ii> ,yl (i)-1 
6,3:PRINT"ab";:GOTO 4130 
393):' PRINT"' j";:FLOT x1 ii) ,yl (i)-1 
6,3:PRINT"ab";:GOTO 4130) 
394ît PRINT"k:1";:FLOT :l ii),yl(i(-1 
6,3:PRINT"ab";::OTO 4)30 
3950 TAG:ORIGIN O,O 

_96iî d;:=INT'RND*4)+1:DX(I)=DX:F'LOT 
>: 1(i),yl(i),2: ON dx GOTO -970,398 

0 , 3990 , 4):,i t 
397):' PRINT"mn";:PLOT >:1 (i ),yl (i)-1 
6, :F'RINT"qr";:GOTO 413)) 
3980 PRINT"mn";:PLOT z1(i) ,yl (i)-1 
6,2:F'RINT"st"7:GOTO 413)) 
_990 FRINT"mn";:FLOT x1(i) ,yl (i)-1 
6,2:FRINT"uv:GOTO 413)) 
4040 PRINT"mn";:FLOT x1(i) ,yl (i)--1 
6,2•:FRINT"w:;";:GOTO 4130 
401') TAG:ORIGIN U,O 
402G d::=INT(RND*2)+1: DX1=DX: PLOT x 
2(1),y2(1),3:ON dx GOTO 40:_•0),4:40, 
41'5p , 4i'60 
4031 PRINT"ef";:PLOT x2(1) ,y2(1)-1 
6,--,:PRINT"cd";:LOTO 413)) 
4140 PRINT"gh";:FLOT >,2(1),y2(1)-1 
6,3:PRINT"cd";:LOTO 413)) 
4050 PRINT"ij";:FLOT s2(11,y2I1)-1 
6, 3: PRINT'cd"::GOTO 4130 
4060' PRINT(l";:PLOT x2(1) ,y'-(1)-1 
6,3:PRINT'cd";:GOTO 4130 
4i)7ù TAG:ORIGIN o,1' 
4G8') d>:=INT(RND•2(+l:dx2d:;:PLOT x 
2(2),y2(2(,2: ON dx GOTO 4:90,4100, 
4110,412):) 
4090 PRINT"op:PLOT z2(2),y2(2)-1 
6,2:FRINT"qr';:GOTO 4130 
41'0 PRINT"op";:PLOT x2(2),y2(2)-1 
6,2:FRINT"st";::OTO 413() 
4110 PRINT"op"::PLOT x2(2),y2(2)-1 
6,2:FRINT"uV";:GOTO 4130 
4120 PRINT"op";:FLOT x2(2),y2(2)-1 
6,2: PRINT. "; :LOTO 4130 
4130 TAGOFF:GOSUB 3470:GOTO 1821' 
4140 
4151t 	ar*irw *w 	*rit ~rw w)F*** *ww 
*r 
416):' ' ** DEPLACE MENT 

4170 	Tir *~tww +rr~r*+t)tw***w*wrtwr**ar■ 

4180 
4190 D(CO1)=0:IF J1=1 THEN D(CO2)= 
1 ELSE D(CO2)=2 
42Oî' TAG:ORIGIN 0,ît:IF df=1 THEN 4 
230 
421)) B(I)=A(CO2) 
4220 PLOT X1( I) ,Yl ( S),i':P3. RINT"  
:PLOT XI(I),Y1(1)-16,ù:F'RINT" 
Xl(I(:X(MB2):Y l(IY=Y(7-M53):GOTO,3 
800 
4230 C(I)'A(CO2):TAG:FLOT X2(I) ,Y2 
(I),O:PR INT" 	;:PLOT X2(I>,Y2(I)- 
16,0:F'RINT" 	';•X~̂(I)=X(M82):Y2(I> 
=Y(7-ME') :LOTO 38(10 
424)) 
4250 	** *rirxr**r***********x** 
4260 ' *■ F I N D U J E U ** 
4270  
4280 
4290 MODE l:TASOFF:SYHBQL AFTER Ù: 
INI: 1,26:INF:. 	24,5:INI'. _ 5,24 
4 OC) LOCATE 14,3' :PEN 2:PRINT"S H 0 
G U N":LOCATE 14,4:PRINT"---------- 

4:1îi IF j1=1 THEN 4:340) 
4320 LOCATE 1,1it:FEN 1:PRINT NOMit 
;" vous avez ;:PEN 3:PRINT"F' E R 
D U . . . 
43::0 LOCATE 1,15:PEN 1:FRINT NOM2$ 
," vous avez ;:PEN 2: PRINT"G A G 
N E . . .":GOTO 436') 
4340 LOCATE 1,lO:PEN 1:FRINT NOM2$ 
" vous avez ';:PEN 3:PRINT"P E R 

D U . . . 
4350 LOCATE 1,15:PEN 1:PRINT NOMI$ 

vous avez 	:PEN 2:PRINT"G A G 
N E . . ."::OTO 4360 
4360 LOCATE 10,22•:P EN .':PRINT"Vocal 
ez-vous rejouer 
4370 GOSUB 4460 
43Bù IF INkEY(34):.:::-1 THEN RUN 
4390 IF INk::EY(46):>-1 THEN CLS:PEN 
2:LOCATE 11),1:':PRINT"D 0 M M A G 

E . . ."::OTO 4410 
4400 GOTO 438' 
4411) IF INk::EY(66). 3-1 THEN END ELS 
E 4410' 
4420 FOR IYT=90 TO 160 STEP 30:SOU 
ND 1,IYT,12,i5:NEXT 
4430 RETURN 
4440 FOR IYR=160 TO 90 STEP -3i):SO 
UND 1,IYR,12.,15:NEXT 
4450 RETURN 
4460 
4470 	** * w*w*+* aF*rw+r 
4480 ' *■ MUS I QUE *■ 
4490 	***+* *r*a*****+r«r**r 
4500 ' 
4510 RESTORE 452It:FOR id=1 TO 9:RE 
AD sw,xz., qa:SOUND 1,sw,1rz,qa:NEXT 
4520 DATA 18)',1Cî0,14,140,50,15,180 
, 300, 14, 140,51', is,s'', u, 13,7m,4î',1 
4,9o,SG,15,18',,50,14, 14ù,50,15 
4531' RETURN 

0 



COMMODORE 64 t'A6EX T N'A 
PA5 b'ODEvR BUJ GL Y 

Malgré la poursuite inlassable des gardiens du château, 
Burgly s'obstinait dans sa quête éperdue... 

Christophe MARIEZ 

Mode d'emploi: 
Sauvegardez à la suite ces deux programmes. Pour une sauvegarde 
sur cassette, supprimez le "8" spécifique au lecteur de disquette à la 

ligne 5010 du premier programme. Ce dernier implante le langage 
machine et affiche pour chaque routine : la somme de datas obtenue, 
celle que l'on doit obtenir et le titre de la routine en question. Si une 
erreur est détectée, répondez "N" à la question "OK ?" et corrigez 

cette erreur. Répondez "0" dans le cas contraire, le programme prin-
cipal "BURGLY" est alors chargé et lancé automatiquement. 

Votre personnage se déplace à l'aide du joystick dans le port 2, ou par 
les touches A (haut), Z (bas), K(gauche) et L(droite). Le niveau de jeu 
choisi détermine le nombre de poursuivants (1 à 4). Le départ des boules 
est provoqué par le passage de Burgly à un carrefour, sauf si une ou 
deux boules sont encore en mouvement. Burgly doit s'emparer des 
épées et des fioles. Ce travail effectué, il passe au niveau supérieur 
(4 niveaux). 
- Une épée rapporte 50 points. 

Une fiole rapporte 100 points. 
Le nombre d'objets ramassés s'affiche à droite de l'écran. Le score, 

quant à lui, ne s'affiche qu'en fin de partie. 

URVIEUS 

3418+MO 
culs mvcx 

IusNG 1I  

10 REM 	1*+MMk1*4+M*4k 
20 REM 	+ 	8IJRGL'T' 
30 REM 	# COMMODORE 64 M 
40 REM 	*CHRISTOPHE MHRIEZ* 
50 REM 	*1!i#l!++ir1~*44#+*~FN11t4 
90 RESTORE : PP.INT":7" 
100 REM--------------------------- 

1113 REM-------------- TRANSFERT DE 
ZONE 
120 REM--------------------------- 

125 T=0 
130 FORI= 29184 TO 29228 •RERDR:T= 
T+R POKE LA NEXT 
135 PRINTT;" "6337;" TRANSFERT" 
140 DRTR162,4,160,0,185,195,155,15 
3,0,220 ,136.208,247,238,6 
150 DRTR114,238,9.114,202,208,236, 
162,4,160,0,185,220,159,153 
160 DRTR0,8,136,208,247,238,28,114 
,238,31,114,202,208,236,96 
200 REM--------------------------- 

210 REM------------------- INTRODU 
CT ION 
220 REM--------------------------- 

225 T=0 
230 FORI= 19968 TO 20282 :RERDR:T= 
T+R:POKEI,R NEXT 
235 PRINTT;39733;"INTRO" 
240 DRTR169,0,141,21,208,169,72,14 
1,0,208,169,107,141,1,208 
250 DRTR169,103,133,253,169,5,133. 
254,174,188,2,165,253,24,195 
260 DRTR80,133,253,165,254,105,0,1 
33,254,173,1,208,24,105,16 
270 DRTR141,1,208,202,208,231,169, 
1,141,16,208,141,21,208,169 
280 DRTR32,160,9,145,253,32,0,112, 
162g 1632096,2Ø6,Ø 
290 DRTR208,202,208,247,162,238,17 
3,1,208,201,139,240,18,48,2 
00 DRTR162,206,142,100,78,162,16, 

132,0,96,2136, 1208202,288 
310 DRTR247,162,40,32,0,96,206,0,2 
08,202,208,247,162,16,32 
320 DRTR0,96,206,1,208,202,208,247 
,162,16,206,0,208,32,0 
330 DRTR96,202,208,247,169,0,141.1 
6,208,162,96,206,0,208,32 
340 DRTR0,96,202,208,247,173,9,208 
,141,2,298,173,1,208,141 
350 DK7R3,208,169,162,133,253,169, 
5,133,254,169,60,141,16,208 
360 DRTRl69,40,l41,4,208,141,6,298 
,141,8,208,141,10,208,169 
370 DRTR139,141,5,2138,141,7,208,14 
1,9,208,141,11,208,24,169 
380 DRTR2,141,185,2,174,186,2,46:1 
85,2,173,185,2,13,21 
390 DRTB208,141,21,208,202,208,241 
,162,24,32,0,96,206,4,208 
400 DRT8206,6,208,206,8,208,206,10 
,208202,288238, 162,80,32 
410 DRTR0,96,206,7,208,206,11,208, 
238,5,208,238,9,208,202 
420 DRTK208.,238,162,16.32.0,96.206 
.,4.,208.,2nF„ 6,208,202,208 
430 DATA244,169,48,141.,16,208.162, 
224,206,4,298,,206,6,208,32 
440 DRTR0,96,202,208,244,32,96,112 
,32,0,96, 173,30,208,96 
500 REM -------------------------- 

510 REM ------------------ MVT GAR 
DI ENS 
520 REM -------------------------- 

525 T=0 
530 FORI= 20299 TO 20639 :RERDR.T= 
T+R.POKEI,A:NEXT 
540 DRTRI?4,30,208,138,106,176,_,1 
96,l44,l1,138,'2çj1:64,l76:3 
550 DRTR76,128,96,75,96,96,32,0,96 
,173,168,2,240,13,162 
569 DRTRI,160,1,136,208,2.53,292.20 
8,248:76:44,80:1669.254:133 
570 DATH169.,238.167,2.173,167,2,20 
1,7,208,17,169,3,141,167 
580 DHTR2,162,0,17;3,169,2,298,2,16 
2!1,142,169,2,174.167 
590 DRTR2,16Et,2,2_'0,169,136,208,25 
1.202.208.246173159 2138 
600 DRTR65,169!1141:169,2169,48. 
141,168,2,173:16,208,1136 
610 DRTR144,15,174,167,2,173,16,2O 
8, 1116, 21+2. 2118! 2`2, 17'6 12 75 

620 DRTR14, :0. 174, 167.2, 173, 1E202  
, 186.202202..252 144,376 
6313 DRTR3, 80, =2 208, 0, 144.53, 25:12, 
40:32.21680.2138, 12  76 
640 DRTR234,=9,234:234,'34,-34.169 
,0,141,169,2,169,32,141,168 
650 DRTR2 32,216,80,144,46,202..33 

298,89,298,174,71•,234 
660 DRTR80,234,234,234,169,255,13: 
,'241,169,0,133,242,76.44,80 
670 DRT8169,1,133:241.169,0..133,24 
2,76,44,80,169,0,133,241 
680 DRTR169,255,13:3,242, 6, 44,80.1 
69,9:13" 241.. 169. 1,133,242 
690 DRTR296,189,2,173,1892,240,13 
,162,1,169,1,1:36,208,253 
700 DR7A292,298,242,76,156,89,169, 
8,141,189,2,160,0,177,169 
710 DRTR24,101,241,145,169,201,255 
,208,28,56,169,254,141,185.2 
720 DRTR174,167,2,202,46,185,2,202 
,208,250,173,16,208.45,185 
730 DRTR2,141,16,208,76,14i9:80,201 
,0, 208, 25, 24, 169,i..141 
740 DRTR185.2,174,167,2,202.46,185 
,2,202,208,250,173,16,208 
750 DRTR13,185,2,141,16,208,230..16 
9,160,0,177,169,24,101,242 
760 DRT8145,169,198,169,286,168,2, 
76,248,81,96 
770 FORI= 20688 TO 20722 :RERDR:T= 
T+R:POKEI,A NEXT 
77.5 PRINTT;47033;"GARDIENS" 
780 8RTR160,0,177,169.205,0,208,966 
,160,0,230,169,177,169,198 
790 DAT8169,205,1,208,96,0,0,0,0,0 
,0.169,0,133,241,133 
795 DRTR242,76,44,80 
800 REM -------------------------- 

810 REM -------------------- MVT E 
OULES 
820 REM -------------------------- 

825 T=0 
830 FORI= 20984 TO 21573 :RERDR:T= 
T+R:POKEI,A:NEXT 
835 PRINTT;81702;"BOIJLES" 
840 DRTR173,176,2,240,13,160,1,162 
,1202208253 136,288248 
850 DRT876,147,83,173,171,2,240,3, 
76,240,89,165,253,133,247 
860 DRT8165,254,133,248,165,247,24 
,195,216,133,247,165,248,105,255 
870 DRT8133,248,160,0,177,247,201, 
74,240,235,201,76,2@8,29 169 
880 DRTR1,141,172,2,173,0,208,141, 
12,208,169,51,141,13,208 
890 DRTR169,112,141,177,2,169,3,14 
1,178,2,76,142,82,165,253 
900 DRTR133,247,165,254,133,248.16 
55,247,24.105,40,133,247,165,248 
910 DRTR105,0,133,248,160.0,177,24 
7,201,74,240,235,201,76,240 
920 DRT83,76,240,89,169,255,141,17 
2,2,173,9,208,141,12,208 
930 DRTR169,227,141,13,208,169,144 
,141,177,2,169,252,141:178,2 
940 813111173,16,2008,196,144,6,42,9, 
64,76,157,82,42,41,191 
950 DRT8141,16,298,165,253.133,249 
,165,254,133,250,165,249,24,105 
969 11RT8255,133,249,165,2.50,105,25 
5,133,250,1613,13,177,249,201,74 
970 DRTR240,235,201,76,202,37,169, 
1,141,173,2,169,24,141,14 
980 DH1H29817.3,1,208,141,15,208,.1 
69,:32.141,179,2,169,0,141 
990 DRTA180.2,173,16,208,41,127!14 
1.16,208,76,44,8'3 165,253 
1000 DRTR133,249,165,254,1:33,2550,1 
65,249,24,105,1,133,249,165,250 
1010 DRTR105,0,133,250,160,9,177,2 
49.201,74,240,235,201,76:240 
1020 DRTR3,76,240.89,169,255,141,1 
73,2,169,24,141,14,208,173 
1030 DRT81,208,141,15,208..169,224, 
141:179,2,169,255,141,180,2 
1040 DRTR173,16,208,9,128,141,16,2 
08,173,21,208,9,192,141,21 
1050 DRTK208..1 62,66,173,172,2,201: 
1,240,1,232,1660,0,138,145 
1060 DBTR247,165,248,24,105,212:1 
248,234,169,12,160,0,145,247 

1070 DHTH165..248,56,233.212,133,24 
8,169,27,162,66,232,224,68,2138 
1080 0K782,162,65,24:105:32:2135,15 
208,208,241,160,0,1:<8.145 
1090 DRTR249,165,2513,24,105,212,13 
3,250,169,12,169,9,145..249,165 
1109 0131132513,56,222.,212..133, 259.16 
9,0,141,176,2,165,175:141,175 
1119 DRTR2,169,1,141,199,2.296,190 
2,173.190,2 249.1,162 

1120 DRTR1160,1,1_:6,20;=,25:_,2cr_„_ 
08,24P.76, 240, 89: 1 r.9, 3, 141 
1130 DRTR190,2,173.175..2. 40 13.1 
3,12:208:24,109,172.2:141 
1143.1 URTR13:298206,1752,173..14! 
08,24, 109, 172,2. 141, 14,202 
1150 hATR201, 	202 11,1,3 .1E8.2tF 
,41.127.141,15,2C1G 76. 	=.8= 
1160 LHTRn 1 +, 1l'' ;-' 1' J 16 , 2t+=" 9, 
1213, 141, 15_,,2.0=' 206.176 , 
1170 URTR2ce= 	::9.83 75„240:89 
165, 247.24.. 1139.. 17 ,2, 1:; 

11811 URT13247,165!24=,109,,17_.2,13_: 
242.. 165.249.24, 1139. 179.2. 133 

1190llRTH249,165,220,10 ,1gt9,2.1_,3 
,250,160,0,169,76,145,247,145 
1200 013113249,165,242,24,105,212,13 
3,248,169,1,160, El, 145,247,165 
1210 DRTR248,56,233,212,133,24 ,16 
5, 250, 24, 105, 212, 1:13! 250, 169, 1 
1220 013113160,0, 145, 249, 165, 250!56, 
233,212 , 1:' ,250,173 21..203,41 
12:30 URTRt".: , 141 :21,'21=+ .96 
1300 REM ------------------------- 

1310 REM -------------------MT B 
IJRGLY 
132'3 REM ------------------------- 

1325 T=9 
1330 FORI= 23024 TO 2:3374 .F:ERDR.T 
=T+13: POKEI ,R.NEX.T 
140 IIRTR296.191,2,17:3,191,2,240,3 
,76,75,79,169,2,141,191 
1359 DRTR2,173,171:2!240, 13,1t•~+,1, 
162:1,20 :208,253,126,298 
1360 D13T3248!76.244,90,169,1.141,1 
71.2,16'9,0,141,1131,2 141  
1370 DHTR182,2,141,183!2:141,134,2 
173,203,0,2:34,201,10,208 
1380 DRTR23,162,0,142,181,2,162,21 
6,142,183!2,162,255,142,182 
1390 DRTR2,142,1134,2,162,8,142,171 
2,201,12,208,23,162,0 
1400 013113142,181,2.142,184,2,162,1 
,142,182,2,162,40,14'2,183 
1410 DRTR2,162,8,142,171,2,201,37, 
208,26,162,255,142,181,2 
1420 DRTR142,183,2,142,184,2,162,0 
,142,182,2,162,1,142,170 
1430 DRTR2,162,8,142,171,2,201,42, 
298,26,162,1:142,181,2 
1440 DRTR142:183,2:162,0,142,182,2 
,142,184,2,162,2,142,170 
1450 DRT82,162,8,142,171.2,165,25.3 
,24,109,18,:,2,1:=3,251,165 
1460 DHTR254,109,184,2,133,252,160 
,0,177,251,201,74,240,40,162 
1470 DATR1,142,187,2,201,72,240,31 
,162,2,142,187,2,201,73 
1480 DRTR240,22,169,0,141,187,2,14 
1,181,2,141,182,2,141,183 
1490 DRTR2,l41,184,2,169,1,14l,l71 
,2,162,2,173,170,2,201 
1500 DRTA1,240,2,162,1.' i3873,255. 
45,21,208,141,21,208,13 
1510 013113170.2,141.21,208,173.0.20 
8,24,109,181,2,141,0,208 
1520 013113141,2. 208..  
173, 16.2084i 252, 141, 16,208 
1530 DRTR76,28.,91,291,0,208,8,173, 
16,208,9,3, 141g 16,208 
1540 0H1A173,1,208:24,109.182,2,14 
1,1.208,141,:3,208,206,171 
1550 DRTR2,208:25,165.253,24,109,1 
8_'.2.133,25:,165,254!199,1;34 
1560 1lRTA2,133.254,172..187,2,211,1 
,240,28,201,2,240:56,76 
1570 DRTK75,91,76,75,79,Q 
1580 FORI= 23392 TO 23534 RERUR:T 
=T+H , POKE E H 'NEXT 
1585 PRINTT;53904;"BIJEOLY" 
1590 DRTR32.64,96.169!21,133..163:1 
69,5,13:3,164,32,208,91,76 
1600 L13TR153,91,0,0,0,0,0,0,0,0,9, 

'3, 0,111 
1619 DRTR0,0,32,64,96, 169.245,133, 
163 169, 6, 133, 164, 32, 2088 
1620 DRTR9I,76,158,91,0.0:0,9,0,0, 
0,8.. 13,8,0 
1630 hHTR9,0,169:74,160,0 145,25=, 
165:254,24,105,212,13.3,254 
1640 DR7R169,9,145:253,165,254,56, 
2'33 212,1:3.3,254,169,0:141,1_7 
1659 L'ATFI2,198,136,240,9..32.095 7 , 
6,197,91.76,75,79:96 
1660 DR7R9.9,00iJy,0!l6t=11,177,1 
63,20157,208,17 
1670 DRTR169,48,14.5,163,160,0,177: 
163.291,32:208,5,169,49,76 
1683=1 LR7K'236., 91 , 170, 232, 13;3, 145, 1-
.3.96 ?.96 
17013 REM ------------------------- 

1710 REM -----------------------P 
ETi'I IR 
1720 REM --------------------------- 

1725 T=0 
1730 FORI= 241354 TU 24328 RERIIFI T 
=T+R F'OKEI!R:NE: T 
1735 PRINTT;34877."RETOUR" 
1749 DRTR:32,0,112,169,2:141,21,21•+:_: 
.. 173..0..2'38..201.2., 2 t_= - 
1750 U13T1376, 115,94,17 •183 ,2U1, 
16,208, 14,162,8 	3 .3 ,2138 
1-: i DRTR3 ,3=+,41- 2CU.. ,ll? 47 7F, 11 
5,- 94 , 201, 413 , 208 , 14 162. : 
17,t_i Ii ATR-Cu2 _.,.t_+  

; 	

_2C19 202,ct 
2138  

17=0 I+RTR25 16 	,.i 	t_'?

. 

t- 2t_1'2 ._t_t-H. 247, 1 -..  

1790 1113T133,2133,32,, 0,96,202,21118,247'       
(  !6,115,. 4..169 1..141,21 

1890 D13TR2138. 162,8,206,0.208.32.8.,   .  
96,2,32,21313,247, 162, 16.238 
1810 DRTR1, 9' 	0,95,202, 2r+8,x.1, 
, 173,0,20„141.2.2132... 17' 
1829 DATA1.2t ;,141, ,208!169,2.141 
21,208,173!2,208,291,16 

13213 DRTR24O, 18..2E'1,2352'38,5,  16_! . 
-141,16:2I'r  

1240 DHTR9,96,76,129,94,173,3,208, 
2131, 1.39240,22 162.2.32,144 
1858 D131132, 162, 2136, 142,161.94,2135... 
20:x,32,0,96,173,3,208 

18613 01311321111,1_'9,208,24_;,16'2,49,23 
3 2, 2138! 32, t3, 96, 202!'208: 247 
1870 DATA173',1_=,2,291,2,24[t,20,1e. 
2,206,144.2,162,238,142.203 
1889 URTR94,162,16,206, 208,32,E1, 
96,202,20;,247,162,16,238 
1890 DRTR2,298,32,0,96,202,298,247 
,169,19:3,13° 253,169, ,133 
19013 013113254,174,188,2,165,252,24., 
105,30,133,253,165,2554,105,0 
1910 DRTRl3v;,254.202,203,24h,169.i9 
141!21,208:160,0,169,75,145 

1920 DRTR253, 32, 96, 11296 
2009 REM -------------------------

2010 REM ----------------------- E 
OUILLE 
2020 REM -------------------------

2025 T=0 
2030 FORI= 24576 î':' 245.88 :READA:T  
=T+R:POKEI,A:NEXT 
2035 PRINTT;" "2244;" BOIJCLE" 
2040 IJRTR138,162,8,160,253,136,208 
. 253,2132.208,248.. 17096 
2100 REM -------------------------

21 10 REM ---------- 
PUITS 
2120 REM ---------- 

2125 T=0 
2130 FORI= 24608 TO 24734 :READA:T 
=T+R:POKEI,A:NEXT 
2135 PRINTT;14952;"BRIJITS" 
2140 DRTAl69,0,l4l,4,2I2.,169,15,14 
1,24,212,169,25,141,5,212 
2150 DRTR169,12,141,6,212,169,129. 
141,4,212,169,5,141,1,21'2 
2160 DRTR96,0,169,0,141,4,212,169, 
15,141,24,212,1669,41.141 
2170 DRTR5,212,169,12,141,6,212,16 
9,17,141,4,212,169,150,141 
2180 DRTR1,212,96,0,169,0,141,18,2 
12,169,15,141,24,212,169 
2190 DRTA4 1, 141,19,212,169,12,141, 
20,212,169,=3:141,18,212,169 
2200 DATR6,141,15.2l2,96,0,169.0,1 
41,11,212,169,15,141,24 
2210 0RT13212,169.169,141,12,212,16 
9,15:141,1.=,212,169,129,141,11 
22213 DRTR212,169,3,141,8,212,96 
2300 REM ------------------------- 

2310 REM 
PONT 
2320 REM 

2325 T=0 
2330 FORI= 28672 TO 28826 •RERDR•T 
=T+A:POKEI,A:NEXT 
2335 PRINTT;15087;"PONT" 
2340 013113169,8:141,217,217,141,218 
,217,141,219,217,141,220,217,141 
2350 DRTR1,2l8,141,2,218,l41.3,218 
,141,4,218,141,41,218,141 
2360 DRTR42,218,141,43,218,141,44, 
218,169,77,141,217,5,141,219 
2370 DRTR5,l4l,4l,6,14l,43,6,169,7 
8,141,218,5,141220,.5 

Suite peg. 30 
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LE FUT'ES EXEL VISION EXL 100 
COMME LE PA5*) -ni t>ç>jràibc 

• 1 	
YEt'4fr1E't'E L'ANTRE 

Au 12 ème siècle, dans un sinistre château de la forêt 
noire, le maléfique mais génial comte de Beafsaignant 
s'apprête à chambouler le futur (le monde où nous vivons) 
en modifiant le passé. Qu'adviendra - t-il du futur qui est 
notre présent, si le passé qui a été n'est plus ce qu'il 
fut ?.. Bref, vous êtes chargé de mettre un terme à cette 
machination temporelle. 

Vincent BAUCHET 

SUITE DU N ° 162 
295e i::RLL EFF 
2961 PRINT 	 :oll qu tbL' UI' 
2970 

 
PRINT "PF1RCHEtIIN" 

293C ':ALL 
2990 PRINT -- 1  "/OI.'s le lisez" • PRINT '2 Vous Pur 	ivez .,otre r€':Erche' 
3çJ:lI:1 A$=KEY IF A$'2"THEN 2640 
:Ø1j RANDOMIZE IF IHTRMD' 2 )=1 THEN 3'360 
302e CALL EFF:F'PINT "Voi.s le lisez et r'sntez ire etraige' 
3030 PRINT ::i 	Vous aPhx>-iez, 
3E140 PRINT "Points d' endurance sort divises Par 2" EHIlT( EN/2) 
3850 PAUSE 5GOT1D 2640 
3060 CALL EFF:PRINT "V 	le lisez et resaer,tez au.aaitrt' 
37'A PRINT "un 1: aerisa tion de bier, etre qui double 	vos FD1ït d euijurar:ea' 
30E0 EH=IWT(EN.2)•PALISE 4GOTO 2640 
3090 CALL EFF IF LUM<>1 THEN 31 8 
3100 PRINT "Voua regardez a 1' interieur de la cherir 
:3110 PRINT "ce et allur,ez votre bougie, vo'a decouv-' 
3120 PRINT 'ez des barrea de f'er

, 
 qui servent d' eche' 

3130 PRINT "-1 Ons, ,c''a mortez' CALL COLOR( 'JCB' ):PRINT 'APPUYER SUR UNE TOUCHE"  
3140 A$KE.G1JTO 541A 
31 A PRINT 'ic,,.i.a  irapectezla cher,iç,ee et Pc r chez' 
3160 PRINT 'votre tete a 1' iriterieur Jr,e  
3170 PRINT 'souris varriP ire se colle sur votre visa9eet vous r,e Pou','ez r icr '/oir 
.318e PRINT "vous Perdez 2 Pts d'erdurar,ce" EN=EN-2CALL C':'LOR1  'iCB" 
•319 PRINT 'APPLI,'ER -SLIP UNE TOUCHE' A$KEY*:MON$'VAMPIRE VOLANT' 
.3210 CALL AFS(S$EN,NA,CH,OB$) 
3210 CALL EFFCALL CONBATENHAMONLs2%S3$: 
3220 GOTO 2670 
3230 
3240 SALLE 5 
3250 
.32613 CALL COLOR( '114E' :, :FOF (=9 TO 2 'STEP -1 LOCATE :,',9:'PRINT "2" PAUSE .2 
:3270 LOCATE ('(,9):PRINT ' ' NEXT 'ENEN-2 
3280 CLSCALL AFS(ss,EN,HACH,cte%::CALL CCILIJP 'IRE' 
3290 DATA 'AAAFAAAAAAAAA' 
33I 0 DATA "AAAAAAAAAAAAA' 
3310 DATA 	 13 

3 32e DRTR ' '- cj •• 	•- 
.333e DRTR " 	" 2 " 1.0 

3340 DATA ' 	•' 
3350 DATA  
336e DATA " 
3370 DATA  
3380 RESTORE 329eFOR (=1 TU 9REAC A$•LCICATE ((,2)PRINT  
3390 CALL COLOR("lWBF"LOCATE :9,:3 ) PRINT "2':CALL EFF 
340 PRINT "Vous etes tombe dares ure fosse garlic de"  
3410 PRINT "Fieu>.voUa Perdez 2 Pts dendu.rance' 
:3420 PRINT "Cette foss- a de.,'a fait beaucouP de vi:- 
343e PRINT "tir,,es Par,i les & r' iea,cep'eodaç,t vous" 
3440 PRINT "rer,arq'ez ur cada'.,r'e dhomr',e ci, deccmpc'-' 
345e PRINT "itior,.Un P 1e'.'x s'erige de son thorax" 
3460 PRINT "et uI,e violente orJeur,',,o'.efait tourner la tete' . CALL QF' 
3470 PRINT "1 Fouiller un garde" 
3480 PRINT "2 Fouiller l'homme" 
3490 IF COR-1 THEN PRINT "3 Lancer la corde"  
3500 IF CH=O OR ENC THEN 3730 
3510 A*KEY$ 
3520 IF A$="3"RND COR-1 THEN 3690 
3530 IF R$<>"1"THEN 3620 
354e CALL EFF.CHAINTRND(12)IF CHA<CN THEN 3570 
355 PRINT "L'odeur devient tre forte,v'Du.a vacillezet p er dez  3 Pta 
356e PRINT "d'endurance" :ENEN-3CALL AFS(S$,EN,H8,CH,O8$::,:PAUSE 3 
3570 CALL EFFCHCH-1 CHAINTRND( 12) IF CHA>CH THEN 3610 
3580 PRINT "Vo'.'s trouvez dans ure Poche une fiole' 
3590 PRINT "de serum contre les morsaures de serPer,t" :FIflLE1 CHCH-1 
3600 PAUSE 3GOTD 3280 
3610 PRINT "Vous ne trouvez rier, sur li 1 " : CHCH-1 PAUSE 3 GOTO 3280 
3620 IF CLE(5)=0 THEN 3660 
3630 IF CLE 5 :<>1 THEN 3610 ELSE CALL EFF 
3640 LOCATE ( 11. 1 : : PRINT Vois avez de la. chance vous trouvez une clef" 
3658 CH=CH+108S=0B$." clef'CLE(5)0PATJSE 4:CL1GOTO 3280 
3660 IF PAR5)<>1 THEN 3610 ELSE CALL EFF 
3670 LOCATE (11,1)PRINT "Vou.s avez de 1a chance vous trouvez un Parchemin" 
3680 CH=CH+1 iJB$=OBSi-" Parchemin" :PAR(5)0pA1 PAIJSE 3GOTO 3280 
3690 CALL EFF:PRINT "voua lancez la. corde ,et vous vous" 
3700 PRINT "hissez hors d". Pi€.ge.Vous continuez 	votre chemin"  
3710 PRINT "b us avez le choi<: entre 2 directions" CALL OFVPRINT "1 Ouest' 
3720 PRINT "2 Est":R$=KEY$:IF R$="2"THEN 5520 ELSE 5970 
3730 CALL EFF:PRINT "Vous ('avez Pas l'objet necessaire Pour" 
:3740 PRINT "sortir de la fosse .. vous mourez de fair." 
3750 PRINT "et, r':urissez les vers qui Pullulent dansce Pie9e. 	FID IEIJ 
3760 END 
:377e 
3780 SALLE 6 
371;0 	 . SERVEUR ,8ee LL. 
3810 DATA "WWJWWwl4NWWW.Jw' 	 HEBDOGICIEL 
3820 DATA " SOS 	S 	1. 

3830 DRTR "SO OS ' R Q" 
3848 DATA "C' C' S 	L" 	 PUIS ENVOI 
3850 DATA "Ci 
:3860 DATA " 
3870 CALL COLOIR' ' 1MB" 
3880 RESTORE :3810 FOR Y=I TO 6 REAl:' R$ LOCATE 	.2 :) PRINT A NEXT 
3890 CALL COLI:IR':: "lE" 'LOCATE (:3,4).PRINT 's" .Li:ICF1TE (4-3i PRINT "$$$ 
3900 LOCATE ':5,3, PRINT 
39113 CALL COL  OP': " 1 W ' 	Lr:r:,RTE :7 . 4 ' . PRINT "2 
3920 CALL AFS: 5$. EN, HF4. CH, IJE:$ 

30 CALL EFF :  PRINT 	,':u 	etes j,/ IV '. 	:':ul':ir  
.3940 PRINT "Vous '.c'ez une Porte eût:'uree de' 
3350 PRINT Pirres.Au Pied de celle-:i e tf 
U60 PRINT ' 'j eb.D,, jie qui eclaire seuler'er,t la Porte' CALL OF'.' 
.3970 PRINT "1 CIjirir la P:'rte':elle J 'cu v oLis 
.3980 PRINT '2 F'rtir dsns la couloir" 
3990 IF LLIFI( '1 THEN PRINT '3 F're,,dre la h:ugie' ELSE LI:'CATE  
4000  
4010 IF AI=3'TNEN LUtl=l OTO 3770 
41320 IF A='2THEN 4160 
40313 CALL EFF PRINT "Pour r_uvr ir cette Porte -jus devez trou" 
4040 PRINT "ver le code entre Ci et 999 :: . RAHDfr1IZE COC'=INTRNL'f 999;' TI:'L'=l 
4050 LOCATE I 15 , li:PPINT "QUEL CHIFFRE PROPOSE VOLIS . 
4060 INPUT CODE;T1:'U=TOU+1 
4065 IF CI-11:-E='-.OD THEN COTE' 4120 
4070 IF TOU..-10 THEN PRINT -V'.s r' avez Pas touvez le code, tout. e'P-lose' END 
4080 IF '::oDE>CoD THEN PRINT 'TROP GRAND" 
4090 IF COc.'E'.:coD THEN PRINT "TROP PETIT" 
4110 PAUSE iGOTO 4050  

4120 PRINT BRA3 	' , L:FILL SPEECH( L,"6S2$).PAIJSE 2':ALL GRI CALL EFF 
4130 PRINT "Vous Pouvez aller au nord ou a l'ouest"CALL QFV 
4140 PRINT " l Nord" ;PRINT "2 Ouest 
4150 IF 8$'1'THEN 3280 ELSE GOTO 2640 
4160 CALL COLORI 11,1E' ) LOCATE E 8 4 ) : PRINT ' ' : LOCATE '58, 13 PRINT '2' 
4170 CALL AFS( S$,EN.HA,CH,OB$)CALL EFFIF LIJM=l THEN GOTO 4200 
4180 PRINT '",Oua aventurez dans le Passage et heur" 
4190 PRINT "tez le mur et  Perdez 2 Pts d endurance" : ENEN-2 PAUSE 4 GOTEI :3:300 
4200 PRINT "Vous trouvez uriC corde,et distinguez 	un levieraur le mur' 
4210 CALL QF' 
4220 PRINT " 1 APPu'er air le levier" 
4230 PRINT "2 Fouiller le recoin' 
4240 PRINT '3 Retoi.rrier a la Porte" 
4250 IF COR( >1 THEN PRINT "4 Prendre la corde" 
4260 A=KE1 
4270 IF 8$='3'THEN 3800 
4280 IF A='4'THEN COR=1:GOTO 4170 
4290 IF A$='l' THEN CHEI:GOTO 4390 
4300 IF CLE(4::=0 THEN 4330 
4310 CALL EFF:PRINT "Vous avez de la chance vous trouvez nrc' 
4320 PRINT "clef'CLE(4)0CL=1:CHCH+lOB*OB$l, clef'PAIJSE 2:GOTO 4160 
4330 IF PAR(4)0 THEN437e 
4340 CALL EFF:PRINT ',1c'us avez de la chance vous trouvez un' 
4350 PRINT "Pa.rcPier',jri" PAP( 4 )0 : PA=1 CHCH+1 OB=O8$6" Pr':hemir' FAIJSE 2 
4:360 GOTO 4160 
4370 MON$='SERPENT AILE CALL EFF:CALL COM8AT(EN,HA,MON.S2$.S3$) 
4380 GOTO 4160 
4390 CALL COLCIR("lMB'):LOCATE (3,14):PRINT "P" 
4400 CALL EFF .  PRINT "Vou.s Pressez sur le levier, nrc Porte" 
4410 PRINT ' s ' ou're , 'urus a','aricez .)usq u ' a un cr': i see-cot CALL OF, 
4420 PRINT "I Aller au. nord" PRINT "2 Aller a 1 ouest' 
4430 PRINT "3 Fouiller l'endroit" A$KEY$ 
4440 IF R$="1"THEN 5850 
4450 IF A$'2'THEN 5.520 
446E' CALL EFF PRINT ''v:us trouvez un Parcher,ir" CALL OF,' 
4470 PRINT "1 Le lire" 
4480 PRINT "2 Al 1er au nord" PRINT '3 Aller a. 1 'ouest' 
44913 PRINT '4 Continuer a chercher A$KEY$ 
4500 IF A$'2'THEN 5850 
4510 IF A$"3'THEN 5520 
4520 IF A$"4 THEN 4630 
4530 CHA=INTRND(12):CALL EFFIF CHA<CH THEN 4570 
4540 PRINT 	'.'enez de lire le Poerr,e a. la mort" 
4558 PRINT "Vous etes Pris de convultions et dans un' 
4560 PRINT "r,,c'rner,t de 1:1 je, vous Pl:r,gez votre epee dary notre Poitrine' END 
4570 PRINT "VOUS 1 sz le texte suivant' 
4580 PRINT "Mefie toi hc'rnrne du futur, le vierle' 
4590 PRINT "est dar,gerenx,et rien 'ne Poura te aau',er" 
4600 PRINT "sauf' le recueil des efd.,iribr(i ecri PSr" ' TOIJINTRNIS'l. 5Q +54 
4610 PRINT dwJkuhrhr,r', , apuic sur le ";TUU; "  et tu. seras libre" 
4620 CALL COLORE "OCB" 3 PRINT "APPUYER SUR UNE TOIJCHE" A*=KE'I$ GIJTIJ 4460 
4630 CALL EFF:PRINT "Vous trouiez 'n Passage 'ers erne Piece' 
4640 PRINT ''bus ar,'.,ar,cez" . PP$LISE 4 
4650 
4660 ' SALLE 7 
4670 
4680 CLS:CALL AFS(S$,EH,HA,CH,OEI$iCALL CrJLOR("lWB) 
4690 DATA "AAAAAAAAAAAAA' 
4700 DATA "ARA ....... ARA" 
4710 DATA 'AAA.D ... D.AAA' 
4720 DATA " ARA ....... ARR 
4730 DATA "RPR ....... PAR ' 
4740 DATA "RRA ....... PAR" 
4750 RESTORE 4690;FOR Y=1 TO 6 'RERD ALLOCATE (V,2)PRINT A$NEXT 
4760 CALL COLC1R("lOW")LOCATE '55,12iPRINT "Q"LOCRTE (3,6):PRINT "D" 
4761 LOCATE (3,10):PRINT "D" 
4770 CALL EFF:PRINT "Vous etes dans une Piece ciculaire..'so'.'.s 
4780 PRINT "voyer 'in levier"CALL QFV 
4790 PRINT " 1 Abaisser le levier" 
4800 IF AIL=0 AND EP=@ THEN PRINT "2 Fouiller la. Piece" 
4810 R$KE'($ 
4820 IF A$="2"AND AILEi AND EP=0 THEN 4890 
4821 CALL COLOR('18W")LOCATE (5,12),PRINT "P" 
4830 IF A$=CHRS(TOIJ)THEN 5010 
4840 CHA=INTRND(12)IF CHA<CH THEN 4870 
4850 CALL EFF:PRINT "Vous abaissez le levier,et soudain le" 
4860 PRINT "Plafond s'ecroule,'uous mourez sans souf-frir 	ADIEU ' ' ' END 
4870 CALL EFFPRINT "Le sol se derobe sous vos Pjeds":CHINT(CH/2) 
4880 PRINT "Urus atterrissez devant la Porte civ 	chateau.....:PAIJSE SCOTO 980 
4890 CALL EFF:PRINT 'Vous fouillez la Piece et au bout de" 
4900 PRINT "Plusieurs minutes de recherches vous" 
4910 PRINT "decou'.ir€.z ,lr, coffre il ::'ntiert une eFeeet :urieuserner,t. de 1' ai 1" 
4920 PRINT "Vous Pouvez Prendre l'ePee,si vous"  
4930 PRINT 'Prenez l'a.il vos Points d'er,durprce 	seront di'.jises Par 2" 
4940 CALL QF"/ 
4950 IF EPE' THEN PRINT "1 Prendre l'ePee" 
4955 IF RIL=O THEN PRINT "2 Prendre l'ail" 
4960 PRINT "3 Retour devant le levier" : 
4970 IF AS="l'TNEN HA=HR+5EP=l 
4980 IF A$"2"THEH AIL=1EN=INT(EN/2) 
4990 IF A$<>"3'THEN 4:398 
5000 GOTO 4680 
5010 CALL EFF:PRINT '"cnn t.:"j'..'ez Ic Psu;e 	'r .:rt1r EF'El 
51320 FOR 'i'6 TO 2 STEP -1 L':'CATE '5 . 5 PRINT 	 ' PAUSE .5 HEXT 
5030 LOCATE I 12, 1 ::' CALL 3F, PRINT ' I N-:'rd":PRINT "2 Ouest . 
50413 IF A$ '2' THEN 5520 
513513 
5060 	:3ALLE :3 
513713 
50:30 ELS I-HE=1:C:RLL  
509E1 ['PTA ', 
5100 DATA ' efgh" 
51111 DATA " 	j 
5120 DATA " . .rr. 
5130 DATA ".. 31 .." 

5140 DATA '. . .31..." 
515E' DATA ". . .31...' 
51613 REST':'RE 5090 . FOR =3 T':' 9 PERD AS LOCATE ' .5' ',4 :: . PRINT R% NEXT 
51:e CALL EFF . PRINT  ' Vous ,rrl'nez devant une Porte IIiC ,,'I 	:.'.'rCz a 9rsrd mal"  
51: 0 PRINT "Quelle r,' eat Faa votre SurPrise de vous" 
5190 PRINT "trou',ez en face du conte beafs i';r,ar,t. 
52013 PRINT "Il vous tronc du regard et laisse echap" 
5210 PRINT "Per ',,r rire nialefinue i 1 ''l'us demande 
5220 PRINT "QUEL ES TON NOM, JEUNE IMBECILE" 
5230 PRINT "P:'L'r trite rePonse ,ous lui cra':hez a. I s " 
5240 PRINT "ç 	 quoi il rePor,d J',Ifl large geste" 
5250 PRINT "du bras qui dechai ''e ur, '.,'er,t violent'*  

A SUIVRE. 
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SUITE 
SERVEUR 

D 
U 

HEBD0(iiClEC  

3815 + HO 
H 0162 PUIS ENVOI 

1297 DATA_  
17, 	20•>=+,7,•x.13,11, 2,11,23 

.12,17,1'..12;1&.23 .13,g,1g,12,20 
1.201 
42 5 DATA "kî1,0,11%,1,21212 
422,5,3,6,5.10 e- 	1 1:5 	l;, 
1, 14, 9, 15,1•,18,5.19,1,20,20.25 
.:55 

400 REM niveau3 
4301 FOR f=0 TO 25: PRINT INK 4; 
PAPER 0;AT O,F."it";AT 21,f;"tt": 
NEXT r 

1.302 FUR i=5 TO 21: PRINT INY:. 4; 
PAPER 5,AT i,Ll; .'tt .. ,AT r,25;":t" 
NE:<:T r 

4305 RE.bTCIRE 4390: GO TO 4204 
4390 DATA "0',1,0,1 c 1,1 	-2, 
4,13,5,-33 5,24,7,10 10 13,11 ~12 
21,13, 1îd,14. 3•,1d,t4,10,• .14,3,1 

ÿ,20,20l 201 
4391 DT A 	û",7,0,1. 20,4•,2,5,5.5 
.22,9,22 11,3,15,22,16,1,19,14,2 
0,15,201,201 
4:392 DATA 'P4",4,0,14,15,10,9,1'3 
1,201.201 

4.393 URTA  
4394 DATA "$.1",4,0,8,15,201,201 
4395 DATA "4ï",4,0,3,12,12,5,17,1 
0,20,24,201,201 
4396 DATA St", 7,1,3,6,3,7,3,8,3, 
'3,4  
72,î'd 10,20,10,21,10,22,10,23.10 
24,1 5,18,5,1.0,5,20,5,201 201 

4397 DATA 4 0,2,2,4,23,E 12, 
s 2a,9,s,11,2,1,14,14,7,20,i6,2 
SS,255 
4500 GG TO 20 
4900 DATA 5,20,10,5,17,15,20,13 
5010 IF ATTR ix ,y+p) =4 THEN BEEF' 

1,-10. GO 5UE 1000: LET p=-p: 
LET h2=h2-4: GO `UB 2000: GU SUE 
2500: Bo SUB 2800: GO TO 100 

5100 RETI,IRN 
5500 LET nb=0: LET c=0: LET p=1 
POKE 23728,1: POKE 23729,1: PO 

KE 23681.144: PAPER 0: ItlK% 6. PR 
INT AT 4,26; INK 4; PAPER 0;"5Cf' 
RE": SGV SUE 1050. GO TO 70 
5800 RETURN 
8000 REM REGLE DU JEU 
6010 PAPER 0: CLS 
6100 LET B$=  "REGLE DU JEU 

VOUS DEVEZtAVEC VOTRE ChARIOT 
RAMASSER TOUTES LES BOUTEILLE 

5 DE LAIT AFIN D AUGMENTER VOTR 
E CHARGEMENT. VOUS PARTEZ RU DEE. 
UT OU JEU AVEC LE PLEIN DDE LAIT 

ET VOUS DEVEZ E55AVER DE 
REBONDIR SUR LES RESSORTS AFI 

N DE NE PAS FAIRE DIMINUER VOTR 
E CHARGEMENT.SI VOTRE CHARGEMEN 
T DEVIENT NUL,VÛUS PERDEZ UNE V 
IE " 
6110 LET B$ B $+"IL PEUT APPARAIT 
RE,APRES UNE 	COLI5I0N,IJN BID) 
N DE LAIT QUI 	,SI VOUS LE PREN 
EZ,VOUS 	 REMONTERA LE NI 
VEAU DE LAIT. 	VOUS PARTEZ,AU 
DEBUT DU JEU, 	AVEC 3 VIES. 

BONNE CHANCE... 

PE ET M CELLARD" 
6120 LET B =6$+ +' 
6240 POKE 0367_2.250 
6250 CLS : LET pù=1: RESTORE 6.30 
0: READ ENC READ PAP: READ YR. 
READ ra: PRINT AT YA,),A; , FOR f= 
0 TO 5000. INK END. PAPER PAP: P 
RINT "u" 	BEEP .002,10: LET a$= 
b$'pOi: LET pO=pO+l: PRINT CHR$ 

IF B$(PO)="t" THEt'1 GO TO 
6.300 
6260 NE,\T F 
6300 PRINT UO, INF, 2;" 	 PRE 
OSEZ UNE TOUCHE" 
6301 IF INK.Er $ e.: > " THEN GO TO 54 

01 
6400 G 0 T0 6301 
6401 CLS . PRINT AT 10,10;"TOUCH 
ES" 
6402 PRINT AT 12,10."9-------hàut 

6403 PRINT AT 14,10,"6------bas" 
6410 PRINT 00, INK. 2;" 	 PRE 
S5EZ UNE TOUCHE" 
6420 IF INKE.r$;'"" THEN GO TO 70 
00 
6430 GO TO '420 
6.300 DATA 5,0,0,10 
7000 REM presentation 
7001 FOR j=1 TO 5: FOR i=10 TO 3 
0: BEEP .003, 	NEAT i : NEXT j 
7002 LET b$='MILFTKU[kC0F'YRIGHTI 
985 H ET PE CELLARD" 
7003 LET b$-B$+"1: J E 32: ENREG 
ISTREMENT3: REGLE DU •JEUPRESSEZ 
1 ,2 UL' 3"  

7250 PAPER 0: BORDER 0: INK 6: C. 
L5 : INK:. 4: PAPER 1: LET p0=1: R 
ESTORE 7450: FOR c=1 TO F, READ 
ENC: READ PAP. READ 'IA: READ xa: 
READ xb: FUR f=a TO rb. INK EN 

C
: 
PAPER PAP: PRINT AT ya,i;"b": 

BEEP .002,10: LET à$=b%(pc.. LE 
T p0=po+1: PRINT AT ya,r.alT NEx. 
Ti 
7251 NEXT C 
7255 PAPER 0: INK 
74.30 DATA 4,1,2,12,20,2,0,4,1,29 
,6.0,S,10.17,6,0,10,10,26,6,0,12 
10,24,6,0,21,8,24 

7580 FOR F=0 TO 10000: BEEP .001 
10: IF INKEV$<:>"".THEN GO TO 76 

00 
7585 NEXT f' GO TO 7010 
7600 IF INK:E'r $="1" THEN o û TO 16 
7610 IF INKE'r'$="2" THEN GO TO 99 
90 
7615 IF INKEY$="3" THEN GG TO 60 
00 
7620 GO TG 7010 
7999 STOP 
8000 PAPER 0. INK. 6: BORDER 4: C 
LS : PRINT AT 10,:3,"I N I T I A 
L I 5 A T I û N" 
8001 DATA 33,0,60,17,24.246,1,0, 
5,237,176,201 
.5002RESTCORE 5.000: FOR F=0 TO 11 
. READ A: POKE 64500+F.A: NEXT F 

RANDOMIZE USP 64500 
.005 DATA O,O.O,EIFJ 00111100,6IN 
1i000110,BIN 11111110,EIN 11000 
110,BIN 11000110 
•5006 DATA 0,0,0,BIN 11111100,BIN 
11000110,BIN 11111100,6IN 11000 
110,BIN 11111100 
007 DATA o,G.0,EIN 11111110,BIN 
11000110.61N 11000000,EIN 11000 

110,61N 11111110 
.5008 DATA 0,O,0,EIN 11111100,BIN 

11010010, BIN 1100001'.BIN 11000 
010,EIN 1111110 
3009 DATA 0,0.G.EIN 11111110,BIN 
11000000,EIN 11111000,BIN 11000 

000,BIN 11111110 
8010 DATA 0,0,0,BIN 11111110,BIN 
11000000,BIN 11110000,6IN 11000 

000.BIN 11000000 
5011 DATA 0 O,0.BIN 11111110,6IN 
11000000,E±N 11001110,6IN 11000 

110,BIN 11111110 
0012 DATA 0,0,0,61N 1100011v0,BIN 
11000110, BIN 11111110,BIN 11000 

110,BIN 11000110 
8013 DATA 0,0,0.bIN G0111100,6IN 
00011000,51N 00011000.E-IN 00011 

00061M '00111150 
0014 DATA ',0,0.E•IN 11111110.EIN 
05011000,6IN 00011000,tIN 10011 
000.EIN 1111000 
X=15 DATA 0,0 •k .e.1M liol0000,E.IN 

11L0J1OOSSH îi100-300 L'1h, ;î741l9 
00,8IN 11001100 

_•016 DATA 0,0,0,8IN 11000000,KIN 
11000000,BIN 11000000,BIN 11000 

000,6IN 11111110 
6017 DATA 0,0,0,6IN 11001100,BIN 
11111100,BIN 11001100,BIN 11001 

100,BIN 11001100 
0018 DATA 0,0,0,BIh( 11001100,BIN 
11101100, BIN 11011100,BIN 11001 

100,6IN 1101)1100 
5019 DATA 0,0,0 BIN 11111110,BIN 
11000110,BIN 1i000110,BIN 11000 

110,BIN 11111110 
3020 DATA 0.0,O,EIMJ 11111100,BIN 
11000010,6IN 11111100,BIN 11000 

000.6IN 11000000 
021 DATA 00.501M 00111100,BIN 
11005110 BIN 11010110,6IN 11001 

110 ,BIN 0011100 
5022 DATA 0,0.0.BIH 11111110,BIN 
11000110,BIN 11111110,BIN 11010 

000, BIN 11001110 
5023 DATA 0,0,0,bIN 01111111,8IN 
0110O000,6IN 01111111,6IN 11,25 

5024 DATA 0,0,0,BIN 11111110,BIN 
00011000,6IN 00011000,6IN 00011 
000,6IN 00011000 
0025 DATA 0,G.0.bIN 11000010,BIN 
11000010,EIN 11000010,BIN 11000 

010.EIN 00111100 
0026 DATA 0,0,0,UIN 10000011,bIN 
01000011, BIN 00100010,BIN 00010 
100,BIN 00011000: DATA 0,0,0, BIN 
10611011, BIN 01001011.E.IN 01001 

011,BIN 00110101,6IN 00100010 
•5527 DATA 0,0,0,6IN 11000110;6IN 
05101000,BIN 00111000,BIN 00101 

000, BIN 11000110 
8026 DATA 0,0,0.8IN 10000110,BIN 
01001000,BIN 00110000,6IN 00010 
000,6IN 00100000 
.502 3 DATA 0,G,0,bIN 111l,1110,EIrJ 

0000011O,BIN 0000l000,BIN 11110 
000,BIN 11111110 
80:35 RESTORE l00 	FOR i =0 TO 26 
+8: READ a POKE 53000t55.î7+f, a 
NEXT f 

6033 DATA O,0,0,6IN 11 .CIN 1001 
BIN 1001,61N 1001,EIN 1001,BIN 
110 
.5040 DATA 0,'3,6IN 10,BIN 110•0IN 
1010,6IN 1010,61N 10.BIN 1111 

80041 DATA 0,0:0IM 110,GIN 1001,E• 
IN 10,BIN 100,01M 1000,6114 1111 
042 DATA 0,0,61N 110,BIN 1001,E• 
IN 10,6IN 10,EIN 1001,61N 110 
5043 DATA 0,0.00IM 11•0IN 100,EIN 
1000,61N 1000,BIN 1111,01N 10 

6044 DATA 0,0,6IN 1111,6IN 1000, 
GIFJ 1000,BIN 111,BIN 1.6IN 1111 
-6045 DATA0,0,61N 1111,BIN 1000, 
BIN 1000.BIN 1111,6IN 1001,6IN 1 
111 
8046 DATA 0,O,BIN 1111,EIN 1,BIN 
10,6IN 10,BIN 10061M 100 

5047 DATA 0,0,6IN 1111,BIN 1001, 
SIN 110,6IN 110,0IM 1001,BIN 111 
1 
=048 DATA 0,0,6IN 1111.BIM 1001, 
BIN 1111,BIN 1.BIN 1001,E.IN 1111 
.9050 FOR F=0 TO 75 , READ R : POPE 
F+63000+45*6,N , NE:xT F 

8100 DATA BIN 00111100,61N 00011 
000,6IN 00011000,BIN 00100100,BI 
PI 00100100,61N 05100100,E1N 0010 
0100,BIN 00111100 
6110 RESTORE 8100. FOR F=0 T.: 
READ A: POKE USR "û"+F,R. NE?T 

F 
9000 RESTORE 
9005 DATA BIN 00111100 
9010 DATA BIN 01111110 
9011 DATA BIN 11111111 
'3015 DATA BIN 11111111 
9016 DATA BIN 11111111 
9017 DATA BIN 11111111 
9020 DATA BIN 01111110 
9025 DATA BIN 00111100 
•3050 RESTORE '9005: FOR f=0 TO 7 
READ a: POKE f+USR "a",a: NEXT 

f 
9100 DATA 52,2,205,1,22,62,22,21 
- 58,176,5 " 215,55,177,92,215,62 
16,215,62,6,215,62,17,215,62,0, 

21.5,55,123,32,2 15,201 
5150 FOR r=0 TO 	READ a: POKE 
'04000+r,a: NEXT I 
•3160 C>ATA 255,255,255,255,BIN 01 
011010,BIN 01011010,BIN 01011010 
,BIN 01011010 
0200 RESTORE 9160. FOR f=0 TO 7: 
READ a: POKE U5R "b"+r,a: NEXT 

i 
9400 DATA 62,0,50 3,235,50,2,235 
62,23'3,210,25.s.203,57,204,215,2 
4.20:3,73,2(74,223,24,01 

9405 RESTORE 9400: FOR f=0 TO 22 
READ a: POKE f+60000 a: NEXT f 

0530 DATA 50,250,234,5(,2,235,20 

1.50,250,234,50 	3,235,201 
9550 RESTORE 950: 	FOR 	f=0 TO 13 

READ-a: 	POKE 60120+i,a: NEXT 	f 
3560 DATA BIN 01010000 
3561 DATA BIN 01110011 
9562 DATA BIN 01110001 
9563 DATA BIN 00100001 
'3564 DATA BIN 00111001 
9565 DATA BIN 00111111 
9565 DATA BIN 00101111 
9567 DATA BIN 01101111 
9560 RESTORE 9560. 	FOR F=0 TO 
READ A. 	POKE F+U:OR 	"id' ,A: NEXT 

F 
95.50 ['ATA 	1,1,1,205,56,37,50,254 
.'34,201 
3590 RESTORE '3550 	FOR 	f =0 TO 9: 
READ a: 	POKE f+50200,a: 	NEXT 	f 
9600 DATA BIN 10111101 
3701 DATA BIN 00111000 
0502 DATA BIN 11000010 
9603 DATA BIN 11001111 
9604 DATA BIN 11101100 
+605 DATA BIN 10000000 
3606 DATA BIN 00010001 
'3607 DATA BIN 10111001 
9610 RESTORE 9500: 	FOR 9=0 TO 7: 
READ a: 	POKE a+USS 	ba: NEXT 

9: 	RESTORE 9600: FOR a=0 TO 7. 	R 
BAD a: PUKE g +USR 	"",a' 	NEXT 9 
96=0 RESTORE 4600: 	FOR 	fro TO 7 
READ a' 	POKE i+USR 	"0",a: NEXT 
) 
96:31 RESTORE 9600: 	FDR 	f=0 TO 7: 
READ a: 	POKE f+USR 	"p",a: NEXT 

35..2 DATA BIN 00011000 
•3633 DATA BIN 01111110 
'0634 DATA 0 
9635 DATA BIN 01111110 
'3036 DATA BIN 01010110 
9737 DATA BIN 01101010 
0638 DATA BIN 01010110 
9639 DATA BIN 01111110 
9640 RESTORE 9632. 	FOR F=0 TO 7: 
READ A. 	POKE F+USR 	"j",A: NEXT 

9650 DATA BIN 00011000 
3651 DATA BIN 00111100 
0552 DATA BIN 01111110 
9653 DATA BIN 01111110 
0654 DATA BIN 01111110 
0 5 DATA BIN 01111110 
9555 DATA BIN 00111100 
9657 DATA BIN 00011000 
9660 RESTORE 9650. 	FOR F=0 TO 7: 
READ A: 	POKE F+USR 	"b",A: NEXT 

F 
9670 DATR BIN 10000001 
0671 DATA BIN 11000101 
9672 DATA BIN 10101011 
'367l DATA BIN 10010001 
9674 DATA BIN 10000001 
5675 DATA BIN 11000101 
9676 DATA BIN 10101011 
9677 DATA BIN 10010001 
'3600 RESTORE 9670: 	FOR F=0 TO 7: 

REAL • A. 	POKE F+USP 	'•fG' , f7 . NEXT 
1- 
0600  DATA BIN 00100100 
9591 DATA BIN 00111100 
96.32 DATA BIN 00111100 
05,3.3 DATA BIN 00111100 
'3694 DATA BIN 00100100 
5695 DATA BIN 00111100 
96.36 DATA BIN 00111100 
'3697 DATA BIN 00111100 
9698 RESTORE 96.30: 	FOR F=0 TO 	7: 
READ A. 	POKE F+USR 	"11",R: NEXT 

F 
3700 DATA 0,0,0,6IN 00111111,BIN 
00100000,61N 00111111,BIN 00000 

001,255 
3701 DATA 0,0,O,BIN 01111110,BIN 
01000010,6IN 01000000,BIN 01000 

010,BIN 01111110 
'3702 DATA 0,0,0, BIN 01111110,BIN 
01000010,BIN 01000010,BIN 01000 

010,6IN 01111110 
9703 DATA 0,0,0.BIN 0111111e,BIN 
01000010,EIN 01111110.BIN 01010 

000, BIN 01001110 
3705 DATA 0,0,0,BIN 01111110,BIN 
01000000,BIN 01111000,6IN 01000 

000,BIN 01111110 
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rect_arr(x, y, w, h) 
-jt 	,Yrw,t>; 

pxyCO)=x;'pxy[l]=y; 
pxyc2]=x+w; pr.y[33=y+h; 
v_rfbox(handle,pxy); 

/t__________________________t/ 
/t dessin du cadre 	 t/ 
/t__________________________t/ 

draw_cadreO 

vsf_to1or(handle,O); 
graf_mouse(256,O); 
cls(70, 30,480,320); 
rect_arr(6,55,60,20); rect_arr(6,280,60 
,20); 
rett_arr(6,320,6O,20I; rect_arr(560,55, 

60,20); 
rect_arr)560,105,60,20); rect_arr(560,1 

65,60,20); 
e1 s(555,275,20,15); e1s(580,250,15,20); 
cls(60G,275,20,15); cls(580,290,15,20); 
vs4_co1orChand1e,l); 
t7l(6,80,60,201; c1sf560,B0,60,201; 
cls(560,130,6(',20); cls(560,190,60,20); 
vst_alignmen t( handle, Cl, 0,&r et, Bret ); 
just4ie0(handle,7,74,"POINTS",58,0,0 

v_justified(handle,7,298,"VISU",56,0,0) 

_justified (handle, 7, 338, "QUIT ",56,0.0? 

v_just(4ied(handle,561,73,"TEMPS",56,0, 
O);  

v_just if led (handle, 561, 123,"AIR",56,0,0 

v_iustif ied)handle, 561, 183,"ENERGIE",56 
, O, O); 
s_gtext(handle,582,258,"\001"); v_gtext 

(handle,557,285,"\004"); 
.•_gtext(handle,602,285,"\003"); v_gtext 

(handle, 582, 310,"\002"i; 
algnment( handle, 2, 0,&ret,&re); 

v_gte>.t(handle,66,97,"10000"); 
gte>: t (handle, 620, 97, "O•') ; 

v_gte't(har,dle,620,147,"1000"); 
v_0te''(hand)e,620,207,"1000"); 
v=f colc.- )hnd1e,0); 

*_____.________________________t/ 
/*vue d'ensemble du labyrinthe*/ 
.t____________________________t/ 
visu() 

i.,t Pipi; 
int i,j; 
int xO,yo; 

qxaf_mouse(256,0); 
vsf _color(handle,O); 
cle(70, 30,480,320); 
pi = 320/P; pj = 480/U; /t PAS pour le 
dessin t/ 
for (i = 1;i < P+1;i++) 	/t les indices 
varient t/ 
C y0 = pit(i-l)+30; It de 1 a P et de 

1 a Q t/ 
for (j = 1;j < Q+I;j++) It dans le tab 
leau lab t/ 
C x0 = pji(j-l)+70; 
if (lab(i]Cjl(O1 == 1)1 
pxyCO]=xO+pj; p-y[lI-y0; y.Y12]=xO+Pj; 

pxy(3]= yO+pi; 
v_pli ne (handle, 2, pxy);) 
if (lSb[i](j7c1] _= 1)(  

pxyt03=x0; pxy(l]=yO+pi; pxy(2]=xO+pj; 
pxy(3]= yO+pi; 
v_pl ine(handle, 2, pxy);) 
if (lab[iJCj7L27 _- 1)C 
pxyCO]=xO; pxy[l]=yO; pxy[2) x0; pry[3] 

=y0+pi; 
v_pline(handle,2,pxy);) 
if (labCi][j][31 == 1)C 
pxy(O]5xO; pxy(l]=yO; pxy[2) xO+pj; pry 
C3]=y0; 
v_pli ne(handl e, 2, pxy);) 

xO = pjtsj+68; y0 = pitsi+27; /t pos jo 
ueur t/ 
v_gtext(handle,XO, y0,"J"); 
xO = pjtdj+68; yO = pi*di+27; /t arrive 
e t/ 
v_gtext(handle,xO,yO,"\007"); 
fin = FALSE; 
graf_moose(257,0); 
while (fin '= TRUE) 
C event = evnt_multi(MU_KEYBDIMU_BUTTON 

IMU_TIMER, 
1, I, 1,0,[',0,0,0, 
0,0,0,0,0, 
msgbuf+, lo_cot,hi_cnt,&mx,&my, 
&button,&ret,&key,&ret); 

swi tch(event) 
C case MU_TIMER 
hndl_tps(I1; 
break; 
case MU_KEYED: 
^ase MUEUTTON, 
fin = TRUE; 
break; 

,rf_rolor(handle,0;; 
graf_mo,.se)256,O); 
t)s(70,30,480,320); 
graf_mouae(257,0(; 
d,-aa_l ab (C; 

it_____________________ t/ 
/t gestion souris 	t/ 
/t---------------------t/ 
hndl_butt)) 
C 
if((mx > 6 && mx < 56) && (my > 320 && 
my < 340)(( 
end = TRUE; return;) 

if(<mx > 6 && mx < 56) && (my ) 280 && 
my < 300)(C 
visu)); return;) 

i.f((mx > 580 && mx < 594) && (my > 250 
t,& my < 269) && ne > 0) ( 
haut)); murs((; riturn;] 

if)(mx > 555 && mx < 574) && (my > 275 
P,& my < 289))( 
gaucheO; draw_labO; return;) 

(f((mr. > 600 && mx < 620) && (my > 275 
14, my < 290) ) C 

droite)); draca_labO; return;) 
ifl(mr. > 580 && mx < 595) && (my > 295 

&E, my < 315) )C 
basO; draw_lab)); return;) 

It gestion temps t/ 
/t__-________________-t/ 
hndl_tps(f lag) 
ir:t flag; 

-har str[G]; 

time = t:me+l; 
apr'ntf(str,"%d",time); 
v_gteet(handle, 620, 97,str); 
if(poirts > O && flag == 0 && (time 7. 4 
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CkIV T) COMPARAISON QUI 
NE LA TIENT PAS 

épingle du jeu, si je puis dire, grâce à un 
scrolling pas trop mal foutu, ou plutôt 
mieux foutu que le reste, qui anime un 
décor montagneux grisâtre. 
La suite de cette passionnante critique 
bientôt, dans un autre article. 

'en ai marre de me faire sonner les 

J
n 	 so 

 cloches par des gens qui sont pas 
contents de mes articles. 

Que ce soit par Gérard Ceccaldi ou par 
Michel Desangles, passe encore, c'est 
leur boulot. Et ils le font bien, leur bou-
lot (non, j'plaisante : ils gueulent pas sur 
les articles mal faits, ils les virent carré-
ment (eh... c'était une blague, chef 
(NDLR : tu veux une baffe, petit con ?))). 
Mais par d'autres, non. 
Dernièrement, l'auteur du logiciel Le 
Pacte de Loriciels pour Amstrad m'a 
engueulé au téléphone parce que j'avais 
dit que les couleurs dans son jeu étaient 
mal choisies, alors qu'en fait, si j'avais 
pris la torche et si je l'avais allumée, 
j'aurais vu les vraies couleurs, alors j'ai 
tout faux. Eh bien non, j'ai pas tout faux : 
j'ai rejoué au Pacte, j'ai pris la torche, je 
l'ai allumée, elles couleurs sont toujours 
aussi mal choisies. 
Et paf, au suivant. 
Là, aujourd'hui (y a 10 jours pour vous 
qui lirez cet article dans un peu plus 
d'une semaine (aujourd'hui pour vous)) 
j'ai reçu une lettre d'un club Thomson qui 

D écidément, Thomson bien à la 
bonne porte. Il était temps, diront 
les médisants, dont je ne fais Dieu 

merci pas partie. 
Tous ceux d'entre vous qui ont un lec-
teur de disquettes Thomson UD 90.070, 
celui qui permet de faire des économies 
de fuel en hiver tellement il chauffe, peu-
vent aller le foutre à la poubelle. Extem-
poranément, dirai-je (depuis qu'on s'est 
amusé une fois avec Cyrille à caser ce 
mot dans chacun de nos articles, il est 
devenu le mot d'ordre à l'HHHHebdo. 

T'AS LU LES ZINES 
EUGENE ? 

SPEED? 
MOUAIS... 

F aire un logiciel de simulation de 
course automobile sur Thomson 
était un pari que tout le monde ne 

pouvait pas tenir, et surtout pas Free 
Game Blot. Pourtant, les bougres ont 
tenté leur chance, et le résultat de cette 
folie se nomme Speedway, et justement, 
c'est de lui que je vais vous parler. 
Je n'irai pas par quatre circuits : c'est 
nul. 
C'est nul question graphisme : la route 
est morne et terne, avec un grand 
espace vert de chaque côté. Seule la par-
tie supérieure de l'écran peut tirer son 

uand je pense que ce titre est 
déjà paru dans le numéro 155 de 
votre canard préféré (l'HHHHeb- 

do), ah, ah, j'en ris encore. C'était en 
page 9, je vous y parlais d'un fanzine ren-
nais, Pirat'l. Je me souviens même que 
j'avais un peu gueulé contre les mecs qui 
font des zines sympas et qui nous les 
envoient en omettant de dire où et com-
ment les gens intéressés peuvent se les 
procurer. Je m'en souviens très bien. 
Faut croire que Marc Ferand s'est senti 
interpelé par ma prose. C'est pas éton- 
nant, c'est lui qui fait Pirat'l, donc, voici 
l'adresse: Marc Ferand, 5, rue de 
l'Orléanais, 35155 Chantepie. Tel : (16) 
99 53 92 23. 

BRÛLEZ-VOUS 
LES AILES 

Red light of Amsterdam est un strip 
poker qui... waow! Demandez à 
Chériff, le coursier qui écrase les 

grand-mères plus vite que son ombre, ce 
qu'il en pense. Par contre, c'est un poker 
qui... beuark. Demandez à Chériff, etc... 
Vous voyez la nuance ? Non. Bon. Le 
seul intérêt (et quel intérêt !), est qu'une 
charmante personne digitalisée se dés-
habille devant vos yeux écarquillés et avi-
des, le tout sur une musique bien nulle 
pour du MSEX, pardon, MSX. J'espère 
qu'elle baise mieux qu'elle ne joue parce 
qu'alors, ma qué catastrophe ! Méfiez-
vous cependant, c'est une perfide (une 
nana, quoi). Elle profite de ses avanta- 
ges pour vous faire perdre tout vos 
moyens. Si vous désirez gagner, il fau-
dra rester calme, caaaalme, c00000l, on 
respire parle nez, voilà, comme ça, c'est 
bien. Cette nana est la plus grande bluf-
feuse de tous les temps, elle vous 
annonce (ah oui, je l'ai pas dit, ça, *elle 
cause en plus !) des trucs pas possibles 

alors qu'elle ne dispose presque jamais 
d'un jeu suffisant pour vous battre. Ne 
vous laissez pas mystifier et occupez-
vous de votre paire de rois au lieu 
d'admirer les paires rebondies de la reine 
du strip. Le jeu se commande au choix 
à la souris MSX ou au joystick. Les ima-
ges en couleurs vous feront rêver de 
même. Amis du poker, abstenez-vous. 
Admirateur de jolies filles et de dessous 
coquins, foncez. Je vous laisse, j'vais 
prendre une douche froide. 
Red light of Amsterdam de Eaglesoft 
pour MSX It 

L a comparaison, j'veux dire. Me 
voilà devant deux softs. Two on 
two pour Commodore 64 et Two 

on two pour Atari ST. C'est pas les 
mêmes jeux ! Faut dire que les types qui 
ont pondu la version pour Commodore 
ne devaient pas être au mieux de leur 
forme. Le CBM n'est pas un ST, certes, 
mais rater un jeu à ce point, c'est vrai-
ment triste. Z'auraient voulu prouver que 
le C64 est une vieille machine qu'ils ne 
s'y seraient pas pris autrement. Même 
le son est foiré. Mieux qu'un long dis-
cours, tenez, regardez les photos, z'avez 
remarqué qu'il y en a une plus belle que 
l'autre ? Ben c'est celle de la version ST. 
Sinon, le jeu en lui-même. C'est un 
basket-ball. Y a une balle, des mecs qui 
courent en baskets, tout ça. Je n'ai pas 
grand chose à dire sur le soft en tant que 

es possesseurs d'IBM (ou de com- L po 
patibles, parce que les posses- 
seurs de vrais IBM, y en a pas 

beaucoup dans notre lectorat chéri et 
vénéré) ont bien de ta chance : ils peu-
vent maintenant bénéficier d'un des meil-
leurs Basic qui soit, le BBC Basic. Com-
ment ? Grâce à l'émulateur BBC Basic 
(86) de M-TEC pour micro-processeurs 
8086 et 8088 qui tourne sous MS-DOS. 
Cet émulateur permet 9 l'IBM de faire 
tourner n'importe quel programme Basic 
écrit pour le Master 512 de BBC, même 
s'il contient des commandes propres au 
graphisme ou aux entrées/sorties du 
BBC. 
Le prix du BBC Basic (86) est actuelle-
ment en Angleterre de 95 livres (950 bal- 

m'engueulait parce que j'ai parle d'un 
autre club Thomson et pas d'eux. 
Alors y en a marre. Je vous signale donc 
qu'il y a un deuxième club Thomson qui 
existe, qu'il est sis à Colomars dans le 
06 (ah, la Côte d'usure, le soleil, la mer, 
les flots, tout ça...), rue Etienne Curti pour 
être plus précis, et que le big président 
s'appelle Roger. Au fait, le club s'appelle 
AMIS (Association Micro Informatique 
Services), il est régi par la loi du 1 er juil-
let 1901, et je peux pas vous en dire plus 
parce que y en avait pas plus dans la 
lettre. 
Message personnel à Roger: oui mon 
gros, tu sens bien le gaz, et fort en plus. 
Oui, je bande pour un minitel, surtout 
rose (comme dirait quelqu'un du club 
HHHHebdo : "à l'époque où tout le 
monde est punk, moi je suis pink"), et 
enfin, t'as intérêt à m'envoyer un exem-
plaire du journal de ton club où que 
dedans y aura un article sur 
l'HHHHebdo, avec si possible moins de 
fautes d'orthographe que dans ta lettre. 
Fin du message personnel. 
Ouf, ça fait du bien. 

Dois-je rappeler aux causses qui 
n'auraient pas cherché dans le diction-
naire qu"extemporanément" signifie 
"tout de suite sur-le-champ immédiate-
ment et pas dans trois heures" ?). 
En effet (je reprends le cours de ce que 
je disais), Thomson a sorti un nouveau 
drive 31/2 pour ses bécanes, le DD 
90.352 (j'adore les noms que Thomson 
donne à ses appareils, si doux à l'oreille 
et si simples à retenir). Donc, le DD 
machin.chose offre une capacité d' l Mo 
non formaté, et de 640 Ko formatés. En 

simulation, le n'y connais rien de rien en 
basket-ball. Me rappelle juste d'une his-
toire de trois rebonds avant de faire ché-
pakoi. Vous dirigez le personnage avec 
le joystick (j'ai l'impression d'avoir écrit 
ça cent fois !). Quand votre personnage 
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les), et il devrait bientôt franchir la Man-
che pour arriver chez nous. Prévoir alors 
un prix légèrement supérieur, de l'ordre 
des 1000/1200 balles. 

plus, il est double face et compatible 
avec toute la gamme Thomson (on n'a 
pas encore vérifié ce point, mais 
rassurez-vous, ça ne saurait tarder, vu 
que Thomson va nous en passer un pour 
test). 
Pour le branchement, pas de problème 
si l'on possède un TOB ou un T09 + . Par 
contre, il faudra acheter le contrôleur CD 
90.351 pour s'en servir avec un 707/70, 
M05 ou M06. Quant au TO9 tout court. 
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fait une passe à l'un de ses petits cama-
rades, vous prenez le contrôle de celui 
qui a récupéré la baballe (sauf s'il s'agit 
d'un joueur de l'équipe adverse, auquel 
cas l'ordinateur se démerde tout seul). 
Si vous appuyez sur feu, votre joueur 
saute en l'air, ce qui est pratique pour 
empêcher l'équipe adverse de marquer 
le point. Enfin, pratique à condition que 
vous décidiez de jouer à ce bidule, parce 
que moi, ça m'a gonflé au bout de cinq 
minutes. Si vous possédez un ST, euh, 
à vous de voir si ce sport vous passionne. 
Two on two de Activision pour Commo-
dore 64/128 et Atari ST. 

ECHEC 
h ben ça fait plaisir de trouver 
enfin un jeu d'échec en 3D réel- 
lement jouable, sans que l'on ris-

que de confondre la reine avec le roi 
(vous vous imaginez en train de prendre 
sauvagement le roi au détour d'un buis-
son ?). Ah ben si, des lectrices, oh elles, 
eh ! Je reviens. Excusez-moi. De penser 
à toutes ces mains graciles qui tapotent 
sur un clavier, ça m'excite. C'est d'autant 
plus ridicule que les pièces se déplacent 
avec la souris (on les voit se déplacer 
vraiment, genre scrolling au quart de 
micron de pixel. Remarquez, une souris 
qui tripote une souris, surtout si c'est la 
mienne.. Je reviens de suite. Ah, ça fait 
du bien, une bonne douche glacée. 
Chess est un jeu d'échec. C'est pas mar-
rant, les échecs ne bénéficient jamais 
d'un nom rigolo. Je ne sait pas quoi vous 
raconter sur ce jeu d'échec. On peut 
jouer à deux, seul contre l'ordinateur, 
l'ordinateur peut jouer contre lui-même 
(il gagne à chaque fois), on peut sauver 
une partie sur disque, on peut la char-
ger (normal !), on peut passer en mode 
2D, on peut choisir un début de partie 
célèbre, oni peut se faire aider, on a le 
droit de se faire un café, on peut impri-
mer l'écran: La routine, quoi. Ah ben si, 
j'oublie le principal, on peut jouer par 
modem avec un autre ST, et encore plus 
tordant, on peut choisir d'afficher les 
menus dans la langue de son choix. Je 
vous recommande le suédois, c'est 
super marrant de jouer aux échecs en 
suédois, ça fait Septième Sceau de Berg-
man (cherchez pas à l'acheter, c'est un 
film 1). Plus sérieusement, sachez que 
l'ordinateur joue plus vite que son ombre, 
et bien en plus ! 
Chess de Psion pour Atari ST 

`Z I r . 
	L (t 

il aura besoin d'un câble supplémentaire 
(le CI 1537) pour l'utiliser. 
Pour le DOS, toujours aucun problème 
si on a un M06, 108, 109 ou T09+, les 
Basics 128 et 512 l'incluant. En revan-
che, pour les autres machines, il sera 
nécessaire d'envoyer à FIL le bon de 
commande contenu dans l'emballage du 
DD 90.352, accompagné d'une somme 
comprise entre 50 et 100 francs, contre 
lesquels on vous expédiera un MultiDos, 
c'est-à-dire un Dos Basic, un Dos Logo, 
et un Dos Forth. Les 100 balles supplé-
mentaires, c'est pour les frais de dupli-
cation de disquette et de port. 
Le prix de ce nouveau drive est de 1990 
balles, le CD 90.351 (c'est le contrôleur 
(ah, ces noms, ces noms...)) coûte lui 490 
balles, et le prix du câble spécial pour le 
T09 n'est pas encore communiqué, mais 
il devrait tourner autour de 70 balles. 
D'ailleurs, ce câble ne sera disponible 
que vers mi-décembre, alors. 

MON Noé DA S 
L'Nt 1E~3bo! DIJAi9 
9F St/IS OE 

À Moi 
CE NOTEt- 

a c té 

C AM9R-i;! 

MES LECTEURS M'ONT 
RECTIFIÉ D'EUX-MÊMES 

ENFIN UN VRAI 
LECTEUR 

(j'parle pas d'vous, wouah I'aut', eh) 

LE COMPATIBLE BBC 
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L
aissez-moi vous conter les aventu-
res de Titus et Erebus. Once upon 
a time, a gentle cutter-man... 

Excusez-moi, monsieur De Villiers. Il était 
une fois un brave bûcheron qui travail-
lait chez E.H Services. C'est une boite 
qui adapte, entre autres choses, les logi-
ciels étrangers pour un important éditeur 
français. Comme notre brave bûcheron 
en avait assez de couper du bois pour 
d'autres qui touchaient les thunes à sa 
place, il décida de monter sa propre 
affaire. Ainsi naquit Titus qui vient de sor-
tir son premier soft nommé Erebus. Voilà 
comment commencent les légendes. 
Erebus est un jeu d'aventure qui doit son 
nom à un volcan de l'Antarctique, et ça 
tombe très bien, vu que le jeu commence 
là-bas. Ça commence là-bas mais si tout 
se passe bien pour vous, z'allez voir du 
pays ! L'action se passe en effet sur plu-
sieurs continents. Enfin, pour l'instant 
vous n'êtes pas encore à Paris. Le jeu 
vient de commencer. Alors que vous sur-
volez le volcan avec une équipe 
d'archéologues afin de l'étudier, votre 
zinc tombe en panne et c'est l'accident. 
Vous voilà le seul survivant de l'expédi-
tion et l'avion est inutilisable. Votre seul 
chance est de rejoindre le camp de base 
français qui se trouve quelque part sur 
la côte. C'est pas pour vous presser mais 
à votre place, je ne traînerais pas trop. 
Il fait de plus en plus froid et un indica-
teur situé en haut de l'écran vous informe 
que votre métabolisme basal est en train 
d'en prendre un grand coup : bref, ça 
caille un maximum et la température de 

votre corps baisse dangereusement. 
Z'avez intérêt à bouger, d'autant plus 
que est très facile, y a qu'à cliquer! 
Toute jeu se commande avec un joys-
tick oli une souris. Outre la fenêtre qui 
vous montre le paysage dans lequel vous 
évoluez, des icônes vous informeront de 
votre latitude et de votre longitude, des 
objets que vous transportez, des direc-
tions vers lesquelles vous pouvez aller, 
etc... Pour aller à l'ouest cliquez sur W, 
pour prendre un objet, cliquez sur son 
dessin, pour poser ou utiliser un objet, 
cliquez dans l'une de vos poches. Sim-
ple, non ? Les graphismes sont clairs et 
attrayants et mignons et voilà. Un der-
nier conseil : le seul défaut de ce jeu 
étant l'impossibilité de sauver une par-
tie en cours, il est absolument indispen-
sable que vous fassiez une carte précise 
de tous vos déplacements, vous savez, 
le genre de carte sur laquelle est écrit W, 
N à fond, W, N, W, N, E, E. C'est un 
exemple, hein, m'enfin on sait jamais... 
Erebus de Titus pour tous les Thomson, 
compatibles, Commodore, Amstrad, et 
ST. 

DOSSIER DE 
PRESSF  

P aris, le 20 novembre 1986 
Chers amis, 
Vous trouverez ci-joint le dernier 

dossier de presse MANNESMANN 
TALLY concernant le nouvelle impri-
mante MT90 à jet d'encre. 
Des ektachromes correspondant à la 
photographie du dossier sont à votre dis-
position sur simple demande. 
Je vous rappelle que la conférence de 
presse pour le lancement de la FONDA-
TION at du PRIX MANNESMANN TALL Y 
aura lieu le 27 novembre au Pavillon 
Gabriel à 16h30. Merci de nous renvoyer 
le plus vite possible le coupon-réponse 
de l'invitation, si vous ne l'avez déjà fait. 

'ai longuement hésité avant de 
savoir si, oui ou non, j'allais vous 
parler du livre dont vous pouvez 

contempler la jaquette ci-à côté, dans 
toute sa splendide beauté. Parce que 
même s'il parle effectivement d'informa-
tique, vous ne trouverez pas dedans le 
moyen de programmer sur votre ordina-
teur le supersoft de la décennie en Lisp. 
Non, comme l'indique d'ailleurs à l'évi-
dence son titre, ce livre traite des ordi-
nateurs et des micro-processeurs. En le 
lisant, vous apprendrez quelle est la 
structure matérielle et logicielle et la base 
physique du fonctionnement de l'infor-
matique. Pour être plus clair, je dirai que 
vous apprendrez ce qu'est un ordinateur, 
comment ça se met au point, et ce qu'on 
trouve à l'intérieur. C'est plutôt auda-
cieux, comme sujet. Alors en parler en 
à peine 220 pages, ça me semble à priori 
bizaire, plutôt, donc, cependant, 
puisque. 
Pas une ligne de programme, en quel-
que langage que ce soit, mais beaucoup 
de dessins et de schémas. Ce qui enlève 
d'autant au rédactionnel, je voudrais pas 
dire, mais, alors, donc, tandis que. 
Après un bref résumé de l'histoire des 
ordinateurs, l'auteur, Vladimir Mercouroff 
(qui contrairement à ce que son nom 
laisse présager n'est pas grec du tout, 
et encore moins le mari de Mélina), parle 
de la représentation des informations en 
mémoire (le codage, ko5), des circuits 
logiques, des mémoires, des entrées/sor-
ties, des différents systèmes d'exploita-
tion, et de la télématique. Encore une 
fois, ça fait beaucoup pour si peu de 

ai personnellement beaucoup de 

J mal à tester les logiciels éducatifs. 
Non pas que j'aime pas ça, mais je 

trouve dégradant, flippant et très dur 
pour moi qui connais tout, qui sais tout, 
qui suis tout, de se mettre dans la peau 
d'un môme assoiffé de culture et de con-
naissances nouvelles. Pourtant, chaque 
fois que l'occasion s'en présente, je ne 
rechigne pas à passer cette difficile 
épreuve, uniquement pour te satisfaire, 
cher public adoré. 
L'éducatif de cette semaine se nomme 
vie et mort des dinosaures, mais res-
semble plus à jeu d'aventure qu'à un 
didacticiel mon mari. Le scénario est sim-
ple, mais efficace : vous êtes un jeune 
paléontologue en quête de fossiles de 
dinosaures afin de soutenir une thèse 
expliquant leur extinction. 
Le jeu se compose de trois parties : la 
préparation de vos affaires et de vos 
outils pour fouiller un gisement de fossi-
les, ensuite l'excavation de ces fossiles 
et l'expédition des bons au laboratoire, 
et enfin un questionnaire, (les squelettes 
déterrés étant des éléments de réponse), 
vous sera soumis, auquel vous devrez 
répondre, sans faire d'erreur bien sûr. Le 
logiciel est presque entièrement dirigé 

Bien amicalement et à très bientôt. 
L'attachée de Presse. 

Ceci était le communiqué de presse que 
j'ai reçu pour annoncer la nouvelle impri- 

LES ORDINATEURS ET LES 
MICROPROCESSEURS 

pages (quoique, à la réflexion, je ne m'en 
plains pas. Je ne me sens pas du tout 
capable de digérer 500 pages sur un 
sujet aussi pââàssionnant et si fôiiblle-
ment excitant que celui-là). 
Bon, l'ouvrage est clair, net et concis. 
Peut-être trop concis. Pour peu que le 
sujet nous passionne, on reste sur sa 
faim après l'avoir lu. Dommage, ça aurait 
pu donner quelque chose de bien. 
Les ordinateurs et les micro- 
processeurs : structure et fonctionne-
ment des systèmes Informatiques chez 
Cedic/Nathan, qu'ils doivent avoir honte 
du prix de ce bouquin parce qu'il n'est 
pas marqué dessus. 

par icônes 
et menus 	VIE ET MORT 
déroulants, ' DES DINOSAURES 
simplifiant 
ainsi son 
utilisation. 
Il faut bien 
avouer 

qu'il >i~i► 	-- 
bénéficie 
de gra-
phismes 
particuliè-
rement 
bien faits, pour un  pour un 
logiciel 
éducatif 
s'entend. Non, je suis 
de mauvaise foi, là; les graphismes sont 
très beaux, et voilà Petite ruse, le bas 
de l'écran, celui qui sert de fenêtre de 
communication, est r 	enté par un 
papier listing qui se déroule. Marrant, 
mais c'est un gadget, inspecteur. 
Bien, je m'arrête là, ça suffira pour cette 
fois. 
Vie et mort des dinosaures d'Infogra-
mes avec la collaboration de la fondation 
Diderot, pour Thomson toute la clique. 

mante Mannesmann Tally, la MT90 à jet 
d'encre, rapide (220 caractères par 
seconde), silencieuse (50 dBA), compa-
tible PC, et chère (7.950 balles). 
Merci de votre attention, à bientôt. 

V N 
L'AN(2Oi55E DE LA PA6E 

9LaNc4E AMAM, 

bf bou 

hhhhhhh, que faire ? Que dire ? 
Bien sûr, vous, l'angoisse de 
l'écran noir, vous connaissez pas. 

Mais pour moi, qui dois écrire des arti-
cles sur tout ce que je vois, sur tout ce 
que je touche (à l'exception de ma 
copine et de mon chien), sur tout ce que 
je sens, c'est très dur de trouver chaque 
semaine une introduction digne de ce 
nom. 
Tout ça pour vous dire qu'une fois de 
plus, je ne sais pas comment commen-
cer cet article, qui d'après Chériff, notre 
coursier de compétition, est très mal parti 
(l'article, pas Chériff). Mais enfin bon, on 
s'en fout, après tout, hein. Hein ? 
Ouais, bon. 
Donc, je veux vous entretenir, en cette 
belle et chaleureuse journée, de One. 
Ça raconte l'histoire d'Alfred Martinien 
et de Valentin. Le premier est babysitter, 
le second est babysitté. Manque de pot 
pour Alfred, Valentin est un vrai petit 
démon, qui n'arrête pas de faire que des 
bêtises. Quand t'es pas là ? Quand t'es 
pas là. En gros, ça me rappelle Jack the 
Nipper de Gremlin Graphics. Dans One, 
vous n'êtes pas Alfred, qui doit essayer 
d'éviter toutes les pièges de Valentin, 
mais Valentin, qui doit tendre plein de 

D
onc, je continue mon blabla sur 

Speedway de Free Game Blot. 
C'est nul côté animation : la voi-

ture, rouge, est très mal dessinée. En 
plus, elle s'aplatit dans les virages. C'est 
même pas un sprite, mais tout bêtement 
des caractères, redéfinis, superposés, 
qui donnent une vague forme de 
bagnole. 
Enfin, c'est nul côté son : on entend tout 
au long du jeu un bruit ressemblant 
vaguement au rugissement d'un lion cas-
tré que le chasseur sadique égorge avant 
de le servir en soupe avec des champi. 
gnons pour le petit déjeûner de sa famille 
(celle du chasseur, pas du lion, ça serait 
quand même trop sadique). 
En somme, que retenir de ce logiciel ? 
Pas grand chose, si ce n'est qu'Alberte, 
notre poubelle nationale et préférée à 
l'HHHHebdo, s'est bien régalée en 
l'avalant. 

CE JEU EST 
NUL 

E
h oui, c'est comme ça. Bien sûr, 
tout ceci n'est pas très positif mais 
tant pis. Tant que des éditeurs 

s'amuseront à vendre des merdes infâ-
mes, ils se feront allumer dans les colon-
nes de l'HHHHebdo. Non mais ! Dans le 
cas présent, c'est vraiment le must des 
musts de la nullité dont je vais vous 
entretenir. Ne croyez pas qu'il s'agisse 
là d'un goût pervers pour les enterre-
ments de première classe. Pas du tout. 
Mais avouez que ce serait con de dépen-
ser du fric pour un soft qui est la copie 
d'un jeu qui lui môme n'était pas bien 
fameux. Oula, je m'embrouille. Soldier 
one est la copie de Beach Head, le jeu 
d'arcade (pas de salle d'arcade, hein) 
avec un bateau dont vous dirigez le 
canon pour descendre d'autres vais-
seaux et où il faut ensuite diriger des 
chars sur un terrain miné. C'est pas ins-
piré, ou un peu pareil, hein, c'est vrai-
ment une copie... En moins bien. Dans 
la série "je ne dessine que des lignes 
droites sinon on va se rendre compte que 
le mode de résolution choisi est tellement 
faible que ça fait des escaliers à chaque 
ligne courbe et je copie un programme 
vieux de deux ans", c'est réussi. A la 

pièges à Alfred, du genre laisser trainer 
des peaux de banane par terre pour qu'il 
(Alfred, bien sûr) glisse dessus, mettre 
des seaux d'eau sur les portes entrou-
vertes... A chaque fois qu'Alfred est la 
victime malheureuse de Valentin, il se 
met en colère, rougit, et poursuit le petit 
pour le frapper. Je peux pas vous dire 
toutes les astuces de ce jeu, ça prendrait 
trop de place. 
Déjà que le scénario a été bien étudié, 
les graphismes sont très chiadés. D'ail-
leurs, regardez bien la photo d'écran, là, 
pas loin, et vous le verrez bien par vous-
même (ah oui, au fait, c'est une nou-
veauté de l'HHHHebdo : devant la 
denjande croissante de nos lecteurs et 
les supplications incessantes d'un pho-
tographe au chômage, nous avons 
décidé de vous passer de plus en plus 
des photos d'écran. Keskondit à tonton 
HHHHebdo ? Hmmmm ?). Sur la photo, 
vous n'avez pas le personnage d'Alfred, 
et c'est bien dommage : on le croirait tout 
droit sorti d'un dessin animé de Tex 
Avery, et j'vous jure que c'est pas des 
conneries. 
Les chiffres que vous voyez, représen-
tent les poches de Valentin, et les des-
sins de dessous, leur contenu : seau, 
peau de banane, rateau, ballon... 
Par contre, côté sonorisation, c'est pas 
vraiment la joie : seuls quelque bruita-
ges, bien réalistes il est vrai, viennent se 
faire entendre. Il parait que c'est parce 
qu'il y avait plus assez de place en 
mémoire pour faire une musique, alors 
bon. 
Pour la petite histoire, sachez que le titre 
"One" a été choisi parce que c'était le 
premier logiciel d'EH services, mais il est 
distribué par d3m Software pour des 
questions de pognon. Mais on a con-
servé le titre One et voilà. 
En conclusion, je vous ordonne d'aller 
illico acheter One de d3m Software pour 
Amstrad. 

limite, si les développeurs s'étaient ins-
pirés de Beach Head en l'améliorant, 
z'auraient pu faire un truc à peu près cor-
rect. C'est pas le cas. Pour être tout à 
fait clair, c'est même moins bien que l'ori-
ginal. Les bruitages sont nuls, et pour 
rater les bruitages sur le Commodore, 
faut vraiment y mettre du sien. Les gra-
phismes, l'animation et le maniement du 
joystick sont respectivement nuls, nulle 
et nul, et pour rater etc... En un mot 
comme en cent, nous voilà devant un 
très mauvais jeu. Ben non, y a pas de 
photo d'écran. Poubelle ! 
Soldier One de Action pour Commodore 
64/128. 

SOLD IER.R ONE 

TITUS ET 
	

DIS TONTON, COMMENT ÇA 
EREBUS 
	

MARCHE UN ORDINATEUR ? 

TOUT CE QUE VOUS AVEZ TOUJOURS 
VOULU SAVOIR SUR LES DINOSAURES 
SANS JAMAIS OSER LE DEMANDER 

SPEED ? MOUAIS... 
(suite et fin) 
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FLIGHT SIMULATOR II SUR ST 

p
our ce genre de plan, c'est pas la 
peine de faire un titre avec jeu de 
mot, ce serait dommage que vous 

passiez à côté d'un truc pareil. Je passe 
rapidement sur les précédentes versions 
du produit qui étaient déja fabuleuses. 
Qui n'a pas volé, par une nuit d'hiver, 
sous la pluie, et avec un facteur de panne 
de cent pour cent, pour rejoindre le petit 
aéroport de Catalina, ne sait rien de 
l'aventure et des effets agréables de 
l'adrénaline sur un système nerveux. Je 
ne raconte pas d'histoires, pour celui qui 
voudra bien digérer une documentation 
conséquente, ce soft est un moyen 
d'aborder le pilotage réel tout à fait éco-
nomique. Ecoutez plutôt l'anecdote sui-
vante : un soir, avec une copine, on 
décide de faire du rase-motte (j'ai depuis 
un cheveux sur la langue) au-dessus de 
la statue de la Liberté. Histoire de cre-
ver le plafond, très épais ce soir-là, on 
monte à 6000 pieds, et soudainement, 

FAILLE 
HEURE 

L'ORDRE 

M aman, je t'aime. 
Ce message personnel était des-
tiné à ma maman à moi, qui ne 

veut pas croire que je travaille dans un 
graaaaaand journal comme l'HHHHeb-
do. 
Mais bon, ma vie vous vous en foutez, 
hein, bande de rats ? 
Bon, puisque c'est comme ça, je rentre 
directement dans le vif du sujet. En 
l'occurrence, Firelord de Hewson Con-
sultants Ltd. 
Il s'agit d'un logiciel d'arcade/ 
aventure, dans lequel vous incarnez un 
preux chevalier, Sir Galaheart. 
Et kekité le chevalier ? Pourkoi ki lé là, 
le chevalier ? Est-ce que tu m'aimes? 
Que faisiez-vous dans la nuit du 20 au 
21 février 1955 ? 
Le preux chevalier, il est dans le royaume 
de Torot, et il recherche la pierre de feu 
(the firestone in english, my dear rea-
ders), et il veut la ramener à un dragon, 
et jai pas compris pourquoi. Scénario 
abéolument pas génial, ce qui n'étonne 
pas quand on sait que c'est Steve Crow, 
déjà auteur de Starquake et de Wizards 
Lair, qui a conçu ce soft. 
Même s'ils sont plutôt du genre déjà vu, 
réchauffé, style Alien 8 ou Knight Lore, 
il faut bien avouer que les graphismes 
sont tout à fait charmants, pleins de cou-
leurs, malgré le mode de résolution 
choisi (moyenne résolution, 4 couleurs 
en 320 sur 200 pixels), fourmillants de 
détails (je parle là de la version Amstrad, 
parce que sur Spectrum, c'est nettement 
moins joli). 
L'animation également est bien faite 
fluide, parfois amusante, notamment lors 
de la mort du personnage qui éclate en 
mille morceaux, mais surtout rapide. 
Par contre, et c'est là le deuxième point 
noir de ce logiciel, la sonorisation est 
nulle. Nulle, vous avez dit nulle ? J'ai dit 
nulle, et je le répète : elle est nulle. Pas 
de musique, juste quelques bruitages, 
des bruits de pas, des explosions... Bref, 
le p'tit Steve s'est pas trop cassé la 
néne:te de ce côté-l9. De celui-ci non 
plus, d'ailleurs. 
Enfin, le plus gros défaut de Firelord, 
c'est qu'on ne s'amuse pas avec. Per-
sonnellement, je n'ai pas réussi à pas-
ser plus de 15 minutes dessus, c'est-à-
dire l'équivalent de trois parties. Un de 
mes amis (si, si, j'en ai) non plus, ce qui 
prouve bien que ça ne vient pas de moi. 
Dommage pour Firelord de Hewson 
Consultants pour Amstrad et Spectrum. 

damned, c'est la panne ! Plus d'altime-
tre ! Croyez-moi ou pas mais on a eu le 
même réflexe : on a tapoté sur le moni-
teur pour décoincer cette putain 
d'aiguille. Imaginez maintenant le 
"même" soft sur Atari ST, avec une foule 
de possibilités en plus. Dans l'allégresse, 
la bonne humeur et dans le désordre, 

A mis lecteurs, vous que j'aime tant 
et tant, vous que je vénère, vous 
que j'admire par dessus tout, 

parce que vous supportez de me lire 
régulièrement, je vous en conjure, 
n'achetez pas Twin Bee de Konami pour 
MSX! 
Par pitié, faites-moi confiance, restez à 
l'écart de ce logiciel nullissime au pos-
sible, rejetez-le comme la souris rejette 
le chat, comme Cyrille rejette Indochine, 
comme moi je rejette les pots-de-vin (oui, 
mais alors seulement ceux en dessous 
de 5.000 balles, qu'on se le dise). 
Revenons à Twin Bee (en Français, les 
abeilles jumelles: Maya et Willie, Jacq 
et Bombyx, Chantal Goya et Denise 
Fabre, Reagan et Gorbatchev). 
Le roi Spice (ottiére) vient d'envahir la 
sereine le du Paradis (pas tout seul, 
hein, avec son armée), pour y dérober le 
fabuleux Joyau du Paradis. Ça y est, le 
Joyau est pris, il est entre les mains des 
quatre sbires de Spice (and love), les 
Shoguns. Et les insulaires, dans tout ça? 
Hein ? Et les insulaires ? Ben voyons, les 
insulaires, ils n'ont plus qu'à faire appel 
au Docteur Cinnamon pour sauver leur 
île et leur Joyau, tiens (attention, la pho-
tocompo : le mot "joyau" est au singu-
lier, s'pas), et qui a inventé deux super 
chasseurs-fusées, le Winbee et le Twin- 

pilotés par ses deux fils. 
En fait, ce jeu n'est qu'un sous- 

M
ardi soir (le 18 novembre, je pré-
cise ça pour que vous sachiez 
de quel mardi il s'agit sans faire 

de trop savants calculs), s'est déroulée 
la cérémonie de la remise des —s d'Or 
Canal + (pourquoi préciserais-je le vrai 
nom, alors que vous le connaissez 
tous ?). Une belle réception était donnée 
en cet honneur, et, pour une fois, un des 
journalistes de l'HHHHebdo était auto-
risé à mêler son "jean" miteux, ses vieil-
les baskets et son tee-shirt à l'effigie de 
l'HHHHebdo, aux costards-cravates des 
baveux des autres canards, des éditeurs 
de logiciels et des rapaces attirés par le 
cocktail. 
Je rappellerai seulement aux néophytes 
que les T---s d'Or Canal + sont destinés 
à récompenser les meilleurs logiciels de 
l'année en cours (dans le cas présent qui 
nous intéresse, il s'agit bien évidemment 
de 1986). 
La soirée a commencé en retard, mais 
c'est normal avec ce genre de réunions : 
il faut attendre tous les retardataires, 
dont, pour une fois, je ne faisais pas par-
tie. Enfin, elle a commencé, c'est le 
principal. 
Après deux pompeux mais brefs dis-
cours, visant à dire que Ti-- et Canal+ 
sont respectivement le meilleur canard 
d'informatique et la meilleure chaîne de 

voilà les nouvelles caractéristiques : on 
a le choix entre deux avions, le Cesna 
habituel ou un Jet hyperrapide. Les 
décors ne sont plus en fil de fer et le 
déplacement du paysage est beaucoup 
plus doux qu'avant. Les fenêtres du Gem 
ont été utilisées à plein, pour les com-
mandes et pour choisir l'angle de vision 
(regardez un peu les photos !). Vous pou-
vez très bien avoir une fenêtre montrant 
le paysage devant vous, une autre fenê-
tre montrant l'avion filmé par une caméra 
extérieure et encore une autre qui affi-
che la carte de la région et encore une 
autre qui... Rahhhhh, je craque ! Aver '- 
possibilité de zoom et de déplacemf 
du regard. Je recommence : mettons o;. 
vous regardez devant vous, mettons, 
bien vous pouvez tourner la tête à dro +s 
et à gauche. Je ne parle pas de l'opti _ r 
qui permet de regarder sur les ailes ou 
la queue, hein, ça, ce serait plutôt le 
corps entier qui tourne. Vous pouvez 
vraiment tourner votre regard, pour affi-
ner en somme. Et le zoom ? Ben ça per 
met de voir une partie du décor en gros 
plan, pas la carte, le décor. J'ai gardé 
le meilleur pour la fin : on peut piloter à 
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Knightmare de quatrième catégorie, dou-
blé d'un Defend or Die de dix-huitième 
zone. 
Les sprites, monochromes, sont horribles 
à la vue, à Louis et A l'odorat. Les décors 
sont du genre "je fais tout en stylisé, 
c'est plus facile et plus rapide", ce qui 
donne une île sans aucune courbe, 
morne, et, pourquoi pas, au point où j'en 
suis, ça peut plus faire de mal, dégueu-
lasse. Quant à la musique, quelques 

télé, que les deux étaient bien contents 
de travailler ensemble, et qu'ils allaient 
recommencer l'année prochaine, la 
remise des récompenses a enfin eu lieu, 
par l'intermédiaire de Jean-Michel Blot-
tière, rédacteur en chef de la revue Til-. 
Je vous cite les lauréats, histoire de dire 
que je n'y suis pas allé pour rien. La liste 
ci-dessous ne précise pas pour quelle 
bécane le logiciel a été primé, celui-ci 
étant dans 99% des cas adapté d'un 
ordinateur à l'autre, avec plus ou moins 
de réussite, il est vrai. 
Meilleur graphisme : The Pawn, de 
Rainbird. 
Meilleure animation : Cauldron Il de 
Palace Software. 
Meilleure interactivité : Alter Ego 
d'Activision. 
Logiciel le plus original : Little Compu-
ter People d'Activision. 
Meilleure innovation musicale : Exel-
drums d'Exelvision. 

deux avions en reliant les ST par modem 
ou par un câble RS 232, imaginez un peu 
le pied pour les combats aériens. Bon, 
maintenant que je vous ai fait baver, je 
ne résiste pas au plaisir sadique que je 
vais tirer de l'écriture de la phrase sui-
vante : c'est une preview, ça veut dire 
qu'il vous faudra attendre encore un petit 
peu avant d'acquérir ce chef-d'oeuvre de 
la programmation. Enfin le principal, 
c'est qu'il soit en France. D'ici quelques 
jours, ça devrait être bonnard. 
Flight Simulator II de Sublogic pour 

Atari ST 
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notes merdiques, lassantes, monotones, 
bref, nulles, ordonnent au joueur de bais-
ser au minimum le niveau de volume de 
son moniteur. Et je ne parle pas des brui-
tages, sans aucun rapport évident avec 
ce qui se passe sur l'écran. 
En résumé, un gros caca que Konami 
nous sort là, caca qui ne va pas les faire 
remonter dans notre estime lors de l'attri-
bution du prochain Prout d'Or 
Hebdogiciel. 

Meilleurs logiciels de création graphi-
que : Deluxe Paint d'Electronic Arts et 
CAD 3D d'Antic Software. 
Meilleur logiciel d'animation : Fantavi-
sion de Broderbund. 
Meillefr7 logiciel de création musicale: 
The Music System de Rainbird. 
Meilleur logiciel de simulation sous-
marine : Silent Service de Microprose. 
Meilleur logiciel de simulation spatiale : 
Orbiter de Spectrum Holobyte. 
Meilleur logiciel de simulation sportive : 
Mean 18 d'Accolade. 
Meilleurs logiciels d'action : Billy la Ban-
lieue de Loriciels et Knightmare de 
Konami. 

Meilleurs logiciels d'aventure policière : 
L'Affaire d'Infogrames et Meurtre sur 
l'Atlantique de Cobra Soft (ce qui est la 
même chose). 
Meilleur logiciel d'aventurelaction : Craf-
ton et Xunk d'Ere Informatique. 
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C'EST GÊNANT 

C
est un peu gênant de parler d'un 
jeu d'arcade comme Arcana. 
C'est tellement compliqué, comme 

truc. Notez, compliqué, pas complexe. 
Tout a commencé il y a quelques mois 
(en informatique une éternité), les gens 
de Ultimate Play The Game, Ultimate 
pour les intimes, avaient sorti en série un 
ensemble de softs tous basés sur le 
même système : on fait un jeu d'aven-
ture/arcade géré au bâton de joie, un per-
sonnage se balade dans un décor en 3D 
(en micro-informatique généralement, et 
dans le cas présent en particulier, ça veut 
dire en deux dimensions avec un décor 
vu en perspective cavalière (c'est-à-dire 
que les lignes de fuites partent à 45 
degrés, sans déformation)), ça me fait 
toujours autant marrer, le coup des 2 
parenthèses ! Donc, Ultimate faisait des 
jeux sympathiques en diable. Le person-
nage devait parcourir différentes salles 
pour trouver des armes ou bien encore 
des sorts à jeter sur une cohorte de 
monstres. Ça dépendait du thème de 
l'aventure. On appuyait sur la barre 
d'espace et le menu des options possi-
bles, pour cartonner les monstres, défi-
laient dans une petite fenêtre, enfin dans 
un machin qui ressemblait à une fenê- 

tre parce que I 	vraies" fenêtres, y en 
avait pas des mâssas à l'époque. C'était 
pas grave, on n'avait pas encore l'habi-
tude des jeux super bien chiadés. On 
rigolait bien et c'était rigolo. Eh bien 
sachez que Arcane est exactement-
parei l-le-même-gen re-de-jeu-comme. 
Mais vraiment tout comme les softs 
Ultima. La musique est sympa, le thème 
pas trop novateur mais agréable. Vous, 
Baludar (ministre des fineçans), aventu-
rier moyen-âgeux de votre état, pénétrez 
dans un château pour découvrir les talis-
mans et tuer le démon qui s'abrite dans 
les douves. L'animation en 2D et demie 
est normale. Bien. Pas nouvelle, mais 
maîtrisée, quoi, comme les bruitages du 
reste. Y a juste un petit hic : ce jeu est 
dur, dur, dur, dur. L'enfer. Un peu le style 
je joue pendant trois heures sans jamais 
changer de tableau. Tant pis. 
Arcane de New Generation Software (tu 
parles !) pour Commodore 64 et 128. 

Meilleur logiciel de combat : The Way of 
the Tiger de Gremlin Graphics. 
Meilleur logiciel éducatif : Vie et mort des 
dinosaures d'Infogrames. 
Meilleur logiciel de stratégie : Elite de 
Firebird. 
Putain la liste ! Pas moins de 20 Tilt-
d'Or ! Quand même, elle est contestable, 
cette liste. Par exemple, Billy la Banlieue, 
meilleur logiciel d'action, je voudrais pas 
dire, mais y a beaucoup mieux dans le 
genre. Même si on veut rester chez Lori-
ciels, on trouve toujours Bactron ou 
MGT. Quant à Meurtre sur l'Atlantique, 
meilleur logiciel d'aventure policière, 
laissez-moi rire. L'Affaire Véra Cruz, pour 
ne citer que celui-là, aurait été beaucoup 
plus indiqué. Et les exemples de ce 
genre foisonnent. Mais bon, il est évident 
qu'il y a autant d'avis différents que de 
personnes en droit de juger (je parle bien 
sûr des critiques de softs, tel votre ser-
viteur, merci pour lui). 
Sinon, le cocktail était bien, le champa-
gne et le whisky coulaient à flots, les 
petits fours étaient délicieux, bref, c'était 
bien. Y avait beaucoup de monde, peut-
être même un peu trop compte tenu de 
l'étroitesse de l'Espace Cardin, surtout 
que les caméras de Canal + prennent 
beaucoup de place. Mais ne soyons pas 
trop médisants. En l'espace d'une soi- 
rée, toutes les personnes - ou presque 
- ayant un rapport avec l'informatique se 
sont retrouvées, et ont même discuté 
ensemble, oubliant pour une fois les 
divergences qui, d'habitude, les oppo-
sent. On ne va quand même pas cracher 
dans la (bonne) soupe, non ? 

TWIN BEE OR NOT TWIN BEE, THAT 
IS THE GROS CACA 
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Thomson, tel que vous le connais-
sez, c'est fini. Ça n'existe plus. La 
dernière bonne surprise venant 
d'eux a été et restera la dernière 
gamme (MO6, T08), à la fois per-
formante et pas hors de prix. Doré-
navant, Thomson s'aligne et c'est la 
fin du bon temps des hobbyistes. 

LES EX-PROJETS 

En grand secret, Thomson préparait 
depuis un an une machine révolu-
tionnaire. De quoi ? lise permet de 
marier les termes "Thomson" et 

"Révolutionnaire" ? Il est fou, au 
secours ! Ça se peut méme pas, 
d'abord, oh lui, eh ! Si, ça se peut 
parfaitement. Voici un bref descriptif 
de la bécane en question : deux 
mégas de Ram, un 68.000 à 8 Mhz, 
souris, drive 3" 1/2, un co-
processeur graphique Intel permet-
tant 16 sprites, une gestion des 
fenêtres tellement balèze qu'au lieu 
de déplacer les contours de la fenê-
tre, puis de l'afficher ensuite, c'est 
la véritable fenêtre qui se baladait 
à l'écran, deux prises midi, une 
résolution de 640x270 en 16 cou- 

L'ensemble de l'expo. 
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THOMSON ARRETE LES FRAIS 
D'un côté, Thomson laisse tomber la micro. De l'autre, il commence une nouvelle activité: la micro. 
Explication du trucage: il y a micro et micro. Ah, d'accord, j'avais peur de ne pas comprendre. 
Suite de la page 1 

leurs et de 320x200 en 256 cou-
leurs, un "multi-tâchisme" à faire 
pâlir celui de l'Amiga et un modem 
intégré (avec une fonction monovoie 
en tâche de fond). Pas mal, hein ? 
Vous pensez : "A tous les coups, il 
nous refait le coup du faux Ams-
trad". Pas du tout, les mecs, pas du 
tout. Il en existe une vingtaine de 
prototypes, dont certains chez des 
développeurs, soigneusement 
cachés par Thomson (mais pas 
assez. Vous n'avez pas droit à une 
photo car la bête était conditionnée 
dans un boîtier de T09). De quoi 
faire un carton, en somme. 

L'ABANDON 

Mais cette machine ne sera pas 
fabriquée. Elle a été stoppée en 
plein vol pour plusieurs raisons. 
D'abord, elle serait revenue trop 
chère en fabrication. Près de 7.000 
balles, selon certaines sources : 
impossible de lutter avec les concur-
rents dans ces conditions. Mais le 
problème principal, c'est la 
standardisation. 

II faut savoir qu'en fin 1985, un 
accord avait été signé entre Accorn 
(le const€ucteur anglais du BBC, le 
T07 rosbif, sauf que techniquement 
c'est une très bonne machine), Oli-
vetti et Thomson visant à établir une 
norme européenne. But : avoir des 
logiciels et des péripheriques stan-
dards, ne nécessitant qu'une sim-
ple traduction pour passer d'une 
école anglaise à une école fran-
çaise, et réciproquement. Cet 
accord est évidemment abandonné. 
Pourquoi ? Parce que les dévelop-
peurs, les éditeurs, les fabricants, 
les revendeurs à qui Thomson vou-
lait bien demander leur avis 

disaient : "Vous voulez établir un pas n'importe quoi comme ça, d'un 
standard, c'est très bien, mais pour- simple coup de coude. Il faut licen- 
quoi ne pas coller à un qui existe cier du personnel, régler des dettes, 
déjà ? Ça va en faire un plus, ça finit fermer des usines, c'est très tom- 
par ne plus être crédible du tout !" pliqué. Et puis il y a des petits détails 
Alors petit à petit, l'idée d'un flou- embêtants : par exemple, le contrat 
veau standard a été abandonnée. Et Informatique Pour Tous exigeait de 
"exit" la machine merveilleuse, qui Thomson une non-cessation d'acti- 
était pourtant si tant tellement bien vité pendant trois ans. Du coup, le 
que tout le monde tombait en extase secteur micro continue, de force. 
devant. Par contre, comme il ne marche pas 

bien dans son état actuel, on le 
COMPRENDRE change. 

Premier changement notable : la 
Pour comprendre tout ça, il faut déjà  majeure 	partie du département 
être un peu au courant de l'actua- recherche a été purement et simple- 
lité. Si vous suivez bien, vous savez ment licenciée. On n'innove plus. 
que depuis le 16 mars c'est la droite Mot d'ordre : copier Amstrad. Après 
qui est au pouvoir. Or, la droite a un tout, ils vendent bien, ils ont du suc- 
cheval de bataille : les dénationali- cès, pourquoi ne pas faite comme 
salions. Je vais pas vous faire un eux ? Du coup, Thomson sort un 
cours de politique, on n'est pas à compatible PC en septembre 1987, 
Polytechnique, mais je vous résume aux alentours de 5000 balles. Oui, 
la chose en deux mots : en gros, vous avez bien lu : un compatible 
une entreprise nationalisée appar- PC, comme tout le monde. Encore 
tient à l'état. Pour récupérer du blé, une fois, on se trouve face au pro- 
l'état peut vendre cette entreprise. blême du nivellement par le bas, 
Or, pour trouver un acheteur, il faut nécessaire pour établir un standard. 
que l'entreprise soit bénéficiaire. Quand on pense qu'ils avaient dans 
Dans le cas de Thomson, certains leurs cartons un vrai 16 bits, avec 
secteurs sont bénéficiaires (la sec- des vrais co-processeurs, avec un 
tion armement) et d'autres pas (tout vrai graphisme, un vrai son, mais 
le reste. 	Thomson eux-mêmes que sont-ils allés faire dans la galère 
reconnaissent ne pas avoir gagné du PC ? C'est de la régression 
un fifrelin en 86 sur la micro). La sénile, ou quoi ? Au secours ! 
stratégie consiste donc à se débar- Deuxième changement : la fabrica- 
rasser vite fait bien fait des branches tion sera faire dorénavant dans le 
pourries pour ne garder qu'un petit sud-est asiatique. Hein ? Dans le 
bijou qui sera vendu d'autant plus quoi ? Oui, parfaitement. 450 per- 
cher. Ok, c'est bon, là? Vous avez sonnes qui travaillaient à l'usine de 
toutes les données du problème en Saint-Pierre 	Montlimart 	viennent 
main ? Alors on continue, d'être licenciées, une grande partie 
La solution la plus évidente consiste du personnel travaillant à Paris est 
à larguer purement et simplement soit virée, soit mutée ailleurs (la plu- 
toutes les activités qui ne rapportent part des ingénieurs ira probable- 
pas. Malheureusement, il y a plu- ment travailler chez Thomson moni- 
sieurs hics. D'abord, on ne largue teurs à Los Angglès). taTaison : les 

coûts de fabrication sont 40% plus 
chers en France. Ah, oui, on corn-
prend mieux. 

LES INEVITABLES BRUITS 

Comme d'habitude, ces modifica-
tions de plans ont laissé libre cours 
aux bruits de couloir. Le seul à être 
vraiment persistant et plausible (je 
vous passe les "Il parait que Thom-
son aurait le Sida", "Infogrames 
rachète Thomson", etc...), c'est 
l'hypothèse du rachat de la Simiv 
par Philips. La Simiv, j'ai oublié de 
vous le dire, c'est le nom officiel de 
Thomson Micro. C'est une filiale de 
Thomson grand public (alias 
SDRM), elle-même filiale de Thom-
son tout court. Enfin, quand je parle 
de rachat de la Simiv, c'est pas vrai-
ment ça, car la Simiv cesse son acti-
vité au 31 décembre et tout est réin-
tégré dans Thomson grand public. 
Ce serait donc le secteur micro en 
lui-même que Philips chercherait à 
acquérir. Bon, je vous le livre tel 
quel, c'est à prendre avec des pin-
cettes. M'enfin, ça se dit, quoi. 

DORENAVANT 

Pour les hobbyistes, c'est plus sur 
Thomson qu'il faut compter. Ils ont 
perdu trop de fric avec les MO et les 
TO pour recommencer. Qui sait, 
peut-être qu'un jour les vieux T07 
vaudront de l'or ? Gardez-les, on 
sait jamais. En tous cas, ça en fait 
un de plus qui s'aligne sur le stan-
dard PC. Ça valorise d'autant ceux 
qui résistent, quels que soient leurs 
défauts par ailleurs : Apple, Atari, 
Oric, Exelvision, les MSX et euh... 
Et c'est tout. Merde, l'étau se 
resserre ! 

ENFIN, LA CONCLUSION 

Si j'ai bien réussi mes photos 
comme il faut, vous voyez qu'il y 
avait beaucoup de monde à Ams-
trad Expo. Ne vous y fiez pas trop, 
fallait voir la surface ridicule de 
l'exposition. Y avait du peuple, cer-
tes, mais pas autant qu'on pourrait 
croire. Enfin bon, c'était pas trop 
mal. 
Y avait des Amstrad, quoi. C'est tout 
cé qu'on demandait. 

■ 

AIMSTRAD EXPO : LA ROUTINE 
Suite de la page 1 

LA GRANDE HALLE, C'EST massacrent les joysticks en 

GRAND, NON? 	 essayant les derniers softs Logiciels. 

La grande Halle de la Villette. Je 
m'étais dit "la grande halle, c'est 
grand". Plutôt logique et profond, 
comme réflexion. D'ailleurs, lors 
d'Apple Expo, j'avais pu vérifier que 
la grande halle, c'est grand. Et 
effectivement, la grande halle, c'est 
grand. Mais Amstrad Expo se tenait 
sur à peine la moitié de la grande 
halle. Donc, Amstrad Expo, c'était 
à moitié grand. 
J'me suis pointé à 14 heures. 
Quand j'ai vu la queue qu'il y avait, 
j'ai hurlé de désespoir. Elle s'éten-
dait sur au moins deux cents 
mètres, au bas mot. 
Bon, j'me mêle à la foule. Y a pres-
que que des jeunes. Le peu d'adul-
tes qu'y peut y avoir, c'est les 
parents desdits jeunes. J'vous 
aurais bien pris la queue en photo, 
mais je me serais fait piquer ma 
place, et alors là, retourner derrière 
tout le monde, non merci. Donc, pas 
de photo de la queue. 
Enfin, je réussis à rentrer. 25 balles 
l'entrée, d'accord, je paye. Derrière 
moi, un mec prend le tarif étudiai 
(15 balles), personne ne lui 
demande de prouver qu'il est bier 
étudiant. Putain, si j'avais su 
j'aurais économisé 10 balles, qL 
auraient pu me servir à boire u 
coup à la buvette. 
Ça y est, je suis entré, après étr~ 
passé par la fouille obligatoire de 
sacs et cabas qu'il faut présenter 
ouverts aux agents de la sécurité 
qu'on sait jamais, des fois qu'un 
môme se balade avec une bombe 
atomique dans son cartable. 
Devant moi, un château fort. Un 
vrai, bien comme il faut, mais plus 
petit. Et en carton. Sur l'étendard, 
un petit chat joue avec le point du 
'i" de Logiciels. C'était le seul stand 

un peu marrant du lot. Enfin, ça 
attire le regard, c'est le but de la 
manoeuvre, non ? 
Et puisqu'il faut bien commencer 
par quelque chose, je me dirige vers 
ledit stand. J'entre dans le château, 
c'est vide. Rien dedans. D'accord, 

Je ressors. Y a une table ronde, mais 
les chevaliers, c'est des fous qui 

MARRANT, LE SURNOM 

J'suis content, j'ai eu ma part de 
ragots. Par exemple, j'ai appris 
quelque chose de marrant : le sur-
nom de Marion Vannier à Amstrad 
France, c'est "la panthère". 

ZIZIQUE 

Chez Jagot et Léon, c'était tout 
petit. J.0 Jagot était là, en chair, en 
os et en moustache. Il présentait 
des synthétiseurs vocaux, avec des 
logiciels éducatifs, du genre "tape 
sur la lettre "A", ah ben non, t'as 
tout faux'. 
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Le château de Loriciels 

Déjà minuscule, son stand était par-
tagé en trois : lui, TMPI (Techni-
Musique et Parole Informatique) qui, 
eux aussi, présentaient des synthé-
tiseurs vocaux, ainsi que Music 
Tutor, qui est un pack musical, 
comprenant un synthétiseur musi-
cal 12 voies polyphoniques et sté- 

réo, un clavier de synthé, et des logi-
ciels de cours de solfège et de com-
position musicale. La démo faisait 
de la jolie musique, genre "com-
ment ça va ? comme-ci, comme-ci, 
comme-ci, comme-ça" ou encore le 
thème de la panthère rose. Bien joli, 
mais cher : 850 balles le synthéti-
seur musical et le cours de solfège, 
1200 balles le clavier musical, 220 
balles la paire d'enceintes/amplis 
stéréo. Au total, plus de 2000 bal-
les pour un machin sans l'indispen-
sable prise MIDI. J'en connais pas 
beaucoup parmi vous qui vont pou-
voir se le payer pour Noël. 

ZIMAGES 

Troisième exposant sur le même 
stand, c'était un mec qui présentait 
un digitaliseur vidéo de son cru, 
l'Ara. Il permet de capter des ima-
ges vidéos en provenance de la télé, 
d'une caméra, ou d'un magnétos-
cope, puis de les retravailler avec le 
logiciel de dessin fourni, ou avec 
n'importe quel autre soft de dessin. 
Je vous parle plus longuement de 
celui-ci (y en avait au moins deux 
autres) parce que c'est le premier 
français. Son prix devrait tourner 
autour de 900/1000 balles, et il sera 

disponible incessamment sous peu. 

LE RESTE 

Le reste de l'expo, c'était les diffé-
rents éditeurs de soifs. Borland, qui 
distribuait des sacs plastiques à son 
effigie en pagaille, a des problèmes 
avec la fac de Nanterre, mais je 
vous en parlerai la semaine pro-
chaine, quand j'aurai poussé mon 
enquête un peu plus loin. 
A vue de nez, le stand où il y avait 
le plus de monde, c'était celui d'Ubi 
Soft, qui présentait ses derniers 
softs : Fer et Flamme, un jeu de 
rôle, Manhattan 95, un jeu 
d'arcade, et Gaston, un jeu genre 
cluedo qui met en scène Gaston 
Lagaffe, le personnage de Franquin. 
Un stand dont la seule présence 
était étonnante : celui de Digital 
Research. On les croyait morts, ou 
pour le moins agonisants. Ben non, 
ils survivent. J'ai l'impression qu'ils 
vont un peu laisser tomber le mar-
ché américain, qui est déjà aux 
mains de Microsoft, pour se consa- 
crer au marché européen. 
Le stand le plus drôle : celui de KBI, 
un des premiers dupliqueurs fran-
çais, qui avait choisi comme hôtes-
ses deux jumelles qui pourraient 

sans problème faire la double page 
centrale de Lui. Salopes. 
Laurant Weill, de Loriciels, a avoué 
publiquement avoir le Sida. Pour-
tant, il n'est pas Haitien. A propos 
de lui, j'ai une histoire. C'est Lau-
rant Weill qui se promène avec un 
canard en laisse. Un type l'interpelle 
et lui dit : "Pourquoi tu te promènes 
avec un singe ?'' Laurant répond : 
"Mais c'est pas un singe, c'est un 
canard !" Et le type réplique : "J'te 
cause, à toi ?" 
Elle est très bonne. 

LES ABSENTS 

Bizarrement, Ere Informati- 
que n'était pas là. Ce qui a ,.` 	;. 
permis aux exposants pré-" 
sents 	de 	raconter 	qu'ils 
avaient été rachetés par Lori- 
ciels, par Infogrames, par Fil, 
par le pape, qu'ils avaient le A. 
Sida et qu'ils arrêtaient la 
micro. Ce ne sont que des 
bruits, 	hein ? 	Un 	autre 
absent : 	le 	public Sinclair. 
Parce qu'Amstrad avait fort 
inopportunément 	fait 	un 
stand consacré au Spectrum -'? •'. 
+2, qui n'intéressait stricte- ,,~ 	- 
ment 	personne, 	le 	public 
étant venu pour voir des Ams- 'j 
trad de chez Amstrad fabri- 
qués et développés par Ams- 
trad. Le stand Sinclair était un 
hâvre de paix et de tranquil- 
lité au milieu du déchaîne- 
ment ambiant. 

A LA FIN 
INFORMATION CONSOMMATEURS, 

AMSTRAD FRANCE communique 

PC 1512: Maigre les rumeurs. le PC 1512 
esl la machine la plus demandes 
en France a lheure actuelle. 
Nous essayons de repondre a 
ta demande, mais comme b chaque 
lancement dim nouveau produit 
AMSTRAD, loffre ne peut repondre 
dans un premier temps à vos demandes. 

Notre production permettra d'alimenter 
le marche trancais d'une manlere 
reguliore a parti, du mots de Février, 
"DISOl1E DUR COMPRIS'. 
un peu do patience.. 

Eh oui, on en avait vite fait le 
tour. 
Ah zut, j'ai oublié de vous 
parler des bécanes. Chaque 
exposant disposait en grande 
majorité de CPC 6128, à part 
les pros, genre Borland, qui 
avaient réussi à dégoter quel-
ques PC 1512. Un stand. 
dont à propos duquel je sais 
plus qui c'était, avait mis un 
compatible PC autre que le 
1512, mais je sais pas pour-
quoi, y z'ont rien voulu me 
dire. Allez, j'vous rapporte un 
petit ragot supplémentaire, 
j'adore ça : les 1512 présents 
à Amstrad Expo seraient de 
vieux modèles recondition-
nés, ceux déjà vus au PCW 
Show de Londres, y pas si 
longtemps. 

- 	~.,, AMSTRAD FRANCE. 

Marc,. 

Ah, mais pas du tout ! On a jamais dit que 
le PC 1512 n'était pas la machine la plus 
demandée, on a dit que c'était la moins 
livrée ! Nuance ! 



-ËW 25: L'écriture "branchée" 
Communication 
Deux interfaces incorporées: SÉRIE (RS 232 C) et PARALLÈLE . 
(CENTRONICS) transforment la CW 25 en imprimante de qualité 
pour votre Minitel ou votre micro-ordinateur. 

Mémorisation des textes 	 le  
Une mémoire incorporée vous permet de conserver environ 
2 pages de texte pour modification ou impression ultérieure. 
Cinq mémoires de phrases sont à votre disposition pour stocker 
de courtes informations. 
Une mémoire externe, en option, constituée de cartes 
amovibles de 4K ou 8K non volatiles vous donne la possibilité de 
créer une bibliothèque de. textes. 

Personnalisation du courrier 
Des styles d'impression et effets spéciaux: écriture large, 
ombragée, souligné donnent à votre courrier un aspect original. 
Un clavier international fournit les caractères particuliers aux 
langues allemandes, espagnole... 

CATALOGUE sur demande contre 2 timbres à 2,20F. CASIO - 178, rue du Temple-7139 PARIS Cedex 03. 
Vente en papeterie et magasins spécialisés. AGENT EXCLUSIF: NOBLET SA 

CASID 
L es n o u ve ll es é c r i t u res: 

CWIO 
	

CW 20 

BIDOUILLE 
LGRENOUILL.E 

Ou comment tricher, modifier, trafiquer, magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde 
entier. Mais dans la légalité, au moins ? Of course, mon 
Général f La foi 85-600, titre V, article 47, du 3juillet 1985 
autorise une copie de sauvegarde, si par malheur vous 
trouvez dans cette rubrique la mnière de déplomber un 
logiciel. c'est évidemment pour taire une unique sauve-
garde. Vous êtes priés de replomber tout de suite après. 

Aujourd'hui, j'ai beaucoup de mal à écrire mes tex-
tes. Tout le monde a beaucoup de mal à travailler, 
d'ailleurs. II faut dire que Carali va sortir bientôt un 
nouvel album, et il cherche un titre. Ça a l'air sim-
ple, comme ça, mais comme c'est un véritable artiste, 
il cherche le meilleur titre possible. Alors il se cogne 
la tête contre le mur de son bureau, et ça fait "boum 
- boum - boum" sans arrêt. De temps en temps, il 
vient me voir (car il me donne des idées pour mes 
articles) et il me dit : "T'as pas une idée de titre ?" 
Comme je lui réponds négativement, ne voulant pas 
interférer dans son oeuvre, il se cogne la tête sur les 
murs de MON bureau, et ça fait boum boum encore 
plus fort. Essayez de bosser avec un boum boum en 
fond sonore, vous allez voir. Ça fait quinze jours que 
ça dure. Ça entraîne toute une suite de problèmes : 
personne ne peut bosser à cause du bruit, il ne peut 
pas bosser non plus parce qu'il a mal au crâne, il 
est complètement défiguré et ça fait trois fois qu'on 
change les cloisons de son bureau. 
Voici deux trucs utiles pour les possesseurs de MSX, 
par Hervé Sinka. Le premier permet de voir les ima-
ges de la nana à poil digitalisée dans Red Lights of 
Amsterdam, sur MSX2 uniquement. 
10 SCREEN 8, 0 : CLEAR 100, &H8500 : BLOAD 
"REDLIGHT.001", S: CLEAR 100, &H9F4f$ 
BLOAD "REDLIGHT.002" 
20 COLOR 255, 64, 0: DEFUSR1 = &HC623: 
DEFUSR2 = &HD4BO: DEFUSR3 = &HD18B: 
OPEN "GRP :" FOR OUTPUT AS $# 1 
30 FOR 1= 1 TO 9 
40 K USR3(0) : SETPAGE 0, 1 : BLOAD "RED-
LIGHT." + "0" + MID$("040506070809101112", 
(I * 2-1), 2), S, -1 : SETPAGE 0, 0 : POKE &HD500, 
2 : K= USR2(12) : K= USR1(0) : POKE &HD500, 1 
K - USR2(0) 
50 A$= INPUT$(1) : NEXT: REM par RV de 
Liancourt. 
Le second, c'est les mots de passe pour Goonies sur 
MSX1. Pour accéder au niveau 1, tapez : GOONIES. 
Niveau 2 : MR SLOTH. Niveau 3 : GOON DOCKS. 
Niveau 4: DOUBLOON. Niveau 5: ONE EYED 
WILLY. Pour pouvoir les rentrer, il faut presser CTRL-
K, entrer le code (attention aux claviers AZERTY) et 
appuyer sur Return. 
Pauvre Carali ! Pendant que je tapais le truc sur MSX, 
il est venu me voir et m'a regardé d'un air triste : 
"Qu'est-ce que tu penses de "Je trouve pas de 
titre" ? 

Bof... C'est déjà fait, tu sais... 
Et "Voici mon nouvel album" ? 
Faible. 

- Aarifeeeeeee !" 
Et c'est reparti, boum, boum, boum! 
Je profite du fait qu'il soit allé s'acheter des cigaret' 
tes (tout en se frappant la tête sur tout ce qu'il trouve 
dans la çue) pour vous refiler quelques tuyaux four-
nis par Ips excelllents, par les géniaux membres de 
CMC, sµ'tout Micheline Dax, qui, j'insiste, est le meil-
leur pirate du monde et en plus le plus drôle. Tous 
ces trucs sont pour Commodore 64. D'abord, un pro-
gramme pour bidouiller Elite: 
10 REM Clopinette Masqué Connection (CMC) 
100 RESTORE : S=0 
110 FOR =0 TO 77 
120 READ A: S=S+A: POKE 8000+1, A 
130 NEXT 
150 IF 5= 11018  THEN 200 
155 PRINT "Erreur dans les datas" : END 
160 DATA 162, 73, 24, 138, 134, 187, 69, 187, 106, 
125, 175, 37, 93, 176, 37, 202, 208, 242 
161 DATA 141, 251, 37,162, 73, 24, 138, 125, 175, 
37, 93, 176, 37, 202, 208, 247, 141, 252 
162 DATA 37, 73, 169, 141, 250, 37, 169, 0, 166, 251, 
160, 0, 32, 186, 255, 165, 252, 162, 0 
163 DATA 160, 32, 32, 189, 255, 169, 176, 162, 37, 
133, 253, 134, 254, 169, 253 
164 DATA 162, 253, 160, 37, 32, 216, 255, 96 
200 REM 
210 IF F=1 THEN 300 
220 PRINT CHR$(147) : PRINT "ELITE :" : PRINT: 
PRINT "LOAD:": PRINT 
230 INPUT "LA COMMANDE ";A$ 
240 IF A$=" THEN A$="JAMESON" 
250 INPUT "CASSETTE '(C) OU DISQUETTE 
(D)";C$ 
260 IF C$="D" THEN X=8: GOTO 290 
270 IF C$="C" THEN X=1 : GOTO 290 
280 GOTO 250 
290 F1 : LOAD A$, X, 1 
300 REM DR Destruct, Deushtein et Micheline Dax 
(qui, woaw 1) 
310 POKE 9648, 0: POKE 9657, 59: POKE 9658, 
154: POKE 9659, 202: POKE 9660, 0 
320 POKE 9661,80: POKE 9664, 151 : POKE 9665, 
151 : POKE 9666, 151 : POKE 9667, 151 
330 POKE 9670,255 : POKE 9688,255 : POKE 9689, 
255: POKE 9690, 127: POKE 9691, 64 
340 POKE 9692,255 : POKE 9693,255 : POKE 9694, 
255: POKE 9696, O: POKE 9697, 0 
350 POKE 9699,4: POKE 9700, 0 : POKE 9719,0: 
POKE 9720, 32 
900 REM pour Clethus et The Thitan et Jameson ! ! 
903 PRINT: PRINT "SAVE:": PRINT 
904 INPUT "CASSETTE (C) OU DISQUETTE 
(D)";C$ 
905 IF C$="D" THEN X=8: GOTO 920 
907 IF C$= "C" THEN X=1 : GOTO 920 
910 GOTO 904 

920 INPUT "NOUVEAU NOM' ;B$ : IF A$ = B$ THEN 
920 
940 AS = B$ 
950 L=LEN(A$) : IF L'>16 THEN 920 
960 POKE 251,X : POKE 252, L : FOR I =1 TO L 
970 POKE 8191 + I, ASC(MID$(A$,I,1)) : NEXT : SYS 
8000: F=0 
980 INPUT "ON RECOMMENCE (O/N)";B$ : IF 
B$ = "O" THEN 220 
990 END 
Voici quelques adresses intéressantes, en prime 
25B1-2582 : Coordonnées X,Y 
2583-2588 : Galaxie 
2589-25BC : Solde en crédits x 10 
258D : nombre de crédits / 10 
25C0 : laser militaire à l'avant 
25C1 : laser militaire à l'arrière 
25C2 : laser militaire à gauche 
25C3 : laser militaire à droite 
25D8 : système ECM 
25D9 : écopes de fuel (fuel scoop) 
25DA : Energie bombes (energy bomb) 
25DB : Unités d'énergie (energy unit) 
25DC : Docking computer (intraduisible) 
25DD : Hyperespace (galactic hyperspace) 
25DE : petits navires (escape pods) 
25E0-25E1 : Trumbles 
25E3: nombre de missiles. 
Voilà. Merci à Micheline Dax, qui est vraiment le plus 
grand, le meilleur, le plus modeste, le plus punk et 
le plus sympa de tous les piratés du monde. No 
future. 
Carali vient de revenir à l'instant (boum - boum - boum 
- c'est quoi ? Un marteau-pilon ? Une salve d'hon- 
neur ? Non, c'est Carali qui arrive au journal). Il ne 

devrait pas se taper la tête ailleurs que sur les parois 
molletonnées de son bureau, et surtout pas sur des 
murs en crépi. Il a tellement l'air de souffrir, le 
pauvre... 
Dans Damsel in Distress pour Oric, on peut choisir 
son tableau. II faut presser dans l'ordre en mainte-
nant appuyées les touches suivantes : Q D 5 V 8 L 
'. A ce moment, en haut de l'écran, entre Score et 
Hiscore apparaît un chiffre qui représente le numéro 
du tableau où l'on veut se rendre. Pour le changer, 
appuyer sur les touches de 1 à 0 (pour les tableaux 
de 1 à 10) et de Q à P (pour les tableaux de 11 à 
20). Ça vient du Carolo Club Oric de Belgique. 
Pour passer Snooker de cassette à disquette sur 
Amstrad, taper ce programme et le sauvegarder sous 
le nom de "BILL" : 
10 OPENOUT "d": MEMORY &IFF: LOAD 
"SNOOKER", &9B00 
20 LOAD "SNOOK", &4E20 
30 CALL &4E20 
Faire Reset, puis 
ITAPE : LOAD "SNOOKER", &9B00 
IDISC : SAVE "SNOOKER", &, &9B00, 2260 
MEMORY 19999: ITAPE : LOAD "SNOOK", &4E20 
IDISC : SAVE "SNOOK", B, &4E20, 17000 
Pour jouer, faire RUN "BILL". Ça vient de Gérard 
Braillat. Hop. 
Je précise que "Reset", ça veut dire taper simulta-
nément Ctrl-Shift-Esc, sur Amstrad. Au cas où. 
Finton, de Strasbourg, nous donne quelques vies infi-
nies. Pour Commando, d'abord, le rebelle, celui dont 
150 versions différentes circulent: 
10 MEMORY &5BFF: LOAD "COMMANDO", 
&5C00 
20 FOR A=&9000  TO &9012: READ B: POKE A, 

B : NEXT 
30 POKE &5C33, &C3: POKE &5C34, 0 : POKE 
&5C35, &90 
40 CALL &5C00 
50 DATA 205, 122, 188, 175, 50, 15, 78, 6, 6, 33, 59, 
7, 119, 35, 16, 252, 195, 54, 92 
Ensuite, pour Bounty Bob strikes back 
10 MEMORY &3900: CLS 
20 LOAD " : LOAD " !", &4040 
30 A=&8900  
40 FOR N=O  TO 51 
50 READ D$ : POKE A+N, VAL("&"+D$) 
60 NEXT N 
70 CLS 'PRINT "attendez, svp" 
80 CALL &8916 
90 DATA 21, 6E, 06, 36, 18, 2C, 36, 05, C3, 40, 00, 
21, 34, BD, 36, 00, 2C, 36, 89, C3, 04, BD 
100 DATA F3, 11, 40, 00, 21, 00, BB, 01, 37, 02, D5, 
E5, C5, 78, 21, 48, 40, 36, 72, 2E, 4E, 36 
110 DATA 92, 6C, ED, BO, 37, C3, 2C, B8 
Je m'interromps, car Carali vient de pénétrer dans 
mon bureau. J'aurais pas dû mettre un écriteau "frap-
pez avant d'entrer", peut-être. Il vient de me propo-
ser "Et hop ! Un album de Carali", "Les nouvelles 
aventures de Jean, la boule", "Les aventures pas-
sionnantes de Jean Némar", "Les aventures de 
Carali qui cherche un titre pour son nouvel album" 
et "Sans titre". Décidément, il s'enlise. De toutes 
façons, pas d'inquiétude à avoir : la dernière fois, il 
a trouvé son titre au moment même où l'imprimeur 
s'apprêtait a appuyer sur le bouton qui met la rota-
tive en marche. Malheureusement, le bouquin ne 
sera pas imprimé avant deux semaines. Va falloir 
supporter ses boum boum et son air malheureux pen-
dant encore 15 tours. Dur ! 

15 
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HYPER-CB vous ouvre 

compte créditpennanent de 

15000  
A VOTRE NOM. 

IMMÉDIATEMENT. 
95.000 F wr an co 	à voue nom. 
Votre compte sera ouvert pour 15.000 F maximum. Il vous 
sera personnel. 
Cependant, dans un premier temps, vous pouvez en limi-
ter le montant à un crédit utilisable entre 2.000 et 15.000 F 
(mais vous avez toujours la possibilité d'augmenter ce 
crédit utilisable jusqu'aux 15.000 F qui vous sont acquis). 
Votre remboursement mensuel sera fixé forfaitairement à 
6% du  montant du crédit utilisable. Bien entendu, si vous 
n'effectuez aucun achat, vous ne remboursez rien 

15.000 F dispos *les knnédiotemenL 
Après acceptation de votre demande, vous avez Carte 
Blanche chez HYPER-CB. Votre compte est ouvert immé-
diatement et vous partez avec votre matériel. 

Continent avoir 	Blanche 

CHEZ HYPER CB? 
Au magasin HYPER-CB (183 rue St-Chades, 75015 Paris). 
Par correspondance: en nous retournant le bon ci-des-
sous, vous recevrez par retour, l'imprimé de demande 
d'ouverture de carte qu'il vous faudra remplir et nous 
adresser pour acceptation. 

Ç
Carte

HYPER 

Blanche 
Papiers nécessaires :1 photocopie cafte identité (recto 

verso) -1 quittance loyer ou EDF -1 dernier bulletin dé. 

salaire -1 relevé «Identité bancaire (ou CCP) 

Je soussigné, désire recevoir une Carte Blanche HYPER-CB et  
ouvrir un compte crédit-permanent: 

Nom. 

Prénom 

Adresse 

Code postal 

Ville 

Téléphone  

—COMPTA LPC .............. 	1126 
	

950 
—COMPTABILITE SAARI...... 	2348 
	

1980 
—FACTURATION—STOCK FASSI. 2348 
	

1980 
—GESTION LPC—COMP/FAC/STK 4981 
	

4200 
—PAIE GIPSI .............. 	2348 
	

1980 
—SIDEKIK —UTILIT.BUREAU.. 	391 
	

330 

INTEGRES PC 1512 AMSTRAD 	TTC 
	

HT 

—DBASE 2 PC .............. 	1174 
	

990 
—EVOLUTION SUNSET (GEM).. 	1174 	990 
—FRAMEWORK PREMIER....... 	1174 
	

990 
—GEM DIARY ............... 	508 
	

429 
—GEM DRAW ................ 	1174 
	

990 
—GEM FONT EDITOR......... 	1174 
	

990 
—GEM GRAPH ............... 	1174 
	

990 
—GEM WORDCHART........... 	1174 
	

990 
—GEM WRITE ............... 	1174 
	

990 
—REFLEX —BASE DONNEES.... 	990 
	835 

—SUPERCALC 3 —TABLEUR.... 	889 
	

750 
—WQRDSTAR 1512........_-- 	889 
	

750 

UTILITAIRES PC 1512 AMSTRAD TTC 
	

HT 
—GEM DRAW BUSINESS LIBRAR 	508 
	

429 
—GEM FONT & DIVERS PACK.. 	508 
	

429 
—GEM PROGRAMMERS TOOLHIT. 2360 
	

1990 

COMPATIBLES 	 TTC 

—PC 1512 SD COULEUR...... 	8171 
—PC 1512 SD MONOCHROME... 	5926 
—PC 1512 DD COULEUR...... 	9713 
—PC 1512 DD MONOCHROME... 	7459 
—PC 1512 HD 10 COULEUR... 	12678 
—PC 1512 HD 10 MONOCHROME 10424 
—PC 1512 HD 20 COULEUR... 	14101 

	

-CELE 1U10R CLAVIER...... 	VOO 	PCW 8256 & 8512 

	

E 	-' D CLOCK CHES6 PCNL... ISO 
-AMSTRAMDAMES............ :00 

	

MICRO APPLICATION 	-BATMAN.••••••••.••••-••• 
 

	

PCW 8256 & 8512 	-CLASSIC 
INVADERS........ [60 1 

-COLOS5U5 CHESS,......... :'10 
-BIEN DÉBUTER AVEC LE PCW 129 -FAIRLIGHT ............... 199 1 
-LIVRE DU PCW AMSTRAD.... 179 -FORCE 4-MISSION DETECTOR 199 J 

-GRAPHO-BIORYTHMES....... 200 
LIBRAIRIE DIVERSE 	 -LORD OF THE RINGS....... 2110 1 

-S.A.S ................... 160 
-JETSAM (GESTION FICHIER) (29 -TOMAMANV ................ 230 I 

Livre du PC 1512 
99F 

i, j7 	DMP 3000 	1.930 F 
Prix H.T. 

';gip 	ORDINATEUR COMPLET 
car C esi un ord"IlNr compte 1wee.OUt8ur urne 

cemrale 	navMr ALERT V 	nouns el iog4ieis a e.p~m 
Nlron 	~MSDOS :f ? 	DO$ Plus 	GEM 	GEM PAIN) Cl 
BAS C2. 

»- 	16 BITS-8 MHZ-512 Ko 
C est un campaRNe Suse su, ie m,crop~aesseur 16 

Disponible 	on 8086 tournant a 8 Mhl avec 512 K de rnemare vrve 

NOVEMBRE 	 orspo and ae tfi rou emsen ersan 
couleurs 	16 Ions ae gris en +erswn nwnunrrHne, 

COMPATIBLE PC 
Réservez-le 	Le preSKEede H SU AILÉE dei ensrtonneVnen) GEM 

dè en lait un URUnaleul 1055,51 et graphwue gw peut en 
.R.•~ 	 o01re UTAiser loos les bgKe(s co no)ables (Lotus 	23 
m intenant Eranlewa. Syrrgrqny H5MSmsAIS WORD 

DNASE w W000STAR etc 	i 

CARTE BLT'-' 
HT 	SURL-EDpC 1512 

6890 	
AMSTRp! 	

cou~EUR 	ma s~ 
4997 	MpNOCHR_ 	O 	ImasX_--_ --- 	mOS 

8190 	-- 	 356 F '. PC 1512 SD 	 F 

6290 	
PC 1512 SD 	_ 	

PC 1512 00 448 F 	
761 F 10690 	PC 1512 D0 	

626 F , PC 1512 HD 10 
8790 	PC 1512 HD 10 _ 	 - 	 064 F 

1 1890 	or tst7 Ho z0 	
7t 1 F 	PC 1512 H020 

16 



AU CLUB C'EST DÉJÀ NOËL 
SUPER PROMO A PRIX PÉTÉS 

AVEC DEUX NOUVEAUX TARIFS 
RÉSERVÉS AUX MEMBRES DU CLUB 

COLONNE D : Pour tout achat groupé de 3 logiciels. 
COLONNE E : Pour tout achat groupé de 10 logiciels. 

Bien entendu, vous pouvez panacher les titres. 

TARIF DES LOGICIELS EN K7 OU EN DISQUETTES (même prix pour les deux supports) 

A 	B 	C 	D 	E 	A 	TRAD 	 CM13 ** 	SPELUNKER 	DSK 

1 YO 	1 OO 	60 	40 	20 	
A0123 	* * 	IIüD HAT MACK 	117 	0)2e 	* a 	STARSHIP ANDRDMEDA 	117 
50186 	* * 	PANUDROIAE 	K7 	C0517 	* * 	,ALD WEST 	117 
Il 	* * * 	STRINGELDOP 	117 	COGS 	* * 	WILD WEST 	DSK 

Port jusqu'à 3 logiciels : 15 F. 	AM272 	* * 	TIM 	K7 	C23312 	* * * 	110)550 	117 
Po 	jusqu'à 10 logiciels : 20 F. 	COyrDDp1E 	 00476 * * * 	W,L ORDER MONSTER 	DO 

 4823550 rt SE 
Au dessus, nous consulter. 	C0004 	*.* 	4•PROmcaE 	DSK 	C0477 	**. 	SKELTH 	117 

00057 	• * 	CASTLE DR CREEP 	117 	C0178 	* 	RAID ON BU1MAL00 BAY 	117 
C0061 	* 	CRDPLIFTER 	117 	C009 	• * 	ARCHON 	117 
com* 	TCKDGDKI~* 	 KATTENTION, 	* 	IARDNAAR 	0 	GHETTO&ASTER   00135 	* * 	HARD HAT MACK 	OSE 	CO450 	* * 	SAUCER ATTACK 	117 

STOCK LIMITÉ, 	CO4 *** KMATEKA 	K7 	C0450 ** 	SAUCERATTACK 	DSK 

N'ATTENDEZ PAS 	Co",;;* 	RSR 	K7 	000 * 	BUG BLITZ 	DSK1 	, 	0  
C01t9 	*4* 	KARATEKA 	DSK 	C046M 	* 	BUG BLT7 	117 

POUR 	C019 * * 	NON GAMES II 	117 	SPECTRUM 

COMMANDER ! 	10547G *** REAL"oEIIAPD5sIRLn' K7 	SP~~ s.* 	OREAEONONEEE 	K 
0050 	* * 	088500054E 	117 	$E' 	* * 	AR13408 	K7 

00251 	* * * 	REALM 0F luPO5$UaLm 	DSK 
(X1251 	* • * 	SCAMBEUS 	KI 	SP146 	* * * 	REALM OF BIPQSSI&Lm 	K7 * Manuels en français. 	cos2 * * * 	SCRAMUS 	DSK 	05207 	* * 	TRINC 	DSK '-S 

COMMODORE 128 

Horaires : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h - 19h 
le samedi, 10h - 13h! 14h - 18h. 

Fermée le lundi mais permanence téléphonique 
cIl 	 au Club, assurée. 

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 
160, rue Legendre, 75017 PARIS. 

Tél. (1) 46.27.01.00• 
Métro : Guy-Moquet 

ATTENTION !! 
COMME LE DOLLAR 

LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE 

vous POUVEZ 	PRIX UNITAIRE 	 PORT 

VOUS LES 

A a 	QUANTITÉ TARIF 
PROCURER PAR ._Ç. 	 9042   6 F. 
CORRESPONDANCE 	

32 3D z4 
jusque s 8F. 

OU A LA 	 juequ'a 10 11 F. 

BOUTIQUE. 	 iusqu'N 20 13 F. 

ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 

REGLEMENT 
- L'achat des logiciels, des fourni-
tures et des matériels à prix pétés 
est réservé aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyées par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient d'une remise de 
10% sur l'abonnement annuel et 
semestriel à Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel ont accès à tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate, les 
boites aux lettres et le téléchar-
gement. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel bénéficient de tarifs réduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles édités 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel reçoivent une carte et un insi-
gne gratuit lors de leur adhésion 
(à choisir parmi 9 modèles origi-
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de matériel infor-
matique. 

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numéro de 
téléphone direct où une char-
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi-
tés du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
réservé aux membres du club est 
organisé régulièrement. Le pre-
mier prix est beau. 

- La cotisation annuelle pour 
l'adhésion au club Hebdogiciel est 
fixée à 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut être vendue ou prêtée. 

- Hebdogiciel se réserve le droit de 
refuser l'adhésion au club à qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhésion au club Hebdogiciel 
entraîne l'acceptation du présent 
règlement. 

CO462 	s s 5 	TURBO PASCAL 	 DSK 	024 	741 	659 
C0463 	• • . 	TURBO TUTOR 	 DSK 	349 	314 	279 
COa64 	 TURBO DATABASE TOOLBOX 	 OSE 	705 	635 	566 

MSX 
MS165 	• 	TURBO PASCAL 	 DSK 	B2A 	741 	659 
A5166 	• 	TURBO TUTOR 	 ASK 	349 	314 	279 
M51 a7 	 TURBO DATASSE TOOLBOX 	 DSK 	705 	635 	565 

AMSTRAD PC(2) IBM PC 
ET COMPATIBLES 
1B019 	• • 	SIDEKICK 	 D5K 	942 	64* 	754 
B020 	 REFLEX 	 D5K 	1773 1595 1<16 
IB021 	 REFLEX WORKSHOP 	 DSK 	6 247M 	659 
I0022 	 REFLEX L'ANALYSTE . REFLEX WORKSHOP 05K 	1773 1595 1<1B 

(SI tre r.I.PI. rvs9e aa 31110/961 
I5023 	5 s e 	TURBO PASCAL 	 K 	11SO 1902 	944 
IBU2• 	• 	TLRBO TUTOR 	 ASS 	705 	3,•' 
IR A25 	• 	TURBO GAMEWORI0 	 DSA 	705 	635 	564 
18026 	• 	TURBO DATABASE TCOLBD ( 	 DSK 	705 	635 	56• 
16027 	 TURBO LRAPHIX TOOLBOX 	 BOB 	705 	635 	Sha 
1&028 	• • 	TURBO EDITOR TOOLBOX 	 DSK 	105 	635 	56• 
10029 	• • • 	T WRO JUMBO PACK ITU,EP Pascal 	 DSK 	2959 2663 2367 

Tv5o Database T0W50. Turbo T...,. TO-O- 
E°lo, TAIS. Tubo GamewaAs. 7055 
0004.1 

I5630 	 TURBO PROLOG 	 DSK 	1180 1062 	944 
IB03, 	 TURBO LIGHTING 111 	 DSK 	1180 1062 	944 

05K 	1773 1595 1416 	1 11 490(5 364 au. 2r34013 commercialisas pa, 5,ta,0 USA 
05K 	942 Bab 054 	(21 L09,KeIs compatibles PC1512 

Do6l , 	1 pOGin~cL; 2 	De f 3 	OC7 	4 p06ica- 	5 	QOG 	6 

CHOISISSEZ  AAAA 

UN BADGEJ 	P YEUX 

yt 

: 

~ 	 \M/FV 

1J.'` 	I 

Qpoc,• 7 oGue
8 SUPPORTS 	 POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS. ~ ES7$ \ •, R; 

DSK 	DISQUETTE 
K7 	 CASSETTE 	'~~~~~~r~~~~~~~~~~~~A~~~~~~~~~~~~~~~~~~~si si~•~~~7 -~' 
CAR 	CARTOUCHE 
S 	 SOFTCARD 	■ BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, rue Baron, 75017 PARIS ■ 

: ■ ■ NOM :.................... PRENOM :.................... 	DISQUETTES : 	 ■ 	 ,~ 	I  
......... ■ ADRESSE :............................................ 	Désire commander. 	 ■ 	 /~ RS 

■ disquettes vierges 3 pouces 	 ■ 	O6! 	9 	 e$Ø U   

COTES 	 ■ 	
.................................................... 	

$................ F. ■ 	 E,1i• 	 ,~E VILLE :................. CODE POSTAL .................. Port + 	 ^, 	 R 	 t,V 	 ES 

tir * 	RECOMMANDE 	■ 	 p one :....................................... 	
..................F. ■ 	 IJD1,~~~ 	VRER L ■ N° de télé h 	 Total:....... 

	

F. ■ 	 Roc 
w 	eON 	

■ TARIF B : N° d â acte Obli l b ob
ligatoire :....... . ....... 	TEE S❑ RT : Médium ❑ 	Large ❑ à 	 POUR v~ C El DV C~UB,LLORE 

■ g 	 ......... 	quantité :.......................... ■ 	 LpL 	CAR01L PRIX 	 ■ 	 :.......................■ 	 CjE1 	 01 00 
A : 	PRIX CATALOGUE 	■ Règlement joint : Chèque bancaire G CCP ❑ Mandat poste (étranger) ❑ 	

Prix unitaire 
Port 	 + 15 F. .■ 	 pNl A 	46 Z 

B : 	PRIX ABONNÉ 	 ■ 	 TOTAL:........... 	 ■ 	 Au 0) 
C: PRIX CLUB 	 ila~~i~lY~~~~~~~~~~~si~~~~~~~~~~~~•~~~~~•~~~r~~li 

BULLETIN D'ADHÉSION AU CLUB HEBDOGICIEL 	■ 
■ ~O 	 A renvoyer é HE&DOOl0lEU, Service VPC, 24 ru• Bron 75017 PARIS 	 ■ 

■ ~~oO1 	 (ECR1RE EN LETTRES CAPITALES) 	 ■ 
r 	 o 	 ■ 

•. v~ 	 B 	 Oui, j'adhère des deux mains et des deux pieds au club Hehdogisial. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
• • 	 (de règlement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhérent sous une semaine et je suis content. 	 ■ 

I• 	 Je choisis le badge n° 	 a • MPS 

P 	 ■ 
•• 	 Georges  	e O\ 	 Règlement joint : Chèque bancaire E 	CCP L]Etranger : mandat-poste international uniquement ❑ 

i Pdhétett 	S 45981 	 Nom ................................................. Prénom................................................. 	■ 

• PA 	 • 	• 	Adresse 	..................................................................................................... 
• Ville ..........................................................................Code 	Postal............................ 
•• 	

940 
	 • • • 	 ■ 

• • 	 • .. Signature : 	 ■ 

■ • 	 • • • 	 ■ • • • - 	 WOOSIAn, ai vous commaTKlez des IDgicieIB, uIltRez le bon de commande Bu recto de CRIACCi et feitee deux chèques différente : un pour yadMsIO) an club et un pour votre cum- 	■ 
■ • • 	 • • mande de logiciele. 

••• • • . 
• 
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ES  LOGIC IELS 
A pR%X CLUB 

AMSTRAD (CPM/80) 
A41430 	 TURBO PASCAL laves optic- 9'4o6,gAsI 
A44431 • • 	TURBO TUTOR 
AA432 s. 	TURBO DATA BASE TOOLBOX 
AU433 • • • TURBO GRAPHIA TOOLBOX 

APPLE MIE ET MIC 
AP090 	• • 	TURBO PASCAL 
APIS? 	• • 	TURBO TUTOR 

AP092 	 TURBO DATA BASE TOOLBOX 

MACINTOSH 
MAp03 	 REFLEX 111 
MAN& 	♦ • 	SIDEKICK 

DSK 9u M6 75+ 
D5K 349 314 279 
05K 705 BAS 5A4 
DSK 705 635 564 

DSK RUA 111 659 
DSK 349 314 279 
DSK 705 635 564 



AMSTRAD 

w- AM438 tr ♦ 	EREBUS K7 180 162 135 
AM439 a • 	EREBUS DSK 220 198 165 
AM440 a • 	FIRELORD K7 108 97 	75 

/'1 	0 AM441 ♦r ♦ 	FIRELORD OSK 181 97 	75 
AM442 a it • IKARI WARRIOR K7 108 97 	75 
AM443 a t ♦ IKARI WARRIOR DSK 181 163 126 O 
AM444 * • 	LE PACTE DSK 220 198 176 

cJ'•D 
AM445 a * sr SAPIENS K7 140 126 112 
AM446 it a r SAPIENS DSK too 162 144 W AM447 it a t THE MUSIC BOX K7 181 163 126 
AM1448: a 	TOP SECRET DSK 240 216 192 

r 	' ATARI ST 

ST051 a + + CHESS DSK 303 272 212  ~ 
ST052 • 	ELECTRONIC POOL DSK 242 218 169 
ST053 + • 	EREBUS DSK 240 216 180 
ST054 • 	FIRE BLASTER DSK 240 216 180 
ST055 a 	SPACE STATION DSK 303 272 212 ~~ 
ST056 • 	ST PROTECTOR DSK 240 216 180 

~ y ST057 • 	WAR ZONE DSK 240 216 180 
ST058 i t  t WANDERER (RELIEF) DSK 295 265 221 

COMMODORE 

C0465 t + * BEYOND THE FORBIDDEN K7 120 108 	84 
C0466 + it • BEYOND THE FORBIDDEN FOREST DSK 181 163 126 
C0467 r • 	DRUID K7 96 86 67 
C0468** 	DRUID DSK 157 141 109 
CO469 * + + LEATHER GODESSES OF PHOBOS DSK 303 272 212 
CO470 ♦ 	THAI BOXING K7 96 86 67 
C0471 • 	THAI BOXING DSK 145 130 101 
CO473 * it* TRINITY DSK 425 382 297 * 
C0473 * * * UCHI MATA K7  120 108 	84 
Co474I ►  * UCHI MATA DSK 147 141 109 

SPECTRUM 

SP273 t ♦ 	BIG 4 K7 120 108 	84 
SP274 ♦ 	FIRELORD K7 108 97 75 
SP275 • 	GAL K7 96 86 67 
SP276 )t ►  • INFILTRATOR K7 120 108 	84 
SP277 t ►  a PAPERBOY K7 96 88 	67 
SP279 • 	STREET HAWK 
SP279 t 	STRIKE FORCE COBRA 

K7 
K7 

96 
120 

86 67 
108 	84 

SP280 r it + GIFT FROM THE GODS K7 120 108 	84 
SP281 f it r URIDIUM K7 108 97 75 

THOMSON 

TH127 * t 	EREBUS (MOLTO) 
TH128 It * 	EREBUS (TO8, TOE) 31/2 

K7 
DSK 

180 
240 

162 135 
216 180 

TH129 I * 	EREBUS QUICKDISK DSK 270 243 202 
TH130 it + 	LA MINE AUX DIAMANTS (MO/TO) K7 151 136 113 
TH131 ♦ ► 	LA MINE AUX DIAMANTS (TO8, TO9) 

31/2 DSK 246 221 184 
TH132 lE * 	VIE ET MORT DES DINOSAURES 

IMO/TO1 K7 159 143 119 
TH133 )E it + 	ORCE Y (MO/TO) K7 153 137 114 
TH134 a I + SORCERY (TO8, Tog) 31/2 DSK 204 183 153 

AMSTRAD SPÉCIAL MASTERTRONIC 

3 JEUX SUR UNE DISQUETTE 3" 
75 F. POUR LES MEMBRES DU CLUB!! 

AM4491t • NUMERO 1 : SPEED KING 
THE APPENTICE 
THE GOLDEN TALISMAN 

AM450 * 	NUMERO 2: CONQUEST 
FORMULA ONE SIMULATOR 
STORM 

AM451 r t NUMERO 3 : MOLECULE MAN 
LAST V8 
PIPELINE 

AMSTRAD 
AIGRIT • 	30 VOKJ: CHESS FRANCAIS 	K) 	TTI 	106 	75 	AM059 f 

AMUIS f 	30 VOICE CHESS FRANCAIS 	DSK TBT 163 101 	*MOW i • t 

A»01• • 	5 — AXE 	 () 	I20 1U8 	% 	MASTO 
f _015 t ♦ 	5,.A)Œ 	 DSR 160 1. ITB 	AM°61 • t 

AMOK, ♦ 	ALIEN 	 N) 	101 	9. 	62 	AM062 

AM022 • 	ALIENS 	 K) 	110 	99 	34 	AM312 f 

AMSII 	♦ ♦ • ALIEN HIGWAY T 	 Ill 	109 	99 	67 	AMOW f 

AM3M t • 	ATLANTIC CHALLENGE 	 El 	108 	91 	TO 	MACS f 

A O26 • ♦ 	AUTOFORMATION ASSEMILFUR 	K) 	193 111 138 	AM065 f i 

AMO]) t t 	AUTOFORMATIOM A55EMI6EUR 	DSR 295 266 301 	AM066 • i f 

AM02S f • 	RACK TO THE FUTURE 	 K) 	IIS 101 	73 	AMD)0 f • f 

MCN TO THE FUTURE 	 05K 182 163 115 	AMC/1 * • t 

BARRY MAC GUIGNE BOXING 	K) 	105 	95 	63 	AMri • f 

AMWA • 	BARRY MAC GUIGAN BOXING 	DSK 182 163 1117 	AM072 • t f 

AMOi f i 	BATTLE OF BRITAIN 	 K] 	lOI 	109 	)S 	AM0)6 t } f 

AMU]9 f ♦ 	BA2TlF OF BRITAIN 	 0541 IRO 162 116 	AM075 • f f 

AM]OT f • f BATMAN 	 K) 	IN 	8) 	65 	AM385 *0*  
AM362 *0*  SATMAN/8T56 	D541 TBT 163 I27 	AA386 *6*  
A63319 • 41 • BATMAN 	DSK 	1111 	162 116 	AM078 t 
4.81012 *6*  B0MRIAC1 	K) 	108 	87 	65 	665079 
A36016 • f ♦ 6001061 RASH III 	K) 	121 	108 	75 	*AI O80 
AMT% ♦ f 	SOUNDER 	K) 	108 	81 	65 	4.31081 
AM299 • i 	BOUNDER 	0511 157 III 	99 	AM°BT f f f 
AM06) t } 	BOUNTY 808 STRIKES BACK 	K) 	106 	% 	34 	AM083 f f f 
MOONS f f 	BRIAN'S 6L000A0E 	K) 	109 	98 	66 	AM322 AM323 

AM611 f 

*65061 f • .1 

536085 

AMO8) 

AMO88 f 

AM0a9 ••1 

AM091 

AMO% f 

AM097 *0* 

AIGU% 
AM099 f 

AMI00 *0 

AMI03 tf 

AM101 •f 

MAI06 *0 

AM10) *0 

AMIN 

AM109 f 

660111 *04  

AMLIT 0* 

AM114 •f 

AMI15 i 

DSK 	99 89 75 

DSK 	99 89 75 

DSK 	99 89 75 

ABC 
RRUCE LEE 	 I 

	
110 99 04 

BRUCE LEE 	 L K 1)0 ISI 105 

CAVES OF DOOM 	 1 
	

30 31 T0 
CNUCKIE EGG II 	 1 

	
lia 103 70 

Colossus CHESS 4 	 1 
	

119 ID) 72 
COLOSSUS CHESS 4 	 1 K 155 1,0 % 

COLOSSUS CHESS 6.0/8256 	1 K 194 175 I26 

COMBAT LYNX 	 1 
	

109 % 66 
COMMANDO 	 1 ID) % 58 

COMMANDO 	 L K 183 163 117 

COMPUTER HITS 6 
	

K I82 169 117 

COMPUTERS HITS 10 	 1 
	

TTI 108 )5 

COMPUTERS HITS 10 II 	 1 
	

21 108 )5 

CONFUZZION 	 1 
	

el )8 52 

CYR05 CRESS 	 I 
	

TTI 109 )5 

CYRUS CHESS I K 155 140 % 

CYRUS DESS/8256 	 1 K 194 175 126 

D BASE ] 	 1 R 790 711 632 

DAMS 	 I 
	

295 266 1% 

DAMS 	 1 R 395 356 267 

DAN DARE 	 I 
	

120 108 75 
DAN DARE 	 I ' 181 163 II) 

DEFEND OR DIE 
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A5*379 f U 	THE HOBNT/8256 	 250 301 374 213 	AT094 • f 	SPIDER6AN 	 KI 	101 	91 	81 	COIS 	f t 	0006IIFS 	 DSK 160 IM IC 

AMT61 	f O 	THE ILLUSTRATOR 	 K) 	256 230 161 	Ate, ♦ ♦ 	SPY HUNTER 	 K) 	TTI 	109 	34 	C0363 	• o 	GREEN BERET 	 411 	III 	108 	1 

AMT62 f O f THE LAST VS 	 411 	45 	60 	31 	ATOME f X 	SPY HUNTER 	 DSK 170 153 109 	C0364 	♦ 	GREEN BEGET 	 DSK 187 163 I I 

AM267 • U 	THEATRE EUROPE ANGLAIS 	0514 185 162 136 	
ATIM ♦ ♦ t 	SPY VS SPY 	 DSK 162 1.6 101 	CO:T6 	• U 	G8OG05 REVENGE 	 EJ 	129 116 	1 

AMT68 • 	THEY SOLD A MILLION 	 K) 	116 100 	65 	
*T101 ♦ o 	SPY VS SP/ T 	 K) 	119 10) 	n 	CRIT) 	• • f GYROSCOPE 	 K) 	97 	67 

AM269 f 0 	THEY SOLD A MILLION 	 DSK ITS 160 100 	
ATIOT f • 	SPY'S DEMISE 	 K) 	121 	109 	)T 	COI TB 	f f i GYROSCOPE 	 DSK 	60 IM 	I 

AMT70 • • i THEY SOLD A MILLION 2 	10 	171 	108 	75 	ATOS f t 	SUMMER GAMES 	 OSK :5) 111 	185 	00130 	• 	HACKER 	 K) 	110 	99 	1 

AMT)I 	♦ t t 	THEY SOLD A MILLION 2 	D5K 183 169 1117 	
ATI10 i ♦ 	SUPER ZAX%ON 	 K) 	113 	LOT 	31 	CO131 	♦ i 	HACKER 	 D5K 114 	130 	1 

AMITS f } f THEY SOLDA MILLION 3 	K/ 	LTO 109 	75 	
ATI11 *0*  TAPPER 	 K) 	Ill 101 	34 	C04) 	• 	f HACKER 11 	 K) 	12K 109 	1 

AM426 6* f 	THEY SOLDA MILLION 3 	DSK 182 	163 	117 	
ATI IT • O ♦ 	TAPPER 	 DSK 	11)0 153 109 	CONN 	t O f 	HACKER II 	 DSK 	IST 	163 I 

AMS • ♦ 	TONIOUK 	 DSK 1157 161 	102 	ATI]) • f 	TEMPLE OF APCMAI TRILOGY 	D5K 182 163 127 	COI32 	• 11 f HARD BALL 	 K) 	LTO 108 	1 

AMT73 f f 	TORNADO LOW LEVEL 	 K] 	% 	8/ 	5) 	
ATII3 } f f THE LAST 96 	 K) 	45 	60 	31 	COI33 	• ♦ ♦ HARD BALL 	 DSK I50 135 IL 

MAlTa t ♦ 	TORNADO LOW LEVEL 	 DSK 190 1711 	106 	
ATI II ♦ ♦ • 	UITLW. III 	 DSK 210 189 115 	C0125 	f f • 	MOLE IN ONE 	 K) 	30 	T 

AMTTS. * • 	TRIPLE PAIX 	 DSK 185 162 I W 	
ATI]) f ♦ f ULTIMA IV 	 DSK 262 218 157 	00139 	f f t 	IMPOSSIBLE MISSION 	 KT 	INE 	% 	1 

AEMT) f t f US GOLD HIT 	 K1 	LTO 1De 	% 	
AT115 f • • 	UP AND DOWN 	 K) 	112 101 	)T 	COI,O 	* t t 	I60P05518LE MISSION 	 DSK 190 1171 	II 

AM628 t f ♦ US GOLD HIT 	 DSK 180 162 IN 
*T116600 UP AN0 DOWN 	 D541 170 133 109 	CRIA 	*0 	INDIANA JONES 	 K? 	LTO 108 	1 

Al. 6* 	V 	 K) 	Ill 	108 	75 	
*T117600 ZORRO 	 10 	112 101 	TT 	C0626 	00 	IRIDIS ALPHA 	 IT 	131 	109 	1 

AM361 	• ♦ 	V 	 DSK 1ST 	163 117 	
ATI IB f f • 	ZORRO 	 DSK 170 	153 	109 	C047) 	•.U 	IRIDIS ALPHA 	 DSK 157 	161 	1 

660280 t 	f WAY OF THE 110*R 	 K) 	III 	108 	75 

AM KM ♦ • 	VERY BIG CAVE ADVENTURE 	K) 	% 87 63 	 COISO • • • KENNEDY APPROACH 	 K) 	LTO 108 1 

 KENNEDY AM279 f ♦ 	WAY OF EXPLODING FIST 	K) 	110 99 61 AMSTRAD 	PC 	COI5T • • • KENSINGTON 	 K? ~
05k ISO 
 145 13311 11 

AMT81 	• 	f WAY OF THE TIGER 	 OSK 182 163 IIT 	 00.1% 	f i 	KNIGHTS OF THE DESERT 	KT 	TTI 	108 

AMIBE • O ♦ WHO DARES WINS II 	 KT 	% 	86 	52 	 COIS, 	• O • KORONIS RIFT 	 K) 	121 	109 	I 

AM285 • ♦ • WHO DAMES WINS II 	 DSK 163 1147 	%

IB 	
COICOISO} ♦ f 60800415 RIFT 	 DSK 165 1♦9 	'. 

AM335 f ♦ 	WINTER GAMES 	 K) 	TTI 	109 	75 	 COI l6 	• f 	KUNG FU MASTER 	 K) 	IIT 101 M P AM736 f t 	WINTER GAMES 	 DSK 181 167 116 	 CO1ViPATIBLES 	COIS, } f 	KUNG FU MASTER 	 DSK 1170 153 11 
AMTe6 ♦ i • WINTER SPORTS 	 417 	TTI IIT 	76 	 Co139 	t f • 	LAW OF THE WEST 	 K) 	111 	100 	I 

AM287 • U ♦ WINTER SPORTS 	 D5K 155 1140 	90 	 C0160 	f o 	LAW OF THE WEST 	 D541 150 135 H 

AMT89 • 0 	WIZARD WR 	 DSK 160 126 	)) 	IRNI 	t f • i CHAMPIONSHIP GOLF 	 Iosol 42*1 DUI 99 	COW? 	♦ i ♦ LEADERSOARD 	 10 	121 	108 

AM290 • f ♦ WORKING BACKWARDS 	 DSK 178 160 IIT 	18003 	♦ f 	ALTER EGO MALE 	 DSK 435 382 266 	C0398 	f ♦ f LEADERSOARD 	 D5K II? , *3 I: 

AMT92 • f 	WORLD SERIF BASEBALL 	 KT 	110 	90 	58 	18004 	f 	ALTER EGO FEMELLE 	 DSK 425 312 268 	CO162 	*0* 	LITTLE COMPUTER PEOPLE 	01 	105 	15 	I 

556409 ♦ ♦ 	KANO 	 10 	IDS 	9) 	70 	11X16 	♦ f 	IARTSTUOHD 	 DSK )89 )10 542 	COI63 	*00 	LITTLE COMPUTER PEOPLE 	DSK 160 160 

AMME ♦ 

 6 U 	VIE AR E1*4G FL 	 67 

 * 	VIE AR KLING FU 	 OSAI I55 I,0 	90 	18005 	f ♦ 	DESIGNER PENCIL 	 DSK 360 326 Tib 	CO166 f f ♦ LORDS OF MIDNIGHT 	 K1 	IW 196 	1 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Déterminez vous-même le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnés. Colonne A pour les visiteurs. 

Nom ..........:..................... Prénom Réf. Log. 	 Ord. 	Support 	Tarif 	Prix Quant. 	Montant 
................................ 

Adresse 	....................... 	
C 

. 	
. postal ........ 	..................... 

........ 	.............................. 	
Ex:AT001 	AMERICAN ROAD 	ATARI 	CASSETTE 	C 	85 	1 	 85 

Ville ...............................ode 	 .  

N°téléphone .:................................................................ 

Date de la commande: 
Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. 
Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 
Saut indication contraire, les manuels des logiciels sont en anglais. 	 TOTAL 

Tarit C : N° de carte de club obligatoire 	 ........................... . 
Tarif B : N° d'abonné obligatoire. : ............................................... 	 ECRIVEZ LA REFERENCE, 	Participation aux frais de port : 	15,00. 

Règlement joint : Chèque bancaire ❑ CCP ❑ Etranger : Mandat poste international ❑ 	 ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 

	

EN ENTIER 	 MONTANT A PAYER 
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SPY VS SPY 
	

121 109 ]e 
STAR SEEKER 
	

121 109 05 
STAR STRIKE 
	

77 65 50 
STARION 
	

9) B) 68 
STONKERS 
	

61 5830 
SUPER CHESS 3.5 
	

130 IJ] 79 

SUPERSLEUTH 
	

% 66 6] 
SWEEVOS'S WOLRD 
	

80 TO 53 

SWORD AILD SORCERY 
	

121 109 78 
TAPPER 
	

97 87 68 
TAU CETI 
	

% 86 62 
THAT'S THE SPIRIT 
	

pT 93 66 
THE LAST V8 
	

IS 10 31 
THEATRE EUROPE 
	

10 126 OR 
THEY SOLD A MILLION 

	
TI 109 65 

THEY SOLD A MILLION II 
	

71 109 65 
TIR NA NOG 
	

TI 109 63 

TOMAHAWK 
	

T IVH TO 

UN DERWULDE 
	

ITL 109 55 
vox 
	

80 162 126 
WAY OF EXPLODING FIST 

	
100 9T 72 

WAY OF THE TIGER 
	

121 108 65 
WEST BANK 
	

00 8] )5 
WINTER SPORT 
	

171 109 65 
WINTERGAMES 
	

9] 8] 68 
YIE AR KUNG FU 
	

ITT 8T 55 
ZOIDS 
	

121 108 8S 
ZORRO 
	

W 8] 68 

HOMSOI 
3D FIGHT 
	

ET 

5m.A%E 
	

K] 
AFFAIRE VERA CRUZ 

AIGLE D'OR 

ANIMATIX 

ASS DE5A55 

ASS DESMS T09 

BLITZ 

C A.O 
CARACTOR 2 

CHALLENGE 

C HOP LIFTER 

CHRIS ANN 

COLORPANT TO) ')0 

DEBUG 

DIEU% DU STADE 
DIEUX DU STADE 

DIEUX DU STAGE T09 

FLIPPER II 

FOOTBALL 

FORTH 

FOX 

GESTE DMTILLAC 

GESTE DMTILLAC TOO 

GRAPHOLOGIE 
IMFERIALIS 

KARATE 

KARATE 

KARATE TO9 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS T09 

USA 

LORANN 

MANDRAGORE 
MANDRAGORE 

MANDRAGORE TO9 
MINOTAURE 

MONITEUR ODIN 

OMEGA PIANOTE INV. TO9 

OMEGA PIANOTE INVISIBLE 
RELANCE 0150 TOT/TO 

SAN PABLO 
$CAR FINGER 

SORTIL OC. ES 

STANLEY 

THRESHOLD 
TOP CHRONO 

VAMPIRE TO]/]0 M05 

VAMPIRE TO9 

VOL SOLO 
	

K] 
VO% MOS 
	

ET 

YETI 
	

K] 

SPI]9 

SF1 RO 00 
SF181 000  

SPIB9 000 

SP166 OH 

SPI B) 

SPT36 

SP191 

SP19T *00 

SP191 ♦ 
SPI% 000 

SP19] f 

SP202 f 

SPT30 

SP305 f 

SPOOK . 

SF208 
SPT09 

SPTI3 *00 
SPTI1 Ho 

SP215 f 

SFT16 0 00  
SPT4 

SF217 

SPTIB Ho 

SPIT4 00 

SP237 f 

5P338 *00 

NUW 

TH0p5 

TMM 
971016 00* 

TH018 

THI23 f 

Mon 
TH025 

TH026 f f 

7H039 

711033 w 

TH031 f 
TH03] 

THO♦I 

TMUF2 
76043 

TH04 f 

TH051 000 
TH052 f 

f TH053 ♦ • 
P18654 • ♦ f 
îH056 f 
THOS] f 
THU59 f 
TH061 
T0063 

THN,I • f 

TMS5 
TH06T f 
TH068 ♦ f 
T11069 ♦ • 
THV ♦ • 
TNOJT ♦ ♦ ♦ 
THOT3 
T0074 f 

TOOTS 
79061 000  

THOBI f 

TH088 f 

THOST 

971101 00 
TMI01 00 
761105 f 
TMI0, 00* 
THI10 o. 

THIIB f 

761171 

TMITS 000 

THITO f 
7X101 f 

THITT 00 

LiEIEE 

ABC ABC 
LORDS OF THE RINGS K) 165 118 % 	C0306 	♦ 	iAPPEP 	 DSK 	I>0 	153 105 

SPWS ♦ • 
MANDPAGORE N) 250 

• C030> 	♦ 	TERROR MOUNDS 	 K) 	101 	91 	60 ABC SP036 f 

COMMANDO 

COMPUTER NITS 10 
N> 

K) 

94 

ITI 

BS 

108 

55 

85 
MANDRAGORE DSK 250 

225 

TTS 
Co]OB 	♦ 	♦ 	THE HOBSIT 	 K) 	16) 	150 	88 200 

200 

SP0:1) ♦ COMPUTER HITS 011 1 08 37 121 I 
MANIC MNFR K) W 58 43 	CO3O9 	• 	THE HOBBIT 	 DSK 	167 	150 103 

S 99 n 

85 
 

SP038 69 ♦ ♦ CONFU2104 K] 87 78 63 
MASQUERADE DSK 1M 135 C0310 	f 	• 	THE LAST VB 	 K1 	IS 	b 	31 	MSON 

100 	
MS003 

♦ f ADAPTATEUR SCF CARD 

ALIEN 8 ♦ K) 121 109 )8 	SPWI ♦ CRITICAL MASS KJ 121 109 R, 
MASTER OF MAGIC K) 45 30 31 	C031I 	f 	• 	THE MUSIC STUDIO 	 K] 	116 	BI 

M50p3 
TO 	

239 
♦ ANTARTIC ADVENTURE UP 16T 138 ITE 	SP613 ♦ ♦ DAILEY THOMSON DECATHLON K] N 76 m 

MASTER Of 	LAMP KJ IIT CO312 	f 	♦ 	THE MUSIC STUDIO 	 DSK 239 215 	13' 
fo 	ATITELIC LAND CAR 162 13B 5PO4 ITS ♦ H ♦ DALLAS K) 61 58 40 

MAX HEADROOM 

OO 

K] 

121 
121 LOB JS 	COW 	f 	THE SECOND CITY 	 KJ 	J3 	66 	52 	

MS 006 
75 

M5008 fo 	BACKGAMMON K] % 81 63 
MEIBOURNF PACK K) ]0 63 30 	COWSU H 	THE SECOND CITY 	 DSK 121 	LOB 	35 

M5007 
M ERCENARY 

AM 	SOFTCARD SOFTPD f 5 199 179 171 	SFT60 • • DAN DARE K) 121 109 65 
KY III 103 61 	00313 	• 	THEATRE EUROPE 	 K] 	140 	126 	88 

C031I 	 THEY A SOLD MILLION 	 M5017 • o • BOULDER DASH K) 110 99 66 	SROM • ♦ DARK STM K) % 96 63 
MERCENARY DSK 14 130 Bp 	 • H 	 K] 	LLI 	LOB 	JS 

MSI T6 ♦o 	ROUNDER K] LOB 87 75 	SPOIB • O DOOMSDMK REVENGE K] ITL 109 85 
MERCENARY COMPENDIUM DSK 187 163 II] 	CO3l5 	♦ 	♦ 	THEY A SOLD MILLION 11 	K] 	ITL 	IDB 	75 

♦o 	CHACK N POP $OFTURD 5 159 II) 107 	SP761 • ♦ DRAGON'S LAIR K] % 37 6] 
MIG ALLEY ACE K] 112 101 68 	

C0316 	♦ U 	THEY SOLD A MILLION 	 DSK 	182 169 I,J 	M5023 

M5024 CMACKN POP ♦ O K) 114 103 TI 	SP019 ♦ U DUNDARACH K) 12I 109 ]B 
MC ALLEY ACE DSK I]0 153 105 	

C0317 	• o ♦ 	THEY SOLD A MILLION 11 	05K 	IN 	169 	II? 
• o 	CHOPLIFTER SPO5I • U DYNAMITE DAN K) BE 76 59 

MINDSHADOW K] 120 IN ]3 	CO3I8 	f o 	THING ON A WRING 	 67 	96 	81 	57 	MSO26 

M507B H COROO • ♦ 

UR 

K) 

248 

% 

223 

RI 

148 

63 	SP053 ♦ ♦ ELITE K) 145 131 B6 
M1NDSHADOW OSE 750 225 Ib 	

CQC0320 	♦ 	TIR NA NOG 	 K) 	114 103 	)0  
CO40 	 M5077 00*  CNORO O SOFTURD 5 159 1I3 IO] 	SROSS 00 ENIGMA FORCE K) 119 10) 83 

MISSION AD KJ 

DSK 

lil 

ISP 

109 

III 

71 	 ♦ 	♦ 	TRAP 	 DSK 	171 	109 	71 

00371 	♦ o ♦ UP AND DOWN 	 67 	112 101 	68 	
M6029 

99 
• o 	CIRCUS CHARLIE UP 162 138 ITS 	SPoS) ♦ O ♦ FAIR LIGHT K] ITL 109 83 

MISSION AD 
CM11 	♦ 	f 	ULTIMA IV 	 050 243 218 160 	M5032 • COMPUTER HITS 6 K] 76 68 59 	SP059 f FIGHTING WARRIOR 67 % BI 53 

S NEXUS K) 15H 108 ]3 	 M514 CO3TB 	URIDIUM 	 KJ 	105 111 	 ♦ 	♦ 	 % 	W 1 	CYBERUN K] 120 109 75 	SP06T ♦ FRANK BRUNO BOXING K] 61 ]6 55 
NEXUS DSK 158 235 615035 CO3T9 	♦ 	f 	UP1D1AM 	 DSK I50 115 	85 

♦ DEUTHIL K] ID] % ED 	SPW6 f f GIFT FROM THE GODS K) ITL 112 66 
NIGHT MISSION PINBALL K7 ]50 TTS 170 	 615036 00360 	V 	 K] 	ITL ♦ DOG FIGNER KJ 64 58 52 	SP06] 0* GLADIATOR K] 109 % 55 
NK.NTAMADE K] ITL 109 JE 	 ♦ 	 103 	75 	

615039 COWS 	♦ 	V 	 DSK 158 	4 111 * 	♦ 	EDDY II CAR 1% 1)8 147 	SP068 X  GLASS K) 97 B] 66 
OMEGA PLANETE INVISIBLE 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

R] 

DSK 

250 

21 

225 T00 	 MSOLI ♦ ERIC AND THE FLOATERS KJ 68 61 55 	SP070 f ♦ LOONIES N] 97 87 59 

ONE MAN AND MI5 DPOID K) 30 

227 

7l 

T20 	COU2 	♦ 	♦ VALHALLA 	 K7 	36 	3] 	T5 
615642 

20 	COYIO 	♦ 	VIRGULE 	 K] 	350 315 T♦5 e 	♦ FLIGHT DKK K] 163 1.8 130 	SPT33 • f GREEN BERET N] % 86 67 

ONE ATI ONE 160 126 
MSWJ ♦ GESTE D'MTIIUC K] 289 260 207 	SP072 00*  GYRON K] 121 109 )8 

OPERATION CYBORG 

E7K 

K] Ib I]6 

85 	CO43 	♦ 	♦ WAR 	 K7 	IOB 	9] 	58 

BB 	COY33 	♦ 	WAY OF EXPLODING FIST 	K7 	100 	% 	58 	
M5049 ♦ f GRAPHIC TRACKBALL CAT UR 550 495 40 	SPO73 ♦ ♦ GYROSCOPE 37 89 80 61 

PAPADROID K) 100 % 
MSITJ 

.8 	COUS 	♦ 	WAY OF EXPLODING FIST 	DSK I]0 153 105 ♦ GUNFRIGMT 	 • 67 LOB 8] 75 	]E f HACKER K] 97 87 68 

PAMDROID DSK 139 119 
615050 f 	HERO K) I♦) 132 90 	SP231 f HEAVY ON THE MAGIC K) ITL 108 85 

PASTFINDER KJ 99 89 

62 	CO370 	♦ 	• WAY OF ME TIGER 	 KJ 	ITL 	109 	18 
615053 f 	MOLE IN ONE UR 195 175 140 	5077 ♦ f HIGWAYY ENCOUNTER 07 97 87 68 

PA5iFIHDSR DSK I♦5 131 

DSK 	IBT 	187 	157 62 	CO]]i 	♦ 	f WAY OF THE TINS I 	
615056 ♦ f 	WHO DARES WINS II 	 K) 	9/ 	8] 	5J f 	HYPER SPORT I CAR 14 129 IW 	SP078 ♦ f HOBBIT K) IS] III 101 

PINBALL CONSTRUCTION DSK I 169 

17 	.00735 

11) 	CO3L0 	• 	WINTERGAMES 	 K] 	110 	99 	61 	
615057 ♦ HYPER SPT II CAR 14 ITB IW 	SP OBO ♦ HUNCHBACK K] 78 70 30 

PING PCNL K) 

IL 

117 101 )T 	C07~1 	♦ 	f 	WINTERGAMES 	 DSK 	185 	16] 	131 	
615059 f 	JET BOMBER K) 145 131 110 	SPON f 	♦ IMPOSSIBLE MISSION K] 9T/ 87 68 

II FITSTOP K7 110 99 6) 	0034 	♦ 	WIZARDRY 	 KJ 	ITL 	135 	J3 	
MS060 

615063 
• 

f 	LET SET WILLY 

• KING VALLEY 

K] 

CAR 

61 

240 

58 

216 

43 	SP0 6 

180 	SPTM 

f 	♦ 
f 	♦ 

INTERNATiONAI KARATE 

I.C.U.F. S. 

K) 

K] 

BI 

108 

76 

97 

58 

65 
PITSTOP II DSK 1♦5 130 91 	CO3E5 	♦ • 	WIZARDRY 	 DSK 150 135 	85 	

MSOM CO3 

0 X 	

KNIGHT LORE K) ITL 109 JB 	SPT65 ♦ JEWELS OF DARKNESS KT 182 163 11) 
PSI W AN DSK 350 TTS 1) 	f f 	WORLD SERIES BASEBAII 	K) 	% 	8] 	5) 	

MS069 
60 

f 	MACADAM BUMPER 07 176 160 1% 	SP092 f KNIGHT CORE IT 121 109 79 
PSI WARRIOR K7 100 90 60 	CO34 	f 	%PEP 	 DSR 950 89K 665 	

615070 ♦ f MANDRAGORE 07 250 225 I)T 	SP093 ♦ ♦ KONG STRIKES BACK 07 84 76 59 
8 M 

S TITANIC 

K7 96 87 57 	CO353 	• 	YIE AR KUNG FU 	 K7 	109 	% 	61 
MSOJI ♦ f 	MANIC MINER K] 91 BT SB 	SPT58 ♦ ♦ KUNG-FU MASTER KJ 97 B8 68 

P 61.5 TITANIC K) III 108 00353 	♦ 	ZdDS 	 K] 	171 	LOB 	75 ]5 	
615015 f ♦ 	MONITEUR ODIN KJ 297 267 1% 	SPO% f ♦ f LORDS OF MIDNIGHT KJ 69 80 M 

RACING DESTRUCTION SET DSK IW 11] 	C0357 	♦ 	♦ 	ZORRO 	 O] 	105 	% 	6F 	
6150)1 MOPIRANGER ♦ UR 167 13H IT• 	SP09p f ♦ ♦ LORDS OF THE RING K] 163 18] 113 

AND OVER MOSCOU K] 

112 

112 101 68 	C0358 	♦ f • ZORRO 	 OSA 1)0 153 105 	
MS OBO f 	NIGHTSHADE KJ 121 IOp TO 	SPI00 f f LOPIGRAPN K] 191 1]T 131 

RAMB° K] 9! 8] 59 	
MSOBI ♦ O f NORTH SEA HELICOPTER KJ 106 % 82 	SP103 f ♦ MANDRAGORE K] 239 215 172 

RMABO DSK 132 119 81 	
Al5063 ♦ 0 	OMEGA PLANET INVISIBLE K] 250 225 1)T 	SPI4 ♦ f ♦ MANIC MINER K) 68 61 50 

RED HAWE 07 lOI 109 15 MM DORE 	MSIR. ♦ 6t • PASTFIND K) 10] % 83 	SP106 ♦ • ♦ MARSPORT K] 171 109 85 
RED HAWK DSK 187 161 118 

MSOB6 f 	• PING PONG UR 189 I)0 151 	SPI07 ♦ ♦ MASTTER OF MAGIC K] 45 40 31 
K] BS 76 49 

615091 ♦ f RED MOON K] 79 ]I 63 	SPYJO ♦ • MAX HEADROOM K] ITL OR 85 RED UE 
RESCUE ON FRACTALUS 

ON 
K] 130 I1] ]T 	 MSOM RIGA ♦ ROAD FIGHTER UR 710 716 180 	51 T 5 f MERMAID MADNESS K] ITL 108 85 

RESCUE ON FRACTALUS DSK 14 I30 93 	 MS100 ♦ SNOWBALL K] I12 101 )8 	SPII I ♦ METABOLIS KT 84 76 59 
REV'S K] 1)5 158 116 	

615101 ♦ SORCERY K) 116 IDI Bp 	SP11~ ♦ f MIKIE K] 9) B] 6B 
REV'S DSK 215 !9A 135 	C0456 	♦ 	f ADVENTURE CONSTRUCTION SET DSK 30] T)3 1% 	.5140 0 • 	SCRABBLE ANGLAIS K] ITL 108 85 	SP115 ♦ MINDSHADOW KJ 91 BT 59 
ROCK'N WRESTLE KJ 120 108 J3 	COWL 	• 	ARCHON 	 DSK 365 329 256 	615106 ♦ SUPER CHESS K] 93 83 70 	SPIT] f ♦ MONOPOLY K] ITL 109 63 
ROCK'N WRESTLE DSK 155 139 % 	C0375 	♦ 	 DSK 436 383 299 	MSI08 

• 
f • 	SWEET ACORN SOFTCARD K] ISO ISO 101 	SPI I8 f f MOON CRESTA KJ ]9 ]I 58 

ROOM 10 K] 96 8] HACKER 5] 	COIN 	♦ 	HACKER 	 DSK TW 7]♦ 212 	MSI11 ♦ TEX K) 239 TIS 172 	SP235 ♦ MOVIE K] % 86 6] 
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Voilà un Derib. Ça me panique, les 
Derib, parce que j'ai jamais rien à 
en dire. Je trouve ça nul parce que 
c'est dessiné grossièrement, parce 
que c'est bourré de clichés - tou-
jours les mêmes, d'ailleurs - bien-
pensants, genre comme y a eu pen-
dant longtemps des gens qui 

-J:,: - . 	.,-- 	Il 

OEUVRE 

N 
	

8D Parade! 
	

LE SUJET 
zsz  

donne: Noel. C'est pas beau, 
hein ?), y a plus d'albums qui sor-
tent, ou presque plus. Alors 
comme je tiens pas à être au chô-
mage, j'étale les parutions du mois 
de novembre jusqu'en décembre. 
Ce qui explique que je vous cause 
parfois d'albums sortis il y a deux 
ou trois semaines. De toutes 
façons, vous vous foutez, puisque 
ce ne sera important que le 24 
décembre, au moment d'acheter 
les cadeaux de Noel. Nowel. 
Merde. 

Milou. 

des bons. Je vous conseille quand 
même d'avoir lu les précédents 
avant d'attaquer celui-ci parce que 
sinon on est un peu largué pour 

Ltlevr BEIMmis-
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LE CHIEN COIFFE de CESTAC 
chez FUTURO, 36 balles. 

lettres à la première des initiales du 
nom du héros, en en retirant 4 de 
la seconde et 5 de la troisième, on 
obtient "IBM", comme dans 2001 
l'Odyssée de l'espace !) va complè-
tement perdre les pédales, lui si céli-
bataire et si méticuleux-
collectionneux-pantouflard. Ce qui 
est à hurler de rire. 

ABSOLUMENT 

Avant de causer de ce bouquin, faut dedans comme un cheveu sur la 
expliquer brièvement comment a soupe pour rétablir l'ordre et l'éga- 
commencé Darrow, son auteur. II a lité. Enfin, si on veut. Son ordre at 
travaillé avec Hanna et Barbera sur son égalité, disons. Bref. En plus, 
des dessins animés genre Spider- l'album est absolument superbe, 
man et Hulk. Oui, c'étaient des mer- très grand format, avec deux pos- 
des innommables, je sais. Enfin, ters - c'est pas des posters, c'est 
faut bien bouffer. Le soir, en rentrant des cases trop grandes pour tenir 
chez lui, il faisait de la bande des- sur deux pages alors ils ont fait des 
sinée. De la vraie, presque comme pages géantes qui se replient - at 
du Moebius. Faut dire que c'était tout en couleurs. Génial, je vous dis. 
gonflé, parce qu'aux Etats-Unis, la 
vraie bd, ça n'existe pas. Tout ce r t 	 O 	y 
qu'ils ont, c'est les Marvel Comics,  
justement. Un jour, il apprend que 
Moebius travaille en secret sur Tron,  
chez Walt Disney. Hop, il va le trou- 
ver (je passe sur les détails, ils se 
ratent, 	s'écrivent, 	blablabla) 	et 

~D 

décide de bosser avec lui. On verra '4 
le résultat plus tard : dans Comics 
and Stories, presque tout est de lui. ' 	s: 
Sauf les couleurs, et je signale au „ 
passage que Liberatore at Boucq lui 
ont colorié chacun une 	et planche, 

1s 

  ' . 
c'est fou à quel point la planche 
colorié par Boucq ressemble à du 
Boucq et celle coloriée par Libers 

fi , 
f 	„  

4L.N 
tore ressemble à du Liberatore. Ce  !;` 
qui prouve à quel point la couleur  
a de l'importance. Bref, on a droit ï; 15 
aux aventures 	Bourbon Td 
(threat, 	in 	english, 	ça veut 	d ire 

tir te' 
 -~  

"menace") dans un monde complé- 
tement futuriste. Pour vous résumer COMICS AND STORIES de DAR- 
l'histoire, 	disons 	qu'une 	grande ROW chez AEDENA, 120 balles, 
marque de boisson gazeuse (dont c'est cher mais c'est complète- 
le nom commence par C-C et finit ment justifié et en plus je viens de 
par A-A) veut s'approprier le mono- m'apercevoir que le dos de cou- 
pole des boissons dans le monde verture était truffé de vannes 
entier. 	Bourbon 	Thrat 	arrive 	là- géniales. 

i 

Ben voilà, les collectionneux vont 
pouvoir enfin glisser un album de 
Gaston entre le R4 et le 6 : ça fai- 
sait près de vingt ans qu'on l'atten- 
dait. Ça faisait crade, quand même.  
Les copains qui venaient voir la 	tiW44 
bibliothèque, toute en bois verni, 
bien rangée, alignée, imper, qui 
s'apercevaient qu'il y avait un trou 
entre le, justement, R4 et 6, ça la 
foutait mal. Bon, il vient de sortir, 
donc. Il contient des tas de gags 
(oeuf corse) qui s'étalent sur plus de 
douze ans. Ilyenade très anciens , 
de l'époque où Franquin faisait 
encore des gags à répétition sur 
l'ensemble du journal, et des 	/r 
récents, période gaffophone,  
période Longtarin, période animaux  
et même un gag avec la mouette. 
le chat, la souris et le poisson rouge,  
ensemble. On a même droit aux  
publicités qu'avait faites Franquin 
pour l'orangeade Piedboeuf (c'est 
pas du pipeau, ça a vraiment existé 
en Belgique). Je vous raconte le der-
nier, par plaisir : Gaston est en train 
de compter un gros tas de pognon, 
Fantasio arrive : 
"Ohoo ! Vous avez hérité, Gaston ? 
- Non, j'ai fait de la publicité pour 
Orange Piedboeuf et je viens de 
recevoir mes sous ! Je vais enfin 
réaliser le rêve de ma vie !" 

Et y a des tas de coursiers qui arri-
vent en portant des caisses d'oran-
geade Piedboeuf. Génial, hein ? A 
mon avis, Franquin est le premier à 
avoir fait de la pub en parlant de la 
pub. En tout cas, l'album R5, il est 
carrément indispensable 

LE LOURD PASSE DE LAGAFFE 
de FRANQUIN chez DUPUIS, 37 
balles. 

8:
i 

JUSTIFIÉ 

HISTOIRES~- ,—,ZZZZ=e // 

MENACE 

usqu'à Nowel (tiens, je vais 
vous raconter pourquoi j'écris 
tout le temps Nowel. Je tape 
mes articles sur un traitement 
de textes, et ils sont transfé- 
rés directement sur une 

grosse photocomposeuse qui tire 
ça en colonnes, chicos et tout. 
Mais cette putain de photocompo-
seuse a décidé une fois pour tou-
tes qu'un "o" et un "e" à côté 
d'un de l'autre ne pouvaient être 
qu'un e dans l'o. Alors quand 
('écris Nowel normalement, ça 

Voilà un album que j'ai eu plaisir à 
lire. Ah, je le dis rarement, ça, hein ? 
C'est parce que d'habitude, c'est 
pas nécessaire. Là, oui, parce qu'il 
faut lutter contre le handicap du prix 
et du format de l'album. Bon, le for-
mat, encore, ça va, parce que Ces-
tac s'en accomode très bien, mais 
le prix, encore une fois (oui, ça fait 
la cent douze millième, je sais), 
hein... C'est presque le prix d'un 
album normal pour moitié moins de 
pages. Si encore y avait marqué 
"tirage limité" sur la couverture, 
mais même pas ! Ça serait peut-être 
un truc à faire, ça, monsieur Futuro. 
Tiens, si tu le fais, je dis plus jamais 
rien des prix, ok ? Ok1 on fait 
comme ça. 
Bon, le bouquin en lui-même est 
marrant : Edmond-François Ratier, 
écrivain de polars de son état, est 
amené à héberger contre son gré un 
hors-la-loi pendant un mois. Le pau-
vre EFR (à noter qu'en ajoutant 4 

Y a un truc frappant chez Kent : il 
a des tas et des tas d'histoires à 
raconter. Que ce soit dans ses 
chansons (dont la musique est dis-
cutable, 'je sais) ou dans ses 
albums, il y a toujours un début, une 
fin et un truc solide entre les deux. 
C'est rare, ça. Ça veut dire qu'il a 
la pêche. Bon, cet album est la suite 
de "Ciel de sable" et de "l'Enfer 
blanc", parus dans la même collec-
tion. C'est la suite, donc c'est à peu 
près pareil sauf que le scénario est 
un peu différent et que le dessin 
s'est amélioré depuis. Y a toujours 
des services secrets qui recher-
chent des tas de trucs et les servi-
ces secrets des bons pays arrivent 
toujours à trouver les trucs secrets 
avant les services secrets des mau-
vais pays. C'est un peu manichéen, 
mais ça passe très bien et ça donne 
bonne conscience parce qu'on a 
toujours l'impression d'être du côté 

Ah, ben ça faisait longtemps ! Je 
commençais à perdre l'habitude ! 
Voilà un album de merde. Ah, ça fait 

SIBÉRIENNE 

Disons que ça se passe dans un 
pays de légendes où les loups cau- 
sent à leurs copains. En l'occur- 
rence, le copain, c'est Tetfol. Un de 
ses loups se fait capturer par les 
gardes d'une reine qui veut, par cet 
habile stratagème, faire venir Tetfol 
à elle. II y va donc pour récupérer 
son loup et elle lui dit qu'il ne sera 
libéré que si Tetfol va lui chercher 
la pierre des certitudes qui est 
cachée dans un labyrinthe, qui lui-
méme est dons le pays des nains 
bleus qui sont de cruels et sangui-
naires petits personnages, qui 
devrait lui permettre d'être mai-
tresse du monde (la pierre, à la 
reine), dans lequel sont morts tous 
les combattants qu'elle a envoyés 
là auparavant (le labyrinthe, la 
reine). Il accepte le marché et part 
sur l'heure la quérir (Tetfol, la 
pierre). Heureusement pour lui, ça 
ne va pas aller sans mal, sinon il ne 
ferait plus que 6 pages au lieu de 
48 (le lecteur, l'album). C'est gen-
tillet, ça casse pas des briques, c'est 
pas nul non plus. Une certitude : 

On compare Baru à qui on veut, 
moi, de temps en temps, j'ai 
l'impression de retrouver Gerald 
Scarfe, le type qui avait fait les des-
sins animés et la pochette de "The 
Wall" (des Flink Poyd, pour ceux qui 
seraient pas au jus). Surtout quand 
il dessine des personnages qui se 
fendent la gueule : ils rient toujours 
méchamment, avec de la haine qui 
dégouline bien de partout. Bon, troi-
sième partie de cette héroique saga, 
"Quéquette Blues", qui nous 
compte un réveillon banal dans l'est 
de la France il y a 25 ans. Enfin, 
banal... Disons habituel. Il y a le nar-
rateur (Baru, je crois) at une bande 
de copains, sept ou huit. Unique 
but : baiser. Faut dire qu'à l'époque. 
je vous fais une petite leçon d'his-
toire, y avait ni la pilule ni les cours 
d'éducation sexuelle. Alors tirer un 
coup, c'était loin d'être évident. 
Remarquez, y avait pas encore le 
sida, heureusement. Sinon, ç'aurait 
pas été seulement difficile, mais car-
rément impossible. Bon, me direz-
vous, y avait toujours la solution des 
putes, non ? Non, oar ces mômes 
étaient fils de mineurs (de fond, pas 
de moins de vingt-et-un balais - car, 
à l'époque, la majorité était à 21 
ans. Non, je dis ça pour que vous 
vous rendiez bien compte à quel 
point c'était différent. On a du mal 
A s'imaginer, maintenant) et ils 
n'avaient pas un radis. Ne restait 
plus qu'une soluce : se trouver une 
vieille mémère dérangée par son 
démon de midi. 
Tiens, plus ça va, plus j'ai tendance 
à considérer que Baru est un des 

ERIC 

TETFLL  
A PIER 11ES CERTITUDES 

?-- 
c'est moyen. 

LA PIERRE DES CERTITUDES 
d'ERIC chez LOMBARD, 35 
trance 

croyaient que tous les indiens 
étaient méchants je vais prendre le 
contre-pied. Un contre-pied ça va, 
trois contre-pieds, bonjour les 
dégâts. D'ailleurs, en lisant cet 
album, je prends mon contre-pied. 
Je suis très fier de ma vanne, là, je 
vous signale. Parce qu'elle est au 
moins meilleure que toute l'oeuvre 
de Derib. C'est vous dire à quel 
point l'oeuvre de Derib s'égare dans 
les méandres de la nullité. 

HOOKA HEY de DERIB chez LOM-
BARD, 35 balles. 

SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 22 

QUEQUETTE BLÛÉS 
Part: TrJ  

auteurs français de tout premier 
plan. Je le mettrais volontiers dans 
les dix premiers, en tout cas. C'est 
dire à quel point ce qu'il fait est bien. 
Attention, hein, le "part tri" du titre, 
c'est pas de l'alsacien, c'est de 
l'anglais at ça veut bien dire que 
c'est le troisième tome. Et comme 
ça se trouve en même temps être 
le dernier, vous pouvez acquérir les 
trois en même temps, bande de vei-
nards. Quand je pense que je me 
fais chier à les lire les uns après les 
autres avec six mois de différence 
juste pour vous en parler, merde, ça 
me fout les boules. En tout cas, si 
vous baisez pas le premier de l'an, 
lisez la série, ça remplace à l'aise. 

OUEOUETTE BLUES PART TRI de 
SARU chez DARGAUD, 42 balles. 

LE CHAINON 
MANQUANT 

savoir qui est bon et qui ne l'est pas, 
justement. 

LE DICTATEUR FRANCAIS de 
KENT et BERGOUZE chez 
FUTURO, 32 balles. 

du bien. Il est nul. Oh, que je suis 
content. Je vais pouvoir me défou-
ler. C'est un album composé de 
poncifs, de l'anti-communisme pri-
maire au sexisme le plus rigoureux 
en passant par le racisme le plus 
exacerbé. C'est une sombre histoire 
d'espionnage, avec des membres 
du KGB qui subissent des entraîne-
ment parapsychologiques qui leur 
donnent des super-pouvoirs (ça 
pourrait être drôle, mais ça l'est pas, 
même pas au second degré. D'ail-
leurs, y a pas de second degré). Les 
dessins ressemblent à ceux de Gil-
Ion en quatorze mille fois moins 
bien. Le scénario ressemble à rien 
du tout, c'est de la merde. En tube, 
me crois-je obligé de préciser. Le 
premier qui achète ça, j'appelle 
Léotard. 

LA SIBERIENNE de MORA et DE 
LA FUENTE (en tube) chez ALBIN 
MICHEL, 55 francs. 

L 

EBDITO 

PHIPHIYE 
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DISQUETTES MSX 2 
L'AFFAIRE : 290 F ; BAD MAX (720 K) : 290 F; 
WORLD GOLF : 345 F ; CHESS GAME 3 D : 
199 F ; RED LIGHTS OF AMSTERDAM (STRIP 
POKER PARLANT) : 199 F ; LAYDOCK (720 
K) : 345 F; HYDLIDE:345 F; 
LES PASSAGERS DU VENT (avec la BD) : 
320 F ; CHOPPER : 195 F ; THUNDERBALL 
145 F; TELKIT : 270 F 

SYNTHÉ-VOCAL (EN FRANÇAIS) 
K7:290 F - DISQUETTE : 350 F 

PHILIPS VG S2 ''- - " 
(128 K de RAM + 128 K 
Vidéo RAM) lecteur de 
disquette 360 K Inté-
gré, clavier orientable, 
fourni avec traitement 
de texte, gestion de fi-
hiers,logiclek!egraphj s-
me et utilitaire DOS. 

M$X2 PHILIPS VG 
8235 M (avec moni-
teur monochrome) 

4 690 

❑ Je veux juste un catalogue gratos. 

L'HOMME A LA VALISE 45,00 
LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 
TRAGIQUES DESTINS 49,00 
ASHE BARRETT 67,00 
MORBUS GRAVIS 59,50 
LE THEOREME DE BELL 49,00 
LES 110 PILULES 45,00 
RETOUR 64,00 
CARNAGE + 49,00 
SANDRE $9,00 
DOCTEUR VENTOUSE BOBOLOGUE 2 45,00 
VENT DU SOIR (Bidochon 8) 45,00 
LES MUTANTS DE XANAIA 35,00 
FUCK FLY AND BOMB 28,00 
SAISON DES AMOURS (Reiser) 55,00 
NECRON1 42,00 
NECRON 2 (FEMMES ARAIGNEES) 49,00 
NECRON 3 (NOBLESSE DEPRAVEE) 49,00 
LE BOUT DE LA PISTE 39,00 
DANS L'OMBRE DU SOLEIL (dédicacé) 39,50 
LE ROI BORGNE 42,00 
LA BANDE A RENAUD 49,50 
LE RETOUR DE MISTER X 92,00 
LA MAISON DOREE DE SAMARKAND 75,00 
LES YEUX DE TANATLOC 35,00 
TOUTES LES LARMES DE L'ENFER 42,00 
PASTICHES ECOLE ADULTE 39,50 
FM 58,00 
HISTOIRES D'OS 37,00 
JUUUS ET ROMEA 39,00 
LE REQUIN JAUNE 37,00 
HOOKA HEY 35,00 
LA PIERRE DES CERTITUDES 35,00 
LA SIBERIENNE 55,00 
COMICS AND STORIES 120,00 
0UE0UETTE BLUES PART TRI 42,00 
LE LOURD PASSE DE LAGAFFE 37,00 

p... ....................• 
■ Code postal + Ville :............................................ 	■ 
■ Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du ■ 
■ Colombier 95230 SOISY.  
■ Nom .. ...... 	

O\`A/JO 

■ Prénom 	... .. 	.. 	 ... 	. 	... 
M ■ Adresse ...... 	.... 	 .. 

O ■ 	......................._......................._........................ 	■ 

Saut 
roto ~a P 

'pvAks t 3E 
pits-rE Mom 
Li6RARE, MAi; 

'AIME SA 
FEMME 

p~oRs 
7 N~~fllï ) 

Vous détestez votre libraire ? Bravo l Salut la Promo est 
faite pour vous. Choque semaine les plus malins d'entre 
vous pourront profiter d'une offre spéciale mais aussi nous 
commander tous les albums de bandes dessinées de leur 
choix. En plus, chaque album donnera droit à un point. 
cadeau. Comment commander ? Très simple. Sur la liste 
des albums publiée chaque semaine, prenez les prix, ajou-
tez 12 francs de port pour un unique album commandé 
ou 7 francs de port par album ou rien du tout à partir de 
quatre albums et renvoyez-nous le coupon-réponse avec 
votre paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez gra-
tis le mensuel SPOT BD. 
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher 
les cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux 
ou votre ou vos points-cadeaux 
D Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour lins. 
tant je stocke, je verrai plus tard. 
ri J'ai 3 points-codeaux, je reçois au choix une sérigra. 
phie couleur, numérotée et signée de : 
1) Walter Minus 	 2) Philippe Bertrand 
U J'ai 5 points cadeaux, je reçois au choix le "Livre du 
Fric" de Masters illustré par Edika ou "Komasutra", 100 
pages couleurs de Jacovitti ou l'Avalanche tome 1 ou 2 
de Masse (préciser) 
❑ J'ai 8 points-cadeaux, je reçois "Pin-Ups", 150 pages 
couleurs avec plus de 1000 photos, jaquette et tout le 
fourbi. 

❑ J'ai 14 points-cadeaux. Je casse lo baraque et reçois 
sans délai un tirage luxe numéroté et signé avec un jeu 
de l'oie. Au choix : 
1) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de 
Shelton, 
❑ J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Passez-
moi les clés de lo boutique• je m'arrangerai. 

Salut, bande d'éczémateux. Vous avez une veine 
que je qualifierais sans hésiter d'insolente : un 
Gaston vient de paraître. Ceux qui n'étalent pas 
au courant sont des cons qui n'ont pas lu le texte 
de "Salut la promo" de la semaine dernière. Ils 
sont des cons parce qu'ils feraient bien de le lire 
chaque semaine parcs que je me casse le cul A 
mettre des vannes dans ce putain de bon de com-
mande à la con et que ça me ferait plaisir qu'on 
les lise, bordel. Bon, sl vous m'achetez le dernier 
Gaston, qui n'est autre que le R5, le fameux 
numéro manquant, je vous offre un poster cou-' 
leur de la couverture. SI vous voulez 20 posters, 
Il vous suffit donc d'acheter 20 albums. Simple, 
non ? La semaine prochaine, c'est Goossens qui 
sera promoté. Haste le vista 1 

❑ Oui, je yeux un Tintin. Merde, un Gaston, je veux 
dire. Avec, son tampon. Merde, son poster, je veux 
dire. J'envoie mes 37 balles et mon port. 

ORDINATEURS 

80 K RAM dont 16 K RAM Vidéo 

(sauf VG8010 48 K RAM) - Résolution 
graphique :256 x 192- 16 couleurs 
Son :3 voies, 8 octaves - Sortie pontai 

PHILIPS VG 8010: 490 F 
PHILIPS VG 8020 : 850 F 
CANON V 20 : 850 F 
SPECTRAVIDEO SVI 728: 750 F 
SONY HB 75-F : 990 F 
SONY HB 501-F: 1 990 F 
SPECTRAVIDEO SVI-738 
X'PRESS : 2 990 F 

• LE MSX7 CONSTITUE DÉSORMAIS LA GAMME 
DE MACHINES D'INITIATION AU MEILLEUR RAP-
PORT QUALITÉ-PRIX » SVMAOUT 86 

modes d'affichage dont 80 

colonnes - 512 couleurs disponibles dont 
256 simultanément - Haute résolution : 512 
x 212 - Horloge Interne, mot de passe, 
sortie péritel. 

» LE MSX2 CONSTITUE LE MEILLEUR CHOIX ACTUEL 
EN MICROaNFORMATIQUE FAMILIALE» MICRO- 

SYSTEMESSEPT 86 

SONY HBF 70OF : 4 990 F 
(256 K RAM + 128 K VI- 

-.--- ' 	DEO RAM) Lecteur de 
disquettes 	Intégré 
double face I MEGA 
OCTET,Iivréavecsouris 
+5 logiciels protession-
nelscomrnutables entre 
eux : HI TEXT, HI BASE, 
HI CALC, HI GRAPH et  

"i=s l'extraordinaireHlBRIO 
~_~' (gestiondeprogrammes 

par Icônes) 

SC: 	 3750'1F 

Nombreux utilitaires dont langages 

MSX2 MPHIUPS VG 8235 C (avec moniteur cou- 
leur) 	 5 990 F 

PHILIPS 
MUSIC MODULE NMS 1205:1 490 F - SOURIS 
SBC 3810 : 490 F - TABLE GRAPHIQUE NMS 
1150 : 990 F - IMPRIMANTE VW 0010 : 890 
F/IMPRIMANTE VW 0020 : 1 490 F - 
IMPRIMANTE VW0030 QUALITÉ COURRIER 
(complète) 	2 990 F - MONITEUR 
MONOCHROME BM7552 : 990 F 
ORDINATEUR VG 8020 + MONITEUR COU-
LEUR CM 8521 + MAGNETO VY 0030:2 990 F 
ORDINATEUR VG 8020 + MONITEUR 
MONOCHROME BM 7552 + MAGNETO VY 
0030:1 990F 
MONITEURS COULEURS 
CM 8521:2 290 F - CM 8832:2 990 F 
CM8852:3790E-CM8873:6200F 

SONY 
MONITEUR KX 14 : 6 450 F - IMPRIMANTE 
MATRICIELLE QUALITE COURRIER, 75 CPS, 
SONY PRN MO9 COMPLETE AVEC CABLE : 
2 990 F - LECTEUR DE DISQUETTES SONY HBD 
30-W (720 K DOUBLE FACE, COMPLET AVEC 
CONTROLEUR) : 3 390 F - IMPRIMANTE-
TABLE TRAÇANTE PRNC-41 = 990 F 1 

évolués disponibles. Des centaines de Jeux car 

CARTOUCHES A 230 F 
SONY : MAGICAL KID WIZ ; MIDNIGHT 
BROTHERS ; COASTER RACE ; TRAFFIC 
KONAMI : KNIGHTMARE r TILT D'OR ! ; 
NEMESIS ; THE GOONIES ; TWIN BEE ; AN-
TARTIC ADVENTURE N° 2 (MEGA ROM!) 

MANETTES 
SUPERJOY 28 : 75 F ; QUICKSHOT II ou 
V : 125 F; QUICKSHOT II TURBO :149 F 

Dernière minute: 
GREEN BERET, Cartouche: 230 F 

NOUVEAUTÉS : CARTOUCHES EN DIRECT DU 
JAPON ! RAMBO : 290 F. CARTOUCHE KO-
NAMI MEGA ROM MSX2, VAMPIRE KILLER: 
290 F 

LES 7 GRANDS CLASSIQUES DES JEUX 
D'ARCADES NAMCO ENFIN DISPONIBLES! 
PAC-MAN ; GALAXIAN ; DIG-DUG ; MAPPY; 
TANK BATTALION ; BOSCONIAN ; GALA-
GA : 230 F chaque cartouche. 

Des centaines de jeux, utilitaires et 
éducatifs en cassettes à partir de 49 F 
KIDKIT (6 jeux etc) K7 ou D : 320 F 

ouches disponibles à partir de 99 F I  

,fl'TYTCENTER 
89 bis, rue de Charenton 

1l 	Q 	75012 PARIS 
Tél.: 43.42.18.54 + 

PROMO DISQUETTES 3" 1/2 
(PAR 10) 
SF/DD=190F DF/DD=250F 

DISQUETTES MSX 1 ET2 
L'HERITAGE : 315 F ; MEURTRE SUR L'ATLAN-
TIQUE : 315 F ; REGATES : 310 F ; ILLUSIONS: 
190 F ; PYRO-MAN : 190 F ; REVERSI : 160F; 
WORLD CUP SOCCER : 199 F ; LODE RUN-
NER :350 F 

Ld\J
\ 	S pst sotte... 

Le nouveau Journal des hyper-branchés MSX est vendu exclusivement par abonnement au prix démentiel de 
 

99 F pour 11 numéros I 
En plus du journal vous recevrez un catalogue complet et détaillé de tout ce qui est disponible en MSX 
(ordinateurs, moniteurs, accessoires, logIcIels) arec des promos Insensées et les toutes dem!ères 	 r t 
nouveautés que vous pourrez commander avant tout le monde I 	 \ 	I 	J 
Cadeau : un abonnement gratu8 de trois mots pour toute commande atteignant 650 F 

vMrva ur umu c ira a1L1 .na LJuvry00150 
❑ Non, je veux autre chose, par exemple un autre 
Gaston. Je vous envoie une feuille sur laquelle j'expli-
que tout. BON DE COMMANDE : à retourner à MSX VIDEO CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS 

❑ Je craque, abonnez-moi immédiatement à MSX NEWS 99 F 

Prénom _ 	 ❑ Je vous commande le matériel suivant: 

Pour un prix de 
❑ Frais de port jeux et accessoires 20 F 
❑ Frais de port matériel 90 F 

TOTAL 
❑ Ma commande atteint 650 F, je suis abonné à MSX NEWS 

pour trois mois 

Code postal 

Nom 
Adresse 
Ville 

DECONNADEULIGNE 
Z'avez vu ? J'continue la série des titres à Carali 
(HHHHebdo 161). Et j'suis pas prêt d'arrêter. 
Autre chose : le sieur Battis Chobre, auteur du souc 
palsembleur Ocir, est un con. Eh, du gland, mon 
nom, c'est SEPTH ! 
Enfin, je vous signale que les silignes (HHHHebdo 
162), ça commence dans quinze jours. Qu'on se le 
dise ! 

Pour célébrer le retour parmi nous de l'Apple, je vous 
laisse découvrir l'humour ravageur de Laurent Bour-
gès, de St Ismier, près de Grenoble, France, Europe, 
Terre, Voie Lactée, Univers. 
Le dièse de la ligne 1 est à remplacer par un livre 
("£"), parce que notre imprimante Apple, ben elle 
déconne, et voilà. 

Listing Apple. 

9 POKE 7E8., 32 POKE 76-9,240: POPE 
770,25:1 : F Ik E 771.19: POKE 	- . 1 3 
E:, : POKE ?'? .:32 : pl Ik:E '74.24LL : pi IK:E 
775.23' POKE 776,75: Prll'E 77724 

POKE 77 ,c'.5Î : PCIE E 54, 0 FIV:E 5 
: CFILL 1002: HOME VTRB 24: Pitta 

E 333C1 LIST PRINT ;PCt l @ ï; 
1 CALL -75E PRINT PF'IHT "PP#N' 
El-ID 'PEM "1N PPIHT "GRÇH' ,Kll:I 1N 

Et maintenant, je vous présente le premier vrai deu-
ligne compatible : il nous vient de Francis Malard, 
de Dun sur Meuse, et permet de visualiser une mai-
son en 3D suivant des angles différents. 

Listing MSX et Thomson. 

1 DIMX(14) ,Yi 14),:(14):INPUTA:E=12°fl:F 
=9S:A=Ax:3.1415'3/180:D=100:C=C:02 	I: S- 
SIN(A):FORI=1T014:READX(Ii,Y(I),ZcI): 
X=X(I): xi: I)=X*:C:-z(I):K^_5:2.I)=Xa:3,+z<I)F 
C::W=D+Ut:I):X(I)=X(I)*D/W:Y(I)=YiI):FD/ 
W: NEXT: SCREEN2: FORT=0T019:READI, J: LIN 
E(X(I)+E:Y<I)+F)-:X&.J)+E,Y(J)+F) 
J NEXT: DATA-3O, ait, -:31), 30, ait, -_:p, 30, -3 
i1 , -:30,-30,-:31 l ,-:;O, -:3r1 ,3n,31),:31),:3Q,30, 

1,2, 2-3, 3, 4, 4, 1,5,6,6,7,7,`.,`,5,1,5, 
2,5,:3, 7,4,'3,9, 10, 11, 14, 14, 1_:, 12, 1_4, 
9,3,9,3.,10,7,10:A$=INFUT$(1ï: RUN 

Ça vous dirait de connaitre la place restant libre en 
mémoire pour vos programmes ? Pas de problème, 
tapez ce deuligne de Dominique Guilloy de la 
Garennes-Colombes, puis faites RUN. 

Listing Spectrum 

1 REM ':Onria, ti? L.3 p1-5CCC Lr bi 
e tri r, e lii , z ( K 

DRTt-, : 0 J 57.2  
- 2,03_''- o 	 01 	F.iR a -,..,000 
TO -3 01 	REr+G C PUTE 	NE T 

a 	CLERK. :_.l'd' d 	PRINT ij30: 32000  

Tenez, vous qui adorez calculer en binaire sur 128 
bits, régalez vous avec cette petite routine en lan-
gage machine envoyée par Lucien Medori, de Ben-
gale, dans le 20 : ça calcule les puissance de deux 
en des temps records (ex : 603 chiffres en 12 
secondes !). 

Listing Amstrad. 

I 3.$="F3 1 1453021 00UOOE5-3224C.3130600 
21453EId'7E-7rE1NRRtIFE! 4=;I FiB[F54E5+6 
1EE52E15O011:7?R7E5ED.5ZÉ133E:3E1ë3 

E5C'5ED5B4230ED52C11:=8D3ED534430E1F6 
C5" 11EMff IP'i' :,?12101: Fi lR i=0 TO £5: POK 
E ::30O+i,,,HL, „ x:"+tIC, 	3 ,~':i+1,'?ï 

NEXT 
2 PRINT INF'LIT "2 Fois ..",P:PUKE ii,3EI 
42,P-INT(.FF,356 :t255:POk'E s-30043. INT 
p/:?SE;:FLIP i=13044 TO Iri:PiUK:E i,g: 

NEXT CALL ,3000: rri=PEEK.(7t.3044 ::'+255*: 
PEEK( .3045 :, Fi IP i=m Ti 1 5:304E, '_;TEP 
-1 a=FEEL i 	?.S=P..Il HT$,' CTPS!: 100+.3. 

2 , : PRINT a.8; NE)CT:C:RLL ><.:86136:GOTO 

J'espère quand même que les silignes feront preuve 
de plus d'originalité que les deulignes, parce que bon, 
je voudrais pas dire, mais... Bon. 
Bon, ben, ciao les mecs. On se retrouve la semaine 
prochaine, même endroit, même heure. 

Septh. 

Mode de règlement: 
o Chèque ❑Mandat-lettre joint 
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La hausse du prix du papier touche tout le monde 
Page 40 

Hebdo-Soir 
toute dernière 
HAUSSE 

France : 11 francs • Attention, ça va augmenter • Et pas 
qu'un peu • 12 balles dès la semaine prochaine • Il est 
encore temps de vous abonner • Et à l'ancien tarif, s'il 
vous plait • En vous abonnant cette semaine, c'est jusqu'à 
398 francs d'économie que vous pouvez réaliser • Non, 
je déconne pas; 850 balles pour deux ans, si vous l'ache-
tez au numéro à 12 balles, ça fait 1248 francs • Calculez 
vous-même • Et encore, je cause pas des prix Club. 
Vendredi 28 novembre 1986 Cratos 

Mamy 
Gringoire 

vous cause 
dans ,i~, 

le poste t~ 

Cette 
semaine 

Pourquoi Faut -II 

S'Abonner 
Maintenant ? Page 40 

Grand concours 

"Hebdo-Soir est 
généreux" 

Pour gagner de l'argent, jouez 
à notre concours "Je m'abonne 
avant qu'il ne soit trop tard" 

Page 40 

Une brutale hausse de tous les composantes du journal va changer bien des choses 

Malgré la pression populaire, le journal va augmenter 

PLUS QU'UNE SEMAINE ! 

Une monstrueuse manifestation a bloqué aujourd'hui pendant plus de cinq heures les Champs-Elysées. La colonne des manifestants s'étendait jusqu'à Châtelet (on distingue, au troisième rang, Sté-
phane Schreiber qui au lieu de scander : "Non à la hausse", clame : "A manger ! A manger !"). Photo HEBDO-SOIR 

PROFECTURE DE PELICE 

AVIS 
II est encore temps de vous abonner à l'ancien tarif. 

Remplissez la fiche signalétique ci-dessous et renvoyez-là accompagnée 
de votre règlement à : 

Hebdogiciel, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris. 

Nom :......................................................... 

Prénom :....................................................... 

Adresse 	complète :.............................................. 

Ordinateur utilisé :.............................................. . 
NO de carte obligatoire pour les membres du club :................... . 
Je suis un terroriste : oui ❑ non E 

France 	 Etranger 
2 ans : 850 ❑ Club : 807 ❑ 	2 ans : 1000 EClub : 950 ❑ 
1 an : 450 ❑ Club : 405 ❑ 	1 an : 530 ❑ Club : 477 ❑ 

6 mois : 230 ❑ Club : 207 ❑ 	6 mois : 270 ❑ Club : 243 LI 
3 mois : 120 ❑ Club : 108 ❑ 	3 mois: 140 ❑ Club : 126 ❑ 

C'est le bulletin qui permet de s'abonner à l'ancien tarif pendant encore une semaine. II était distribué 
par la police lors de la manifestation d'hier, en vue de calmer la foule : peine perdue. C'est pourtant 
le seul espoir. 

Ceccaldi: 
"Je ne cèderai pas" 

H ier après-midi s'est Elysèes, causant de monstrueux au total, cette manifestation. Pen-
déroulée à Paris une tom- embouteillages. De "Non - à la dant ce temps, nos envoyés spé-
bre manifestation. Plus hausse - on veut l'HHHHebdo - à ciaux tentaient d'interviewer 

de trois millions de personnes 1 I, balles" à "gar - dez - les - zan- Gérard Ceccaldi, cause de tout ce 
étaient réunies pour protester con- cienprix - mémesilepapieraug- trouble : il s'était barricadé dans ses 
tre l'augmentation du prix de vente mente" en passant par "Non - à - locaux de la rue Baron et son télé-
d'Hebdogiciel. Elles ont défilé de l'in - tervention des flics dans les phone est resté obstinément 
Chàlons-sur-Marne à Chartres en manifs", les slogans ont fusé pen- occupé. On sait que les nouveaux 
passant par Paris et les Champs dant les neuf heures qu'aura duré, tarifs s'étalent comme suit : 12 

francs par numéro, 980 pour un 
abonnement de deux ans, 490 pour 
un an, 250 pour 6 mois et 130 
francs pour 3 mois (non renouoe 
lablel. Naturellement, le tarif étran- 
BerestéencorepIuscher,et1etarif Soulagement Club un peu moins. 
Le Premier ministre, informé, se 
refuse à toute déclaration. On sait 

l'attendait depuis le bre Georges Barbot. boucher a depuis le regrettable incident du 
16 mars, c'est désor O
n 

Pontaucombau) ont estimé que Washington Post qu'il    évite de par- 
m ais officiel : l'HHH- cette augmentation permettra à ler, que ce soit en public ou en 
Hebdo augmente. Pour Hebdogiciel de changer entière- privé, de peur que ses propos ne 

certains acariâtres, c'est le signe ment les tentures qui ornent les soient répétés. Pourtant, on mur- 
d'une dégradation, d'une dépré- murs de la rédaction, de rénover mure dans son entourage qu'il 
dation. 	Les 	autres 	y 	voient les 	tableaux 	de 	maitre 	qui aurait 	écrit 	personnellement 	à 
l'heureuse promesse de la stabi- égayent les couloirs, de refaire Gérard Ceccaldi pour le dissuader 
lité du pris pendant un an au les parquets à neuf et de se d'augmenter 	le 	prix 	de 	vente 
moins. payer quatre limousines de plus- d'Hebdogiciel. Ceccaldi lui aurait à 
Cette formule a au moins un venant s'ajouter aux huit déjà son tour répondu qu'il serait bien 
avantage : ils ne pourront plus en service. gentil de se mêler de ses oignons, 
se plaindre d'être "ric-rac" au De quoi faire taire les mauvai- et qu'il 	verrait si c'était 	lui qui 
niveau du budget. D'éminents ses langues qui s'agitaient depuis payait 	le 	papier, 	l'imprimeur, 
financiers (parmi lesquels le oêlé- le 16 mars ' l'équipe, les NMPP et le whisky. 

-es nouveaux 
tarifs 

inquiètent la 
profession 

Page 40 

Le prix 
augmente demain. 

Les rédacteurs 
en chef 

s'interrogent 
Page 40 

TELEVISION 
Le nouveau 

magazine d'A2, 
"Pourquoi", est 

consacré 
ce soir aux 

augmentations de 
prix. 

L'invité, 
Gérard Ceccaldi, 

se désiste 
Page 40 

SMIC 
le Salaire 
Minimum 

Interprofessionnel 
de ces Crétins 
de journaleux 
grimpe encore. 

Les conséquences 
Page 40 

C'est 
pas moi, c'est 

ma sœur 

T
out le monde s'étonne 
 aujourd'hui des variations 
de prix des produits cou-
rants. Pourtant, n'est-ce 

point un serpent monétaire qui 
coiffe, si j'ose dire, tout cela ? Peut-
on demander à un serpent de res-
ter au garde-à-vous, bras le long du 
corps et jambes raides ? Certes non. 
II serait d'ailleurs absurde de pré-
tendre établir la stabilité de ce que 
l'on nomme communément la 
mouvance financière. 
Suite de cet article très drôle et 
bourré de finesse en page 40 
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ENTREE FRACASSANTE DE PASCAL TOURAIN A HEBDOGICIEL 

LT 
 

LI 

2 

3 

4 

Gérard Ceccaldi, encore sous le 
choc, nous déclare : 
"II est très fort, il connaissait ma 
phobie héréditaire et proverbiale 
du fer à repasser. Il serait venu 
avec un aspirateur, je lui foutais 
à travers la gueule, mais là, j'ai 
rien pu faire, j'étais comme 
paralysé... Chapeau, Pascal 
Tourain, mais gaffe, je n'ai pas 
dit mon dernier mot". 

PASCAL 
'OURAIN 
'OUS PARLE 

Chers ami(e)s, BONJOUR ! Ça 
y est, je suis à Hebdogiciel. Ça 
n'a pas été facile mais j'y suis 
arrivé (un bon conseil, si vous 
voulez réussir dans la vie, ne sor-
tez jamais sans fer à repasser t). 
Elle va être immense, la joie de 
vousinous retrouver semaine 
après semaine dans les colon-
nes de ce journal. On va faire 
plein de choses tous ensemble : 
on va se découvrir, on va s'écrire 
(surtout vous, parce que moi, j'ai 
pas que ça à faire), on va beau-
coup parler de moi car il y a énor-
mément de choses à dire et sur-
tout, on va s'aimer car une vie 
sans amour, c'est comme un 
steack-frites sans bœuf ni pom-
mes de terre : il manque l'essen- 

LE FIL 
DES EVENEMENTS 

Pascal Tourain vient de s'intro-
duire dans les locaux d'Hebdo-
giciel. Il entrouve la porte du 
bureau du rédacteur en chef et 
constate sa présence ("C'est 
rare, t'as eu du bol", devait lui 
confier par la suite un de ses 
plus proches collaborateurs) (1). 
Brandissant son fer, il fait irrup- 

tiel. Une question, j'en suis sûr, 
vous brûle les doigts et tant 
qu'on y est les lèvres : "Qui-es-
tu-grand-et-sympathique-Pascal-
Tourain-qu'on-aime-déjà- 

tion dans la pièce; Gérard Cec-
caldi dont le sang s'est glacé ins-
tantanément dans ses veines 
liche deux mots dérisoires et 
pathétiques : MER - DE (2). Sous 
la menace et tremblant de peur, 
il s'exécute et signe le contrat 
d'engagement que Pascal Tou-
rain avait préparé d'avance, sûr 
de sa réussite (3). Ce dernier, fou 
de joie, exhibe le précieux par-
chemin en embrassant son fer. 
Une belle aventure commence 
(4). 

beaucoup-sans-encore-te- 
connaître-vraiment ?" 	J'y 
réponds immédiatement en vous 
offrant gratuitement ma fiche 
signalétique. 

SOUS LA MENACE D'UN FER A REPASSER, 
IL OBTIENT DU REDACTEUR EN CHEF UN QUART 
DE PAGE DANS VOTRE HEBDOMADAIRE PREFERE ! 

j.,F°.cmURS, LECTRICES, ABONNES, ABONNEES, 
EMPRUNTEURS, EMPRUNTEUSES, 

FICHE SIGNALETIQUE DE 
PASCAL TOURAIN 

* Le brame du billet de 500 
Frs le soir au fond des boisé 
la période du rut. 
* Le dernier journal présenté 
par Joseph Poli suivi de 
"C'est à lire" par Luce Perrot. 

Je déteste : 
* La préhistoire, période très 
dure (sans ASSEDIC I) où le 
plus petit dinosaure qui pétait 
faisait plus de dégâts que 
Tchernobyl et Bale réunis. 
it Mireille Mathieu quand elle 
ne chante pas an français. 
* Les cons qui en ont six au 
Loto et pas moi, 

des walkmans et qu'on peut 
injurier en toute impunité. 	Un pour tous. tous Tourain 1 

Nom : TOURAIN 
Prénoms : Pascal, Louis, 
Aimé 
Date de naissance: 
13/01/1957 
Lieu : Clermont-sur-Oise, 
Oise. 
Domicile actuel : 4ème face, 
Paris. 
Physique : Grand et sympathi- 
que. 
Sexe : 22 cm. 
Lecture préférée: 196 cm 
(fanzine) 
J'aime : 

* Les blaireaux qui portent 

l: ., 	. 	., _ 4 l 	_Lï TJVf(FS 	r, 	,CTEZ CAROLE ,'': ,' 	, 	,t. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 
7.000 francs par page publiée, peut vous rapporter 
20.000 francs chaque mois ou un voyage en Californie 

pour deux, chaque trimestre. 

Un concours de plus ! guette accompagne d'un bon de participation 
Rien de bien original dans cette formula. découpé dans HEBDOGICIEL constitue l'acte 
pourtant nous essayons de foira quelque de candidature. 
drove M dlfiorient : nous organisons un Co.,- ART. 3 	La 	rédaction 	d'HEBDOGICIEL 	se 
cours permanent tous Iss mois et tous i.e réserve le droit de sélectionner sur la base de 
trlmesuos I Et a•ac des prix dignes doc pro- la qualité et de l'originalité les logiciels qui sont 
gromu»s qua nous alla. nous .notre, 1 publiés dans le loumal. 
M plus, ce seront las lecteurs eu:-mimas ART 4 	Ce sont les lecteurs qui, par leur vote 
qui voteront pour leun programmas préld- déterminent les meilleurs logiciels mensuels et 
rit sur la grilla rhapitulative n»nsuelle. trimestriels. 
Pas de Jury, pas de décision arbitraire, Hie ARTS 	Le prix alloué pour le concours mensuel 
DOGICIEL n'intervenant qua dans te choix sera remis as plus tard un mois après la Clôture 
des programmas qui devront être ORIGI. du concours mensuel. 
NAUX et FRANÇAIS. SI votre programma ART.6 	Le prix alloué pour le concours trimes- 
n'ast pas tout à fait au point, un de nos spé- triel sera remis au plus tard an mois après la 
eial!stes vous dira comment l'améliorer clôture du concours trimestriel. 
pour nous le proposer à nouveau. ART. 7 	Le présent règlement a été déposé chez 
Pour participer, 	ll 	vous suffit de nous Maitre Jaunâtre, 1 rue des Halles, 75001 Paris. 
envoyer vos programmas accompagnb du ART 8 	HEBDOGICIEL se réserve le droit 
bon de participation ainsi qua de toutes las d'interrompre à tout moment le présent con- 
expllcatlons nérrir.n à l'utilisation de a cours en avisant les lecteurs un mois avant. 
proprets- ART. 9: La participation au concours entraine 
M. l'acceptation par les concurrents du présent 
bmmo chance I règlement. 

Reglement 
	

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 75017 PARIS. 
ART .1 HEBDOGICIEL organise de façon men- 
suelle et trimestrielle un concours doté de prix Sera déclaré gagnant le programme qui aura 
récompensant le meilleur programme du mois obtenu le plus fort pourcentage de vote par 
et du trimestre. 	 rapport à la totalité des programmes reçus 
ART. 2 . Ce concours est ouvert à lout auteur de pour un mime ordinateur. 
logiciel quel que soit le matériel sur lequel il est Ainsi, pas de favortsme pour les ordinateurs 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en cassette ou dis 	plus puissants ou trio diffusés, 

BON DE PARTICIPATION 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

déclare être I auteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
l'autorise HEBDOGICIEL a le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

• hÀ1J1. I 

 

CHAINE PHILIPS FCD 560 

 

LECTEUR COMPACT DISC LASER 
MULTITECH CD 140 

❑ Lecteur compact disc 
laser 

❑ Lecteur cassettes stéréo 
❑ Platine semi-

automatique 
❑ Ampli 2 x 20W. 
❑ Equalizer 5 gammes de 

fréquences. 
❑ Tuner FM/ GO/PO. 
❑ 2 enceintes. 

POUR LES MEMBRES 

DU CLUB 

HEBDOGICIEL 

❑ Mémoire programmable 	❑ ULTRA PLAT 
avec sélection de 16 pistes. 

❑ Fonction "Auto Replay" 
❑ Fourni avec son cordon 

de liaison. 

If 	CO1WfE PERMANENT S.E.H. 	
POUR LES 

JUSQU'À 40.000 F. DE DÉCOUVERT 	MEMBRES DU 
AUTORISÉ. Tél. vite au (1)46.27.01.00. 	CLUB POUR OBTENIR UN DOSSIER D'INSCRIPTION 

,t sous réserve d'acceptation du dossier. 	HEBDOGICIEL. 

BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. / EN VENTE A LA BOUTIQUE DU CLUB 

* Tous nos matériels sont garantis un an, pièce et main-d'oeuvre. 	 NOM : ........................................ PRENOM :....................................... 
tir Promotion valable dans la limite des stocks. 	

ADRESSE : ,t Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison des matériels commandés. 	 ................ ' ...... 	 • • • • 	. • • . • ... • • ........ • • • • ....... 	• • • • • • .. . 
* Chèques renvoyés en cas de rupture de stock. 	 ............................................................................................ 

CODEPOSTAL :................................................ VILLE : 	................................................ 
CHAINE PHILIPS FCD 560: 	 4.990 F.❑ 	PRIX SPECIAL CLUB : 3.890 F.❑ 	N° CARTE DU CLUB : ............................. N° de téléphone : ........................... . LECTEUR COMPACT DISC MULTITECH CD 140 2.190 F.❑ PRIX SPECIAL CLUB : 1.690 F.❑ 

Expédition par transporteur : 100 F. France métropolitaine. 	 Règlement joint : ❑ Chèque bancaire ❑ CCP 
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Unités Centrales 
Imprimantes 
Ecrans 
Manettes 
Lecteurs 
Interfaces 

IINFO IM NIIZ  
3, rue Perrault, 75001 PARIS 	Métro Louvre à 15 m 
Tél. 40 20 01 20 	 Parking à 20 m 

Livres et presse informatique à 
consulter 

Plusieurs centaines de logiciels en 
essai sur place. 

Possibilité de crédit 

AMSTRAD 

CPC 464 MC..., 2680 
CPC 	464C ...............3980 
CPC 	6128 	Mc........... 3990 
CPC6128 	C .............. 5290 
CPC 	8256 ............... 5920 
PCW 	8512 ............... 7680 

Lecteur Disk DD1 ......... 1990 
Lecteur Disk FD1......... 1790 

Crayon 	Optique ........... 290 
Synth. 	Vocale............ 490 
Modem 	Digitelec .......... 1490 
Souris ................... 690 
Crayon Optique DKT ....... 190 
Extension 64K RAM ....... 450 
Extension 256K RAM ...... 890 
Silicon 	Disk .............. 990 
Ext 256K pour PCW....... 590 

JEUX 

3D Grand 	Prix ............ 89 139 
5eme Axe ................ 169 185 
Airwolf 	.................. 89 125 
Alien 	Highway............ 89 129 
Asphalt .................. 94 129 
Bal l blazer ................ 94 129 
Bataille 	d'Angl............ 109 190 
Batman 	................. 89 133 
Biggles .................. 94 139 
Billy Banlieue ............. 129 	166 
Bomb Jack ............... 89 139 
Boulder 	dash 	3........... 99 159 
Cauldron 	II ............... 89 	119 
Colos Chess 4 ............ 114 	165 
Commando .............. 89 139 
Computer 	10 T2 .......... 94 189 
Contamination ............. log 	190 
Cratton et Xunk........... 109 	186 
Dambuster ............... 99 145 
Dandare ................. 99 129 
Desert 	Fox ............... 89 139 
Dragon's 	Lair ............. 89 139 
Eden 	Blues .............. 109 186 
Elite 	.................... 139 210 
Equinox 	................. log 159 
Fairlight 	................. 94 145 
Fighter 	Pilot .............. 89 129 
Galvan 	.................. 89 139 
Ghost' n'Goblins ........... 89 135 
Gold 	hits ................ 109 129 
Grand 	Prix 	500cc ......... 109 149 
Green 	Beret .............. 89 135 
Gunfright 	................ 89 
Hacker 	.................. 99 159 
Heavy 	on 	Magic .......... 94 165 
Highlander ............... 89 139 
Highway Encounter........ 99 139 
Impossible Miss........... 94 159 
Jack the Nipper........... 89 	119 
Jeux Sans 	Fr ............. 89 139 
Knight 	Games ............ 89 125 
Knight Raiders ............ 89 135 
Kung 	Fu 	Master .......... 89 135 
L'Affaire Vera Cruz........ 195 
L'Héritage 	............... 169 169 
L'Heritage 2 .............. 129 169 
La 	Geste 	d'Artillac........ 239 239 
Leader Board ............. 89 139 
Macadam Bumper ......... 119 	169 
Mandragore .............. 195 249 
Maracaibo 	............... 129 	175 
Marmaid Madness......... 89 139 
Miami 	Vice ............... 85 139 
Mines du Roi Aquantus.... 125 	175 
Mission 	Elevator .......... 99 155 
Movie 	................... 89 139 
Music 	System ............ 165 239 
Nexor 	................... 89 139 
Nexus ................... 89 145 
Nick Faldo's Open Golf... 99 139 
Nodes of Yesod ........... 99 139 
Nomad 	.................. 109 
Pacific 	.................. 109 139 
Paperboy................ 89 139 
Ping 	Pong ............... 79 139 
PSI 	5 	TC ................ 95 
Rambo .................. 79 139 
Rebel 	Planet ............. 89 139 
Rescue on Fractalus....... 89 139 
Return of Expl Fist........ 99 139 
Revolution ............... 99 139 
Robbot ..... 	............ 109 169 
Roomten 	................ 89 139 
Saboteur 	................ 89 139 
Sai 	Combat .............. 89 139 
Samantha Fox............ 89 139 
Sapiens 	................. 119 	169 
Scrabble ...... 	.......... 169 239 
Scram ................... 169 
Shogun 	................. 99 159 
Silent 	Servic ............. 89 139 

Skyfox 	.................. 95 139 
Sorcery. 	.. 	............ 89 129 
Space 	Shuttle ............ 99 139 
Spindizzy ................ 89 145 
Spitfire 	40 ............... 89 125 
Spy 	vs 	Spy .............. 89 155 
Street 	Hawk .............. 89 	139 
Strike 	Force 	Harrier....... 95 	129 
Tau 	Ceti ................. 89 149 
Temple of Terror .......... 89 139 
Theatre 	Europe ........... 109 	179 
They sold a Million........ 89 139 
They sold a million 2...... 99 139 
TLL ..................... 89 139 
Toad 	Runner ............. 109 	159 
Tobruck 	................. 109 139 
Tomahawk ............... 89 139 
Turbo 	Esprit .............. 99 
V 	....................... 89 139 
Way of Exploding Fist...... 85 179 
Way of the Tiger.......... 89 139 
Who Dares Win ........... 89 139 
Winter 	Games............ 89 139 
World Cup Carnival ........ 99 149 
Xarq 	.................... 99 139 
Ye Ar Kung 	Fu........... 89 139 
Zombie .................. 159 
Zorro 	................... 89 139 

UTILITAIRES 

'Amsword 	................ 150 
D 	Base 	2 ................ 650 
D.AM.S .................. 290 390 
Datamat ................. 450 
Lorigraph 	................ 210 340 
Multiplan 	................ 499 
Superpaint ............... 390 
Textomat 	................ 450 
Turbo 	Pascal ............. 590 
Turbo 	Toolbox............ 590 
Turbo 	Tutor .............. 390 
Wordstar 	Pucker.......... 790 

COMMODORE C64-C128 

C64 Nouveau .............2190 
C128 D .................. 6290 

Lecteur Disk 1541 ......... 1990 
Lecteur Disk 1571 ......... 3190 
Moniteur Mc HR C128..... 1150 
Moniteur 	Coul ............ 2190 
Crayon 	Optique ........... 149 
Modem 	Digitelec .......... 1490 
Souris 	64 ................ 790 
Souris 	128 ............... 550 

JEUX 

1942 	.................... 95 139 
Ace ..................... 99 139 
Acrojet 	.................. 95 145 
Aliens 	2 ................. 99 149 
Alleykat 	................. 89 129 
Antiriad .................. 99 129 
Archon 	2 ................ 109 
Asterix 	.................. 89 159 
Bard's 	Tale .............. 299 
Basketball 	............... 99 
Batman 	................. 89 
Biggles .................. 89 139 
Bombjack 	2 .............. 89 139 
Bouldertiash 	3 ............ 109 	139 
Captain 	Kelly ............. 99 
Cauldron 	2 ............... 89 129 
Cobra ................... 99 139 
Commando 86 ............ 89 129 
Crystal 	Castle ............ 99 139 
Cyberium ................ 95 
Dan 	Dare ................ 99 139 
Deactivators .............. 99 149 
Decision in the Desert..... 95 145 
Desert 	Fox ............... 89 139 
Dragons 	Lair's............ 99 129 
Elite 	.................... 129 179 
Flight 	Simulator 2 ......... 549 
Galvan 	.................. 89 129 
Game 	Maker ............. 155 	179 
Gauntlet ................. 115 	169 
Ghost and Goblins ........ 89 139 
Golf Construction Set ...... 149 	165 
Goonies ................. 89 135 
Grand 	Prix 	500 ........... 139 	159 
Great Escape ............. 95 139 
Green 	Beret .............. 89 129 
Hacker 	2 ................ 99 145 
Harrier 	Strike 	Force ....... 99 139 
Highlander ............... 89 
Hole 	in 	One .............. 145 
Hot 	W hel is ............... 99 145 
Human Torche ............ 89 139 
Ikari 	Warriors ............. 99 139 
Impossible 	Mission ........ 99 139 

Infiltrator ................. 99 145 
Jeux 	sans 	Frontieres ...... 89 139 
Kennedy 	Approach........ 99 	139 
Knight 	Games ............ 95 145 
Knight 	Raider ............ 95 
Konamis 	Golf ............. 99 
Leader Board ............. 95 145 
Mag 	Max ................ 89 129 
Master of 	Universe ........ 99 145 
Miami 	Vice ............... 89 129 
Mission 	Elevator .......... 99 149 
Monopoly ................ 169 
Movie 	Maker ............. 169 
Movie Monster ............ 99 145 
Nexus ................... 95 139 
Paperboy ................ 95 145 
Parallax 	................. 89 129 
Pawn 	................... 189 
Phalsberg ................ 99 145 
Ping 	Pong ............... 89 129 
Pitstop 	2 ................. 89 139 
PSI 	5 	TC ................ 89 135 
Pub 	Games .............. 99 145 
Rambo .................. 89 129 
Return of Exploding Fist 2.. 99 139 
Revolution 	............... 99 149 
Revs .................... 115 	145 
Room 	10 ................ 89 	115 
Sanxion 	................. 99 139 
Shogun 	................. 99 135 
Silent 	Service............ 99 139 
Skyfox 	.................. 115 	139 
Sold a 	Million 2........... 99 125 
Sold a 	Million 3........... 145 
Soldier 	One .............. 99 149 
Solo 	Flight 	2 ............. 99 145 
Spindizzy ................ 99 139 
Spy vs Spy 2 ............. 99 129 
Street 	Hawk .............. 99 139 
Summe Games 2 ......... 89 139 
Super Cycle .............. 95 149 
Tau 	Ceti ................. 99 139 

AMIGA 

Amiga 512K MC HR .......12390 
Extension RAM 2M ........ 7900 
Digitalisateur Son ......... 2250 

JEUX 

Adventure Construction Set. 379 
Aegis 	Animator ........... 1090 
Aegis 	Draw .............. 1390 
Archon 	.................. 339 
7 Cities of Gold........... 349 
Arctifox .................. 339 
Arena ................... 269 
Borrowed 	Time ........... 249 
Computer 	Baseball ........ 399 
Deepspace ............... 279 
Delta 	Patrol .............. 289 
Hacker 	.................. 239 
Hacker 	2 ................ 399 
Halley 	Project ............ 375 
Images .................. 990 
Kang 	Quest 	2 ............. 439 
Little Computer People. .. . 	329 
Marble 	Madness .......... 345 
Mindshadow .............. 249 
One on One .............. 345 
Pawn 	................... 275 
Rogue 	.................. 375 
Shangai 	................. 375 
Skyfox 	.................. 335 
Super 	Huey .............. 345 
Trilogy of Apshai. 	. 	. . 	389 
Winter 	Games............ 320 

PROGRAMMATION 

K Sega .................. 	699 
Lattice C................1190 
MCC Pascal.............. 990 

UTILITAIRES 

Aegis Image .............. 690 
Deluxe 	Paint ............. 890 
Deluxe 	Print .............. 890 
Deluxe 	Video ............. 890 
Instant 	Music ............. 379 
Mi 	Amiga 	File............ 990 
Music 	Studio ............. 375 
VIP 	..................... 1890 

ATARI ST 

520 STF .................3990 
1040 STF ................9900 

Disk Dur 20M SH204...... 6990 
Lecteur Disk 500K ......... 1990 
Lecteur Disk 1M .......... 2690 

Moniteur Mc HR SM124.... 1990 
Moniteur Coul SM1424..... 2590 
Moniteur Coul HR SM 1224. 3990 

Modem Emulcom ......... 850 
Digilisateur CICI Pro....... 3390 

JEUX 

Amazon 	................. 34g 
Arena ................... 299 
Battlezone ............... 299 
Black 	Cauldron........... 419 
Borrowed 	Time ........... 299 
Borrowed Time It .......... 299 
Brataccas ................ 319 
Bridge 	4.0 .... 	.......... 299 
Business 	..... 	r.......... 379 
Chess 	Psion ............. 289 
Chessmaster ............. 439 
Deep 	Space .............. 349 
Delta 	Patrol .............. 239 
Farenheit 	451 ............ 349 
Flight 	Sim 	II .............. 549 
Flipside 	................. 219 
Hacker .................. 239 
Hacker 	II ................ 239 
Jewels of Darkness ........ 229 
King 	West 2 .............. 389 
L.C.People ............... 289 
Lands of 	havoc........... 219 
Leader 	board ............. 269 
Macadam Bumper ......... 289 
Major 	motion ............. 199 
Mean 	18 Golf ............. 425 
Mercenary ............... 289 
Mindshadow .............. 229 
Mom and 	me ............. 379 
Monkey 	bus .............. 239 
Mudpies ................. 225 
Murray 	and 	me ........... 379 
Nine 	princes ............. 349 
Perry 	Masson............ 389 
Phantasy 	................ 439 
Rogue 	.................. 34g 
Silence 	Service ........... 279 
Space 	Station............ 
ST Karate ................ 219 
Star 	Glider ............... 249 
Sundog 	................. 329 
Sword of kadd............ 379 
Temple 	Apshai ........... 369 
The 	pawn ................ 209 
Time 	Bandit .............. 299 
Transylvannia ............ 329 
Treasure 	Isl .............. 389 
Trilog 	Apshai ............. 345 
Trinity ................... 345 
Ultima 	2 ................. 399 
Ultima 	3 ................. 449 
Universe 	It ............... 399 
Winnie 	Pooh ............. 229 
Winter 	Games............ 339 

UTILITAIRES 

Art 	gallery 	I .............. 279 
BBS 	.................... 389 
CAD 	3d ................. 389 

Calcumat 	................ 429 
Calendar 	................ 205 

Cambridge 	Lisp ........... 1490 
Clock 	Cartridge........... 489 

Colour 	space ............. 200 
COLR 	................... 375 
Datamat 	................. 445 
DB 	Master One ........... 490 
Degas ................... 375 
DFT 	.................... 369 

Disk 	Help ................ 339 

DOS 	Shell ............... 320 
Easy 	draw ............... 850 
Emulcom 	................ 849 
Fast 	Basic ............... 885 
Fortran 	.................. 1390 

GST Macro Ass........... 590 

GSTC Compiler........... 690 
Habadex 	................ 740 
Habamerge .............. 399 
Habaspell ................ 490 
Habaview ................ 699 
Habawriter ............... 699 
Hippo 	Concept........... 715 
Hippo 	Pixel .............. 385 

K-RAM 	.................. 350 

K-Seka 	.................. 460 
K-Spread 	................ 455 

Kissed 	.................. 345 
L'Expert 	................. 1390 

Laserbase 	............... 990 

Lattice 	C ................ 990 

M 	Copy ................. 189 

M-disk 	.................. 125 
Macro 	Ass ............... 485 

Miterm 	.................. 305 

Modula 	2 ................1400 

Music 	Studio............. 289 
Mutil 	.................... 390 

Paint 	Works .............. 349 

Pascal 	.................. 785 -  
Print 	Master .............. 349 

Rythm ................... 345 

Soft 	Spool ............... 125 

ST 	Toolkit ............... 299 

Text 	Design .............. 389 

Textomat 	................ 445 
Twin 	Pack ............... 235 
VIP 	..................... 1750 

THOMSON 

MO6 .................... 2690 

TO8 + Moniteur  +Led. Disk. 5990 
TO9 + 	................... 7490 
QDD 	.................... 850 
Lecteur Disk 640K TO8.... 1990 
Moniteur 	Mc ............. 1250 
Moniteur Coul HR ......... 2490 
Souris ................... 350 
Crayon 	Optique ........... 120 
JEUX 

1815 	.................... 135 
5eme Axe ................ 149 249 
Affaire 	Vera 	Gruz......... 149 249 
Aigle 	d'Or ............... 149 249 
Android 	................. 159 
Beache Head ............. 159 
Billard 	................... 99 
Carte ciel + S Tennies ...... 245 
Coliseum 	................ 139 239 
Crystann 	................ 179 
Dieux 	du 	Stade 	II......... 159 210 
Dieux du Stade TO9....... 159 210 
Dossier 	Bœrhaave ........ 149 249 
Eliminator ................ 99 
FBI 	..................... 189 
Flipper 	.................. 139 
Football 	................. 219 
Fox 	..................... 149 
Geste 	d'Atillac ............ 239 299 
Invasion 	................. 149 
Karate 	.................. 179 229 
L' Evade de Tapiocatra ..... 139 
L'Heritage 	Il .............. 139 249 
La Mine aux Diamants..... 14* 
Las 	Vegas ............... 199 
Lorran 	.................. 129 
Mandragore .............. 199 299 
Meurtre a Grand Vites..... 149 249 
Meurtre Atlantique ......... 199 299 
Mission 	Delta ............. 159 
Monopoly ................ 169 
No 10 	±Beach Head...... 129 229 
Nuit 	Templiers............ 139 
Omega Planete Invisib..... 199 299 
Politik 	Pocker ............ 99 
Pulsar 	II ................. 109 209 
Reverse 	................. 9g 
Rodeo ................... 199 299 
Saphir 	.................. 149 

Sapiens 	................. 189 289 
Scarfingers 	.............. 229 
Sorcery .................. 149 209 
Sortileges ................ 169 239 
Super 	Androides.......... 179 239 
Supertennis .............. 169 
Temple de quauhtli........ 189 279 
Theme 	Astral ............. 339 
Toutankhamon............ 139 239 
Tyrann 	.................. 145 

Vampire ................. 169 239 
Vol 	Solo ................. 179 249 

Way 	of 	the 	tiger.......... 149 

UTILITAIRES 

Anglais 	Assimil ........... 445 
Assimil Allemand ........... 445 
CAO 	.................... 490 

Caractor 	2 ............... 490 

Colorcalc 	................ 890 
Colorpaint 	.. 	............ 549 
Cours 	de 	Solfege ......... 299 
Debug 	.................. 249 

Espagnol 	1 	Assimil ........ 249 
Espagnol 2 Assimil ........ 249 
Forth .................... 399 499 

Loritel 	................... 599 

Minicalc 	................. 299 
Multicalc ................. 450 
Pack 	Gestion ............. 990 
Pascal 	Base .............. 339 

Planning ................. 599 

Polyphonie  ............... 599 

Prolog ................... 

Super 	Business........... 850 

BON DE COMMANDE A RETOURNER A INFOMANIE 3, rue Perrault 75001 PARIS 

Nom:....................................................................... 

Prénom :..................................................................... 
Adresse :..................................................................... 
............................................................................ 

Tél. 	........................................................................ 

Machine:.................................................................... 

Règlement : ❑ Chèque ❑ Mandant lettre ❑ Paiement à réception (en ajoutant 15F pour frais 
de remboursement. 
Pour toutes commandes inférieurs à 250 F, participation de 20 F au port. 
Désignation/Quantité/Prix :...................................................... 
Total :....................................................................... 
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Ça y est, U.G.0 nous a donné son accord: 
le club est une espèce d'association, spas? 
Comme qui dirait un comité 
d'entreprise, spas? Ou un truc dans le genre 
syndicat-groupement-coopérative, s'pas ? 

Bref, si vous êtes membre du club, 
vous pouvez toute l'année, entrer dans les 
221 salles U.G.0 en bénéficiant du tarif réduit. 
ATTENTION : ça marche pour toutes les séances 
du lundi au jeudi inclus. Les vendredis, 
samedis et veilles de fêtes, ça fonctionne 
seulement jusqu'à 19 heures. Enfin, 
les dimanches, vous payez plein tarif 
l'après-midi jusquà la séance de 20 heures 
pour laquelle vous pouvez à nouveau 
bénéficier du tarif spécial. Pas mal, non? 
Pour commander, utilisez le bulletin ci-contre. 
Bulletin que vous retrouverez chaque 
semaine dans les pages du club. 

LISTE DES SALLES U.G.0 
DANS LESQUELLES VOUS POUVEZ UTILISER VOS BILLETS À 

TARIF RÉDUITS 
NoIM PAmmg.me . 	 M°VN CI: 
UGC Ndm°nCle J ,°lbs. 	PARIS. 
u G.c B "X, 6 s M, 	PARis. 
U G.0 c 	E?y 	e , 	PARIS. n UG c MN, e MNS. lORDFAUz 
U.G.0 E—mM

flao 
, 6 .ARn PARIS. UGC  CI.PM», 6 sabla. c19A1pNLF9VRµ0 

U.GC Boulevad. 5 saga PARIS, U.GC G 	cW»°c., 5 suede. GAEP!°RLF. U.GC °tlept 4 dobe. 
UGC Danlos, 1 

PARIS 
PARIS U G C CIUO, 5 s°Ma u NAVRE. s.e, 

U.G.0 RotOnd . 3 SOR 4 s 	fflS. 
UG.0 RofarMa. J s°W. 	PARIS. 

U.G.0 — Con 	. V s°Nea LN1E. 
U.S.0 PRIA-Dieu. 14 saMS. 	LYON 

U.G,C cmvsMbn, d pll.s. 	PAWS. 
 

U.G.0 Ga,e 	Lron, 5 s°MS. PAR15. USC cM~ourr,d. 5 sables. LYON 
UGC G°bWU,s ,) sobs. 
3 s«rolm. J WYM. 

PARIS 
PARIS. 

UG.0 Capas., 5 salles. 
ILG.0 Cc°d—, ! — 

LYON 
MARSEtLIF 

G,°ntl f~lC ! s°MN 
U G.0 Anel, 6  

PARIS 
ROSNY U G C Nancy. 5 wNs. NANCV. 

GC 	
.ARee 

U 	MM, 6 s°4es. SIXflt. N056 UGC 	. 7 CULL, 	Res NANTES. 
USC Mail, 4504e. 
U G.0 MN, 6 a°Ma. 
U.GC FMML ] q 

NOGENIMAPNE. 	U SC Chio. ha 
MNe1E 1 V,LLIFE. 	.0 En. d s_S.  

L 	
USC W 

MOMREU~ 	UGC 

ROUEN. 
ROUEN 

C 	GNR 	 C10 , 6 	 V_ ÉTIENNE 
b... 	PMI11N. 	USC CO°Itals, e qNa. 	sSRASO°URG 

S we.. 	SARCELLES 	U SC V°5ES16a 	e 	WW 

	

, U sol. 	ILSF. 
~~r t 	GC Molests, A ,aM. 	TOURS. Ess 	u eou°Gn 

BULLETIN DE COMMANDE 
A DECOUPER OU A RECOPIER: 

HEBDOGICIEL CINE, 
24 RUE BARON, 75017 PARIS 

LE PRIX DE LA PLACE EST DE 

21 FRANCS. 
Les frais de port et d'expédition 
sont: 
5,70 francs pour 1 à 25 places. 
7,40 francs pour 26 à 50 places. 

13,70 bancs pour 51 à 150 places. 
Attention : au delà de 150 places, fai-
tes plusieurs commandes selon le tarir 
cl-dessus. 
Nom................. 

Prénom :. . . . . . . . . . . . . . . 
Adresse :. . . . . . . . . . . . . . . 
Ville :. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 
Code postal :. . . . . . . . . . . . 
Numéro de carte de club 
obligatoire: . . . . . . . . . . . . . 
Je désire recevoir des places de 
cinéma à tarif réduit, valables dans 
les salles U.G.0 : 

. . . . PLACES à 21 francs = . . . 
Participation aux frais 

de port et d'expédition = . . . 

p
~

, 
~~ 	 Total = . . . 

Ré  gkw ,m pint: 
Chèque bancalreO CCPD 
Les chèques reçus ne seront encaissés 
qu'après livraison des places U.G.C. Cette 
opération promotlonelle peut prendre lin 
sans préavis. 

W_ 	Les tickets 
sont valables 6 mois. 

LE TELECHARGEMENT 21 FRANCS LA PLACE DE CINOCHE POUR 
LES MEMBRES DU CLUB HEBDOA','r! 1 

Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la première de 
couverture, il vous faut un minitel, un câble et un logiciel. 
Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par contre pour le logiciel et 
le câble, vous avez les tarifs, là, dessous. Envoyez vos 'sous. 

ORDINATEUR Câble Minitel/Ordinateur Interface nécessaire 
P~~x• avec logiciel. 

A B C 
C;• pR~.y' T9RIp 

AMSTRAD 464 150 135 105 Aucune pR~x CiUBNNÉ 
AMSTRAD 664 150 135 105 Aucune 
AMSTRAD 6128 150 135 105 Aucune 
THOMSON 150 135 105 Interface communication 
ORIC 1 150 135 105 Aucune 
ORIC ATMOS 150 135 105 Aucune 
ATARI ST 170 150 120 Aucune 

Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le même prix mais il faudra attendre les marrons gla- 
cés ou les calendes grecques, pour connaître les interfaces nécessaires. (En langage informati- 
que, ça veut dire qu'on pédale dans la choucroute et qu'on a strictement aucune idée de la 
date de sortie des câbles pour ces bécanes). 

0 	BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL 
■ 24, rue Baron, 75017 PARIS ■ 
■ ■ 

■ ATARI ST 	 170 F.❑ 	Abonné :150 F.❑ 	Prix Club: 120 F.❑ 
■ 

Frais de Port + 15F. ■ 
Frais de AMSTRAD 464: 	150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ 

Abonné: 	 Prix 
port + 15F. ■ 

Frais de AMSTRAD 664: 	150 F.❑ 	 135 F.❑ 	Club: 105 F.❑ port + 15F. ■ 
AMSTRAD 6128: 	150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ Frais de port + 15F. ■ 
THOMSON T07-TO7I70: 	I50 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ Frais de port + 15F. ■ 

■ORIC I : 	 150 F.❑ 	Abonné: 135 F.❑ 	Prix Club: 105 F.❑ 
ORIC 

Frais de port + 15F. ■ 
■ ATMOS: 	150 F. ❑ 	Abonné: 135 F. ❑ 	Prix Club: 105 F. ❑ Frais de port + 15F. ■ 

■ ■ 
■ NOM 	: 	................................. 	PRENOM 	:............................... ■ 

ADRESSE: 	....................................................................... 
■ 

■ 

■ CODE 	POSTAL . ................................................ VILLE ................................... ■ 
• ■ 

• TARIF C: N° dp carte du Club obligatoire :......... ■ 
■ TARIF B: 	N° d'abonné obligatoire . ...............N° 	de téléphone : 	.................... ■ 
■ Règlement joint: ❑ Chèque bancaire ❑ CCP ■ 

■ 

....nrrrr........MMaMmumum..........MMMMMa .>®M.......if..tiàJ.tala.`i.ià.i~.i.i.à........a 	...Q 
BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. / EN VENTE A LA BOUTIQUE DU CLUB 

■ ■ 
■ ,t Tous nos matériels sont garantis un an, pièce et main-d'oeuvre. 	 NOM : ........................................ PRENOM :..................................... ■ 
■ * Promotion valable dans la limite des stocks. 	

ADRESSE ■ 
■ ,t Les chèques reçus ne seront encaissés qu'après la livraison desma[érielscommandés. 	 """""""".. .••...••.. .•.......•.••••••• 	. 	.••..••••••••...••....••••.•• ■ 
■ * Chèques renvoyés en cas de rupture de stock. 	 ............................................................................................ 	■ 
■ CODE POSTAL :................................................ VILLE ............................................... 	et 

ATARI 520 ST: 	 3.990 F.❑ 	 PRIX SPECIAL, CLUB ::S.G90 F.' 	N° CARTE DU CLUB : ............................. N° de téléphone : .......................... ■ ■ AMSTRAD 6128 COULEUR : 	5.290 F.❑ 	 PRIX SPECIAL. CLUB : 4.445 p, 	 ■ 
■ 

■ Expédition par transporteur: 100 F. France métropolitaine. 	 Règlement joint : ❑ Chèque bancaire O CCP 	 ■ 
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Grezac. 34700 Lodeve. manette 45 jeux 181, 40 jeux 1K, manuel d'uti- 
lisation, Livres CPiIolpz votre ZX81, initiation au 

VENDS 707170. Basic 10, Caractor II, traite- largage machine. Valeur d'achat en 83' 3100F, 
ment de texte, fichier, Fox, Aigle d'or. Elimina- vendu 1200F. Tél. 48 32 22 41. 
tor, Pulsar II, Strip Pricker, extension basic, lec- 
teur de cassettes, extension pour 2 joystick 
Atari, plus un Ouickshol Il. Prix 2000F (valeur DIVERS 
plus de 5000F) s'adresser : Hervé Jeanoick. Tél. 
(19) 49 6341 30 238 après t 7h30x VENDS ordinateur EXL 100, 1 an trés bon état, 

écran monocltrone, console infrarouge, 9 pro- 
VENDS MO5, ODD, 5 disquettes, LEP, contré- 

 

grammes dont 2 jeux, 3 logiciels, livre 25 pro- 
leur manettes, crayon optique, Piclor. K7 jeux, grammes, guide, lecteur de cassettes 1800F. 
L'Aigle d'or, 	Mêles 	7, 	Pingo, 	Pilot, 	Mission Tél. 	(1) 30 	38 	11 	37, 	après 	18h, (région 
Delta, Pulsar 2, Eliminator, Chopliher, nombreu- 
ses revues et nombreuses K7, etc., Prix 4200F. 

parisienne). 

Tél. 84 66 02 15. VENDS disquettes 5 1/4. et 312, 5 114, SFSD 

VENDS unité centrale T07/70, lecteur enregl 
50F la botte de 10, SFDD 65F, DFDD 85F, 31/4, 

treur de programmes. interface jeux el musique 
SFDD 190F, DFDD 240F. Contacter Benjamin 

 au 45 27 28 35, après 18h30. 
modèle II (pour manettes), 2 manettes Quicky- 
hot I, lecteur de disquette 2,8 pouces, cartou- VENDS Canon X-07 16 Ko, 1 carte XM-100 4 
the basic 1.0, nombreuxjeux, cartouches Pic M imprimante Ko, 1 carte 	ondor, im 	X-710, magnéto 
tor. Motus, Gemini, Echo TO7. Logicod T07. X-730, câbles magnéto, minitel et série, alimen- 
atmium, cassettes jeux mondragore, Poseidon, tation secteur, 140 programmes sur cassettes 
I.L l'intru (aventure), Ti ciel 57, kanecula, cyber- (dont tableur, fichier, assembleur, etc.), très 
lub, coktoil micro jeux I et II, challenge voile, dis nombreuse documentation (2 livres sur Pro- 
quelles jeux aigle d'or, mini-bridge. histoire de graurmatioo en LM du X-07, 2livres de program- 
théatre, disquettes programmées el vierges (14). mes. revues du club C7). Le tout 6000F. Ecrire 
cassettes pleines de programmes, prix total à Michel Trefeon, impasse du Moulin, 76410 
9500 F, le tout à 4000 F. Contacter Hervé au Glenn. Tél. (16) 35 77 59 30. 
42 88 03 93, dans les Bouches du Rhone (13). 	ECHANGE jeux sur disquettes uniquement, 

~t~~ VENDS CBM64, 1 	(7, 1 lecteur de cs- 
guette 	1 monteur couleur 

iteur 
couleur SV7900. docs, TEXAS 

2 joysticks, tous les câbles qu'il faut. Le tout joysticks, 	 qu'il 
taut 	

Le 

...:.  
5400F, prix à débattre. Je vends aussi de nom- 
breux 

VENDS Texas Instruments T199/4A, avec Cor- 

Y 
jeux (Mandyagore, Summer Games, 

Skyfox, Green Beret Commando). Téléphonez 
don pénal, magnéto K7 avec cordon, Basic 
Etendu, 

au 4294 04 30, demandez Stéphane, de 18h30 
manette type Atari avec cordon, 3 

modules : Tunnels Cl Doom (jeu d'aventure), 
à 21h30, tous les purs. Chasse au Wumpus, Car Wars, ainsi que 50 

} VENDS Commodore 64, lecteur K7, lecteur dis- ram 	d 	( 	le Basic par eDLrt1mte, 

guetta, 	moniteur 	monochrome, 	intertace , el K7 Heb- Financier, et plein de jeux, u81600 
final 	

. 
Rubis Sacré": 1800F)TAI.(16) 87 "Le 

mer Gammes, Ca/dron, Explonding Fist, etc.) 
53 52 37. 

2 livres: 4300F. Contactez Christophe Salamon, VENDS TI99I4A, prise péritel, alimentation 
1, rue Pleyel, 75012 Paris. Tél. (16)46289262, manettes de jeux, Basic étendu avec manuel, 
entre 18h et 20h. 5 modules (Parsec, Invaders, Video Games 1, 

ECHANGE nombreux jeux et Game Killer con- Tombstone City, Indoor Soccer), 2 manuels de 
OOOOOOON1 

ONOOON0001 tre souris C64 ou 128 , ( 	 ) possède nombreuses 
pratique du T199, câble magnétophone, pro- 

o" 
nouveautés (Tess Time, 1942, The Pawn, Mar- 

grammes à 	sur yrat.T ie
et sur La Grave 

 loot- 19e OF, 
écrire à Thiveyrat.Thierry, La Grave De Paille, A 	$ ~.... tole Madness). Téléphonez à Emmanuel au 42 

26 80 O6. Uascarme ou tel (16) 93 79 93 95, vers 106440 

~MOr+ov0 00 N9E rio 	yeux jeux sur C64 sur K7 uni-  
quament, 	en possède environ 200. Envoyez 
vos listes à l'adresse suivante. Pfayack Halgand, 

rue > M[CCARILLOS 25, 	is 	Jules Ferry, 	44250 St Brevin., THOMSON 

VENDS C64 pal péritel 1000F, vends aussi plus 
de 400 programmes 5F pièce. Contactez Nico-
las Cavoleau, 155, boulevard V.Auriol, 75013 
Paris. Tél. 45 85 05 33. 

CIGARILL08 LXTXA-?ThR 	MSX 

AMSTRAD 

VENDS Amstrad CPC 464, moniteur monoch-
rome, une extension mémoire de 64X0,60 jeux 
(Sorcery, Commando, Ping-Pong, Rambo etc.), 
une tonne de revues (Tilts, CPC, spécial heb-
dogiciel Amstrad. Amstrad magazine, des 
superbes manettes de jeux. Le tout pour 2800E 
(valeur réelle : 4750F). Tél. 48 26 4214, deman-
dez J-Chartes. 

ECHANGE sur disquette de nombreux logiciels 
Amstrad, vends aayon optique (The Electric 
Studio Pen) : 200F. Contacter M.Pekw Laurent 
ou Philippe, 16, rue Bouju, 49400 Saumur. Tél. 
41 87 21 73. 

VENDS 5F pièce ou échange plus de 600logi-
ciels sur cassettes pour Amstrad 464, possède 
les meilleurs : (Bomb Jack 2, International 
Karaté, Soi Combat, M.G.T etc.). S'adresser à 
Leibold Enc, 19, rue de la Cour, 57360 Amnville 
(Moufle). Tél. (16) 72 01 98. 

Achète lecteur 5114 Vortrex. Vends disquette 
3" (jeux, utilitaires). S'adresser à Vincent Mar-
chand, Impasse Sainte Colette, 63260 Aigue 
Perse. Tél (16) 7363 62 47. 

VENDS magnéto K7 pour Amstrad 6128, 350F. 
Mr. Conan, Peigus Ansouis, 84240 La Tour 
D'eigues. Tél. (16)90792405. 

VENDS CPC 464 moniteur couleur, ngiciels K7. 
Prix 3200F. Têt. (16) 73 91 24 19. 

VENDS CPC 464 couleur, jeux 2500F. Thierry 
à Servon I Vilaine. TAI. (16) 99 00 18 23. 

VENDS Amstrad 464 couleur, très bon état avec 
Joystick, 50 hebdogiciels, 20 revues (CPC. 
Mjcyostad, AmstoDtl May), 6 livres (trucs et astu-
ces, jeux, Formation Assembleur, Routines), 50 
logiciels (jeux, utilitaires, assembleur), nom-
breux programmes Basic. Le tout 3800F. Vin-
cent Mignon, 21, rue Grande, 55200 Lerouville. 
Tél. (16) 29 90 1264 ou (16) 29912082. 

ECHANGE nombreux lxgklels pour Amstrad 
aur K7 et disquettes. Poeeéde Trailblazer, Light 
Force, Calmes, Atlantic Challenge, MOT, Révo-
lution, lrigiltrator, Le Pacte, Camelot Warriors, 
Antre De Gork, et plein d'autres. Echange aussi 
utilitaires et notices. Willy Morelle, 14, rue de 
Général Leclerc, 02830 Saint Michel. Tél. (16) 
23 58 50 67. 

APPLE 

VENDS Apple Ilc avec écran. support écran 
joystick, souris, doue, logiciels originaux, Ver-
sion Cale, Budget Familial, Skylox, etc. 180 dis-
quelles utilitaires et jeux (300 jeux environ), 
bradé à 4500F. Tél. (16) 60 22 44 60 en 
Seine-et-Marne 

ATARI 

ECHANGE logiciels po ur 520 ST, jeux et utili-
taires (nouveautés, St Karate, Chess 3D etc.), 
recherche Megamax c. doc. Tel. 46 27 31 62. 

ATARI 800/130 XE environ 1000 programmes 
à échanger ou à vendre. Réponse assurée. 
Teigny J.F, 4, place de la Sapinière, 94470 
Boissy ST Leger. 

VENDS Atari 800 XL péritel 600F, drive 1050 
1000F, 6 jeux cartouche 250F, 10 jeux originaux 
disquette 400F. Tél (18) 59 93 00 80 

ECHANGE programmes pour Atari 520 STE, 
langages, utilitaires ou jeux. Contacter Domini-
que Rohart, 2, rue Leo Lagrange, 59185 Pro-
vin Tél. (16) 20 86 74 92, après 19h. 

VENDS logiciels originaux pour Atari XEXL. 
Liste sur demande (joindre un timbre pour 
réponse). Boissenn Thierry, 12, rue de la Forêt, 
25130 Villiers Le Lac. Tél. (16) 81 6808 19, de 
19h30 à 21k 

VENDS Atari 520 STF, Rooms, disquettes. Le 
tout sous garantie de 10 mois : 3800F, deman-
dez Jean-Marc au 42 28 22 04 (Paris). 

COMMODORE 

VENDS imprimante MPS 801, Rom MajlMin. 
accentuées, 50 carlSec, largeur réglable 80 
colonnes. Prix 1000F à débattre. Tél. 47 36 94 
23. 

• ECHANGE dernières nouveautés sur 
C641C 128: tous renseignements au Il8) 30 56 
07 50. Vends cartouche Fastload pour seule. 
ment 150F, n'importe quelles éprome é pro- 
grammer, pas de problème : 10F pièce, vends 
schéma divers (Fresxe, câble minitel, cartou-
ches etc.), renseignement avant 20h au (16) 30 
64 48 28, cherche cartouche expert ou iseprc, 
achat ou échange. Recherche originaux sur dis-
ques et cassettes, renseignement au même 
numéro4NDLJC : Ça faisait longtemps qu'on 
m'avait écrit une aussi jolie missive... Faut dire 

VENDS une extension 64K MSX, état neuf : 4 
mois) : 400F. le logiciel de dessin Eddy Il : 250F, 
le Trackball Cat (5 mois jamais servi) : 350F. Ou 
Eddy II, Cat pour 500F). Si vous Ates intéressé 
téléphonez-moi au (16) 27 61 53 ou écrivez à 
Mr. Eric Bosz, 14, rues des Laguettes, 59440 
Avesnelles. 

ECHANGE jeux pour MSX en K7 unquement. 
Lepas Stéphane, 18, Grande Rue, 76490 Cau-
debec En Caux. 

VENDS MSX Sony HB 501 F (sous garantie), 
moniteur monochrome, 25 logiciels, revues, cor-
don joysticks. Prix 3000F. Tél. (16) 1 39 13 73 
60. Demander Mr. Jean-Marie Desh ux. 

VENDS MSX Veno DPC 64, magnétophone 
Data Recorder Veno, 45 jeux en cartouches 
(Gnomes, Knightmure, Vie ar Kung-Fu, etc.) et 
K7 (Mandragore, Sorcery, Alien 8, Héro, etc.) 
originaux, Eddy II, C.A.T., Cube Informatique, 
livres at revues MSX. Valeur de l'ensemble 
14.000F, vendu 8000F. Tél. (1(35623674, 
après 18h30, demander Michel. 

VENDS CX5 M, extension 64K, séquenceur 
YRM 301, drive 3,5", livres, revues, assembleur, 
logiciels, matériel acheté en octobre 86, garanti 
1 an, valeur 6500F, vendu 5800F le tout (possi-
bilité vente séparée). Tél. 423032 09, deman-
der Yves aux heures de bureau. 

ORIC 

VENDS Atmos K8 Ko, adaptateur, N noir et 
blanc lecteur de disquette Jasmin 1 + 5 dis-
quelles et Origraph, lecteur de cassettes, jeux 
an cassettes, tous les cordons et alimentations, 
plan et composant pour réaliser carte d'accès 
à la Ram Overlay, livres pour Atmos (une 
dizaine), cordon imprimante, ordinateur PC 4 
(Tandy). Le tout 3000E (port non compris), pour 
tous renseignements. Tél. 942302 17 (vers 20h, 
et demander Franck). 

ATMOS  VENDS  Io iciels (+ 160),  2  piece cl 
100F les 6 pièces. Echange notices de divers 
logiciels, 2,20F le page. Ecrire à Frandi Dupont, 
Vieux Ch Du Pont Jeanne d'Arc. 77144 Monte-
vrein (envoyez une enveloppe timbrée). 

VENDS Onc Atrnos Ixhmal 20 K7 (200 jeux) 960E 
magnéto K7 spécial Oric 215F, Conan Peigus 
Ansouis, 84240 La Tour D'Algues. Tél. (16) 90 
79 24 05. 

VENDS Oric Atmos 48K, plus de 100 logiciels, 
12 Hebdos, 3 Théoric, autres revues, livres. Le 
tout 1000F à débattre. Laurent au Il6) 74 58 78 
22. 

VENDS Atmos, imprimante GP 50A, logiciel et 
livres en abondance, pour seulement 1999F, 
vente séparée possible. Philippe Brocard, 80, 
avenue Netter, 75012 Paris. Tél. 43 46 91 12. 

ECHANGE programmes pour Amstrad CPC 464 
sur K7 uniquement. Posséda également t ou-
veaut6s. Demander Stéphane au Il6) 75 25 41 
43, vous pouvez aussi m'écrire, Rey Stéphane, 
Quartier "Les Picota". Vaunaveys La Rochelle, 
28400 Crest. 

VENDS Oric Atmos 48K avec alimentation, 
câble péntel, magnétophone avec câble, 11 K7 
de jeux dont 4 K7, 7 manuels et livres de pro- 
grammes. Le tout en excellent état : 1500F. 
Ecrire à Thiveyrat Thierry, Lagrave de Peille, 
06440 L'escarene, ou tél. eu (16) 93 79 93 95, 
vers 19h. 

SPECTRUM 

VENDS Spectrum plus (48 K), dans l'emballage 
d'origine (révisé et garanti). II possède les inter-
faces 1 et 2 plus l'interface péritel. En outre il 
a une imprimante (Seikosha GP 50 S), qui est 
aussi révisée et garantie, plus un rouleau de 
papier. Toujours plus... deux microdrives avec 
six m crocaeeettes, deux manettes de faux plus 
douze cassettes de jeux (assembleur, desss-
sembleur, Cookie, Psi, etc.), des livres (qua-
torze au total et plus docs). Le tout bien sûr avec 
les cordons, l'alimentation et le magnétophone 
à cassettes. Prix 4000F. Tél. (16) 78 79 14 67, 
prix à débattre. 

VENDS Spectrum, 48 Ko, cause double emploi, 
jamais servi, avec adaptateur NIB et 7 logiciels 
(Alchemist, Sabre Wuit, Atari Atac, Stonkers, 
intercepteur Cobalt, Jet Set Willy, Psytron) : Pno 
800F. Mr. Bac Xavier, 23, rue de la Fable, 
10800, St Julier Las Villas. Tél. (16) 25 49 60 
85 le seek-end. 

RECHERCHE pour école programmes utilitai-
res, techniques, pédagogiques pour Spectrum 
46K et Sinclair OL Recherche également Ira-
duction française manuel Tasword Three. Ecdre 
A Send t J.M. rue R. Destrebecq, 9707 Grand-
metz Belgique. 

VENDS pour ZX Spectrum, interface ZX3 250F, 
interface ZX1 et lecteur microdrive avec 2 micro-
disquettes 100K : ROOF, nombreux livres et K7 
originales. Echange aussi nombreux logiciels 
(1100) liste sur demande. Ecrire à R. Lapes-
cheuo, 8, rue Richement CH 110, 75013 Paris. 

VENDS logiciels originaux pour MOST07.70, 
Super Tennis et Pulsar 2. Prix 80F les 2, logi-
ciels éducatifs ronde des chiffres et Alphaville. 
Prix 80F les 2. Contactez Mr. José Beyaert, 1, 
place du Coteau, 77500 Chelles. 

ECHANGE logiciels pour M05 (numéro 10, 
Super Tennis.), joindre une liste. Réponse asei-
rAe. Jeanneau Mathieu, 04 BP 322 Abidjan 04, 
Côte d'Ivoire. 

VENDS Vectrex, K7 Cosmic-Chesn pour 500F, 
vends VCS Atari, K7 Défende pour 300F, vente 
uniquement dans la région du Nord. Zogle Marc, 
74, rite des Martyrs de la Résidence, 59160 
Lomme. Tél. (16) 20 92 42 30. 

CHERCHE CB 22 au 40 canaux, antenne et 
transfo 400E à 500F. Tél. (16) 35 34 44 98. 
Demander Patrice (urgent) cause départ. 

VENDS jeux pour MOS, Pictor 200F, Mission 
Delta 90F, Crocky Il 60F, World War Ill, 40F, et 
carte de France 40F, ou le tout pour 380F, (au 
lieu de 430F, soit 50F d'économie). Si vous êtes 
intéressé, téléphonez au 89 45 70 37, après 19h, 
ou écrire à Klein J. CM, 3, rue des Vergers, 
68390 Sausheim. 

T07 70 en K7 "La Geste d'Artillac" ou échange 
contre 500 cubes ou Runway et vends 
'Sapiens" en K7 pour 107 70. 108, M05 et 

M06 ou échange contre Vampire ou n- 10. Tél. 
40 65 47 57. 

VENDS cassetoplwne pour ordinateur de mar-
que Philips, modèle 00600. cause double 
emploi-tan. Prix 300F, vends numéros d'Heb-
dogiciel - 13,14,32,36,37 et 47 à 77, bon état 
général, 6F le numéro. Le tout à 200F. N'hési-
lez pas à téléphoner pour débattre, demander 
Yannick eu 46 87 81 59. 

ACHETE jeux ou utilitaires sur K7 pour Canon 
X.07, réponse assurée, écrire à Maadoune 
Amar, 132, rue du Limousin, 73000 Chambery. 
Communiquez-moi votre numéro de téléphone. 

ECHANGE nombreux programmes (64, 1541, 
échange contre programmes, imprimante, 
modem, moniteur et recherche moniteur cou-
leur à bas prix. Demander Gilles au 47 45 32 
75 ou Laurent au 46 64 32 71 (soir et samedi). 

VENDS T07170 état neuf, basic, clavier méca-
nique, magnéto cassettes, contrôleur son et 
musique, originaux sur K7. 1 livre. Prix 2000F 
si possible région Cherbourg. Tél. (16) 33 52 77 
06. 

VENDS TO7170, cartouche basic, lecteur (7, 
extension musique et jeux, 2 joysticks, nom-
breux jeux : 3300F à débattre. Dornier Yvon, 
Rue du Coteau, Auxon, Dessus. 25870 
Geneuille. Tél. 81 58 77 80 après 19h. 

VENDS 107, magnéto, 16K, programmes, livres 
basic 2000 F. Fauqueux Hervé , Courbepine, 

VENDS Thomson M05, connecteur de bus, 
Mégabus, clavier mécanique lecteur enregis-
treur de programme sur K7 une manette (quick 
shot II), manuel d'utilisation. 10 jeux (Vampire, 

THOMSON 

VENDS M05, Lep, crayon optique, adaptateur, 
interface aux normes Atari, Quickshot II, plus 
de 50 jeux, de nombreux listings de program-
mes, une adhésion gratuite 8 mon club et au 
club Micro-Thomson, manuels MOS, cassettes 
de démagnétisation (très utile pour le Lep). Le 
tout vendu pour 3000F. Prix maximum et dans 
emballage d'origine avec la documentation 
intacte DBpy]chez-voua et demander Stéphane 

VENDS ZX81, 16 K, clavier abs logiciels, inter-
cepteur, cobalt 30, Defender, 3D, Formule 1. 
ZXAS et ZXDB (Bug-Bute), le livre micro ges-
tionnaire pour sindair. Le tout pour 350F. Tél. 
42 51 03 94 entre 19h et 20h. 

échange possible contre tout penprrerque (ex 
100 jeux contre crayon optique.). Envoyer vos 
propositions à Verjot Dominique, 1, rue Jean 
Macé, 80470 Ailly S/Somme. Tel. (16) 22 51 85 
73. 

VENDS Canon V20 MSX, mangeur mono, impri-
mante Philips 80 colonnes, (le tout sous garan-
tie), 2 joysticks, logiciels, books at revues at 
Hebdo, Spectrevdéo SV 318, 64 K, drive CF/M 
5114, le tout : 4001F. Pascal Mazzaggio au (1) 
47 72 90 72. 

VENDS adaptateur pal pénal Oscar P 6020, ali-
mentation, câbles : 300F,,entrée : vidéo com-
posite pal (son et vidéo séparés (C64(), sortie 
RVB. vends atom Hebdo n^ 6s à 146: 5F pièce, 
ainsi que ordinateur individuel n"le a 77 : 5F 
pièce. Contactez Sébastien au (1) 3062 54 29. 

VENDS lecteur de disquettes 3.5 pouces MSX, 
état neuf, prix à débattre. Téléphonez à Picard 
Olivier au 45 07 27 91. 

RECHERCHE el échange contre nombreux 
logiciels, Simulateurs de Vol : Skyfxx, Strike 
Force Harrier, Danétusters, Myyddin Flight, Tho- 
mehawk, Acrojet, sur K7. Recherche aussi livre 
sur langage machine et le grephisme en assem-
bleur. Contacter Frédéric Solan Le Monta'glxst, 
13590 Meyreuil. Tél. (t6) 42 58 1679 

VENDS imprimante Epson LX-80, neuve, en 
canon d'origine, jamais servi cause double 
emploi, convient pour Apple, Alan ST, IBM, per-
met la recopie d'écran minitel avec cordon spé-
cial foumi. Manuel an français. Pno avec le trac-
teur compris 2300F. Demander Daniel au (16) 
39 80 20 47, le soir après 19h. 

VENDS Dragon 32, magnéto K7, joysticks, jeux. 
synthétiseur vocal, doc Le tout 1800F. Tel 116) 
39 71 07 89, Pascal. VernouIlletlVvelines. 

ACHETE jeux pour CBS de 40F it 60F selon les 
titres. Recherche particulièrement. Patoufs, 
Popeye, Time Pilot, Rock Revenge, One And 
One. Buck Rogers, Decathlon, Donkey Kong 
Junior, Illusion, Miner 2049, et recherche aussi 
Supers Contrôleurs avec Rocky ou Football 
120F, Turbo. module 100F. Laurent au (1) 46 
06 07 21. Paris. 

VENDS imprimante Seikosha GP 500: 1750F. 
Favor André, 63, rue C. Gonneau, 77140 
Nemours. 141.64288686. 

Superokaz Vends compatible PC TO&itba 2100, 
2 drives 3 pouces 1/2, vieux de 3 mois, Lotus 
1.2.3 et divers. 15.1100F, moins de 50 % du neuf 
because départ service. Tel (1) 46 26 07 75, 
demander Gilles ou Jean. 

VENDS état neuf ordinateur EXL 100, moniteur 
monochrome, lecteur de cassettes, deux joys-
ticks, dix logiciels sur cassettes, trois logiciels 
sur cartouches. Prix 2000F. Tél. 42 38 66 22 
poste 395, après 17h. Mr. Stéphane Mira 10, 
avenue de la porte d'Aubervilliers. 75019 Paris. 

VENDS 48 Hebdos (n° 37, 45, 64, 66, 76, 104, 
138) : 235F, 2 Théorics (n° 15,18) : 15F, jeux 
(Xenon 3, 3D Fongus, Marc, S.A. Breakout, 
Hopper, Centiped, Oricmunch, Retour Genius, 
M . V): 380F, utilitaires (moniteur 1.0, 
Monasm 1.1 Lorigraph, Oric Cals) : 230F, possi-
bilité d'échange (cherche Karate, Rat Splat, 
1815, ou Strip Pucker, 30 Munch, A View to a 
Kill), don d'un Anti-Autorun tout langage peu 
gourmand (-IK) 7 opsons dont déplacement de 
blocs (K7). Tél. (16) 39 61 55 99, après 19h. 
Demander Jean-Yves. 

ECHANGE moniteur 6128 monochrome, péri-
tel, une botte de dix disquettes, logiciels, con-
Ire moniteur 6128 ou 664 couleur. Tél. 48 91 24 
08, après 18h. 

VENDS TRS80. couleur. 64Ko avec sysleme 
Dos. une unité disqubos (vierges et avec pro-
grammes(. imprimante GP1 15 magnéto. K7 
(jeux et programmes), 'mportante documenta 
lion Prix du tout 6500F Tel (16) 63 35 39 33 
demander Jean-Marie 

520 STF Cherche correspondants pour achats 
ou échanges de logiciels Is possible sur Lyon). 
Ecrire a J Bernard Crozet, 25, rue J. Broguin, 
69006 Lyon Tél 78 24 47 55. 

Othello. la Fédération Française d'Othello orga-
ruse un tournoi réserve aux micro ordinateurs, 
pour tout renseignement. contacter F. Aguillon, 
4. rue Raie Tortue. 91240 SI.Michel/Orge. Tél 
Ill 69017587 

FCHANGE logiciels. notices. schémas. CPC 
464. 664. 6128 Ecrire à Christian Minamont, 2. 
Char t e-Crepin NazeI1e5.NagrDn, 37530 
Amboise 

VENDS imprimante image Writer I, carte super 
série, c +ables, soft, état neuf 3500F. Hervé 
Merrain, 1, rue Soeur Angèle, 95210 Saint Gra-
tien. Tél. (16) 39 89 31 81. 

VENDS Canon 64 Ko, neuf à 650F et lecteur de 
disquettes Philips J60 Ko, sous garantie 
jusqu'en février à 1450F (peut servir de 
deuxième unité) : La lot 2000F. Tél. (18) 24 37 
6000. 

VENDS Canon MSX V20, drive 729K, tous 
câbles, magnéto, 50 Jeux sur disquettes. Prix 
3800F à débattre, Cyril Morisse, 15, allée Cal-
mette Guerin, 69780 Mins. Tél. (16) 78 21 73 
46. 

VENDS 20 disquettes 3 pouces. Tél. 48 21 90 
20, après 18h. 

ECHANGE logiciels sur K7 et Disk. Possède 
Maracaibo, Billy La Banlieue, Grand Prix 500, 
Sapiens, The Apprentice. Dan Dare, Nexor, 
Desert. Rats, Startdke 2, Halls of The Thing. 
Possède aussi nombreux utilitaires ainsi que 
notices. Tél. (16) 23 58 36 45, après 17h. 

VENDS Sinclair OL AZERTY (1 1185) à réviser 
2000F. Vends drive3"1/2, CL Disk 500Ko, Dat-
tel : 2000F. Le tout 3500F. Tel (1) 42 23 30 65 
avant 17h ou le seek-end. 

VENDS Sharp PC1350, carte mémoire 16 Ko, 
interface RS232C, programmes stats, tableur, 
maths., banque et adresses. Acheté en mars 
1986 (valeur 4500F). Vendu le tout 2000F. Tél. 
48 23 75 01. 

CHERCHE Micro 7 d'Octobre 1984. Contacter 
Cyril Morin, 33, rue du Bois de Boulogne, 92200 
Neuilly-sur-Seine. Tél. 61) 47 47 74 19 après 
19h. (NDLJC Encore un qui dolt pas s'ermuyer 
tous les jours (ou toutes les nuits). Vous avez 
vus dans quelle rue qu'il habile 7...) 

Carron X07 Achète cartes mémoires de 8 Ko 
et 16 Ko. Téléphoner au heures des repas ou 
soir au (18) 75564650. 

VENDS sotte cassettes originaux. Amelia 
minuit, 3D Fight, Knight Lor, Beach, Head, Dun 
Dorsch, Alien 8, Fight Pitot, Highway, Encoun-
ter, disquette Orphée, dbquetle Milton 1, impri-
mante Seikosha GP 50A. Tél. (16)60285623. 

VENDS toutes sortes de logiciels, de livrée, de 
revues et de matériels è des prix incroyables, 
sur simple demande je vous envoie uns liste 
compléta de tout ce que je vends. Royere Fran-
coia les Eduens, et A3, 58000 Nevers. Tél. (16) 
86363930 

VENDS Orgue meuble, garanti, électronique, 
six rythmes, pédale de son. état impeccable. 
Prix 2500F. Téléphoner au (18) 78 7914 67, prix 
à débattre. 

VENDS Sslkoelna GP 500 A, carte interlace pour 
Apple : 1500F. Vende égellntem carte Mocking-
board Hi-Fi stéréo pour Apple : 800F. Vende 
livres divers pour Apple, (me contacter pour 
liste) Echange logiciels. Nouer Malik, 12, rue 
Charles Arrafte, 34000 MontPeIIsir 

VENDS Ha6IOgkOe1. numéros 1 è 100 inclus 
(collection complète), état neuf, faire offre à 
Française Vienrro. 14, avenue du Ourqeo1, 
70000 Vesoul. 
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qu'en c'moment j'parie pas beaucoup, l'insp(- RECHERCHE imprimante pour Spectrum 48 Ko 
r 	 e 	.__.....- (type Seikosha GP 506 ou GF 100 ou autre mir- 

que mais qui se branche directement). Ecrire à 

inodore 64 posséda power cartridge Nombres Mr. 	Desilya Tiro, 3, 	rue A. 	Briand, 64700 

ses nouveautés. attends vas lettres. Thierry ayonne. Tél. (18) 59 55 78 57, après 2011. 

Ourches, 26120 Chabreu 
VENDS ZX Spectrum 48 Ko, péritel, interface 

ÇHER 	imprirrreiïf$ pôur C64-4O00F maxi- joystick Kempston, 1 joystick Quic 
Guru 	en 	per doamentetion tec(tnque 8 De shot 'prô', 401ivres et revues, environ I50 logi- 

rs Phil 	140, avenue de Verdun, 921 ciels de 1 ° choix, 1 magnéto K7. Le tout est sous 
Isav-Les-MOUlineauz___ __ _-_ garantie jusqu'en février 87. Prix extra de 1700E 

VENDS C64 pBniel, lecteur K7 1530, joystick 
embattre. Valeur réelle 4000F. Ecrire à Mr. 

quickshot II, auto formation au Basic (1 livre, 2 ~59 M, 	 Bayonne. 791. rue A. B rès 
78 	

1 h300 

K7), environ 110 jeux (Summer Games ! et Il, 
(16) 59 55 78 57, après 1êh30. 

Winter Gaines, Beach Head, Hacker, Exploding VENDS ZX Spectrum, avec 25 jeux (Bruce Lae, 
Fist Solo Flight Soccer, Fort Apocalypse, Glass, Vox, etc.), revues (Hebdogiciel, Sinclair 
Ghoetbusters, etc.), partait état, peu servi (fin programs, Popular Computing Weehly) 	Prix 
08/85). Prix port payé : 2600F. Demander Sté- 1200F, vente uniquement dans la région du 
phare au 99 42 03 62, après 20h ou au Nord, Logis Marc, 74, rue des Martyrs de la 
week-end. Réeidance, 59160 Lamnme. Tél. (16)2092 4230. 

VENDS 107, extension 16 et 8 K. Lep, exten- au (16) 64 03 63 32 en semaine après 18fr. 

sion jeux, 2 manettes, cartouches (Basic. Trapp, VENDS 707 70, btafic, Lep, joysticks, extension 
Pictet), plus de 70 logiciels (Sorcery, Vampire, musique et jeu, adaptateur télé noir et blanc ou 
Karaté, Vol Solo, Mandragore etc.), nombreux pleur antérieure 1981, livre basic 107 70, livre 
livres et revues. Tél. (16) 40 30 13 35 entre 17 initiation, 12 logiciels originaux K7, Football, 
et 20h. Super Tennis, Lire Vite Et Bien, Cube initiation, 

VENDS 107 70, cartouche basic (ODD, manuel Fox, Noix de Coco, Troll, l'Intru, Pilot, Empire, 

CDD, disquettes vierges, magnétophone, con- Club de Football, Sos Space, 2 cartouches 

frôleur de manette de jeux, 2 manettes de jeux, Blitz, Airbus, 5 K7 programmes Hebdo sort une 

Pus : Invasion, Orbital Mission, I 	. Intrus, Aigle trentaine de jeux et utilitaires. Le tout 5500F (ou 

D'or, Histoire De Théâtre, livres informatiques plus si vous êtes riche). Ecrire à Roger Patrick, 
Les Elles 2, 38800, Pont de Claie 	télépho ou 	- Pour tout renseignement envoyer une lettre à 

Michel Martial, 2, rue, du Bois, 57220 Boulay, nez au (16) 76 98 20 89 entre 18 el 20h. 

envoyer aussi un timbre à 2,20F pour la VENDS M05 : 1500F. Lep : 300F. Megabus, 
réponse. câble : 400F, cartouche gestion : 400F, le tout - 

VENDS MO5 2590F, Lep, ODD, 2 mantes, 2500F, crayon optique : 100F, 2 Ouickshot 

crayon optique, Megabus, nombreux logiciels 100F, 2 jeux 70F, clef et guide pour M05 : 60F, 
sur K7 (Sorcery, Fox, Sortilèges, Pulsar Il, etc.), revues sur M05 : 40F, le tout pour : 28)0F. Con- 

prix à débattre. Xavier au (1) 34 69 84 27 (Val- laciez 	Mr. 	Lemaire-Bourdin 	Guillaume, 	Le 

D'oise) après 18h30. 	 .— Grand Pourcaté, 40270 CazéreslAdour. 

VENDS 107, extension 16 Ko, lecteur K7, basic, VENDS 107 70, lecteur de disquettes 80 Ko, 

jeux (dont Géti, Pulsar 2, Sorcery.), livres (un contrôleur. imprimante thermique, moniteur 

paquet), revues (un paquet), plein de program- couleur, 2 livres, disquettes, cartouche "Gérer 

mes. Le tout pour 1550F. Tél. (1) 34 87 57 35. `os rhes", le tout 4800F. Tél. (16)64490428 

VENDS Thomson 107 70 clavier mécanique, VENDS MOS, lecteur de cassettes, crayon opti- 

cartouche basic 1.0, lecteur K7, extension mou- que, 3 logiciels, une initiation basic, 2 livres, 

que et jeux, 2 joysticks, nombreux jeux dont, emballages neufs. Le tout presque jamais servi, 

Same Axe, Sortilèges, Choplifter (cart), numéro Prix 1600F. Patrice au 43 46 73 71 après 18h 

10, Scrabble, Air Attack, Colorpaint (cart), nom- ou le weekend. 

breuses revues sur le T07 70. Voleur 5500F, 
laissé 3000F. Tél. 90 38 25 87 (journée), 90 20 ZX 81 
79 36 (soir). 

VENDS M05, Lep, très bon état : 2500F. Sté- VENDS K7 pour ZX 81 (16K) - Cobalt. 2X Tri, 
ZX Mugi Fichiers, Panique, Chess. (20F pièce). phane au (16) 30 62 96 87, après 18h. 
Chatrenet Olivier, Lycée Pasteur, 25043 Besan- 

VENDS Thomson MO5, Lep, extension musi- çon Cedex. 
que, 2 Ouickshot II, contrôleur et câble impri- 

VENDS ZX 81, extension 16 K. 7 livres de 	ro- mor cel livres, Crayon optique, déb, ttr plus 	100 
2500F 	

. ( 
logiciels Le tout 2500E A débattre. Tél. (t) 30 grammes, 7 cassettes de jeux (valeur 2000F). 93 

 

93 49 10. Tél. 42543083    . 

VENDS 107, extension 16 Ko, lecteur disque4 VENDS ZX81, clavier ABS, extension 16 K, 

tes, télévision couleur Thomson 51 cm, contré livres, 2 jeux. Prix : 500F à débattre. Tél. 61 80 

leur son et jeux, 2 manettes, basic, assembleur, 33 16, (31 Toulouse). 

3 logiciels sur module, une montagne de livres, VENDS pour ZX 81 extension 16 Ko, Ordi, 5 n° 
codeur modulateur, crayon optque, DOS, valeur 7,9,10,11,12, le tout 250F. Téléphonez au (16) 
plus 10.000F, vendu 4300F. Tél. (16) 64 20 47 94 86 30 89 entre 18h et 20h el demander Phi- 
39. Demandez Franck lippe ou Emmanuel. 

VENDS ou échange contre un ordinateur diffé-
rent ZX 81, extension mémoire 16 Ko, 2 casset-
tes de jeux (32 environ), assembleur, désassem-
bleur, manuel d'initiation et d'utilisation, livre 
contenant 18 programmes pour ZX 81, câble 
télévision (2 métres), cordons magnétophone, 
clavier Owerty Prix 600F le tout, ne peut être 
vendu é part. Tél. (16) 62 37 61 79. 

27300 Bernay. Tél. 32 43 23 5 

VENDS MOS, magnétophone. extension muni- VENDS ZX81 i1 faim réparer, quelques touches 
que et )eux, joysticks, nombreuses revues. nom- ne répondent plus 90F. 32k Ram pour ZX81 
breux logiciels, cube basic, housse excellent 	300F, 10 livres : 350F. K7 Simulateur de Vol et 
état 2500F. Lenoir David. 78, rue Legendre, Gulp 2 : 60F ou le tout pour 700F. Sébastien au 
75017 Paris. Tél. 42 63 37 74. 	 (16) 40 98 13 59 après 18h30. 

VENDS M05, lecteur de K7. crayon optique. 
logiciels FBI, Business, Micro !eux, livres La 
pratique du M05 niveau II. tcul sur le M05, La 
Découverte MOS. Boites à outils your M05 et 
707170, M05 107 vos programures, 102 pro-
grammes your M05 et TO?/70, une cinquan-
taine de très bons programmes. Le tout en très 
bon état : 3000F (valeur + de 4500F). Ludovic 
au (16) 96 70 05 10, le week end uniquement. 

VENDS ZX81, extension mémoire 32K, haute 
résolution graphique, clavier et quelques pro-
grammes (Assembleur Artic, Fast booed moni-
leur), le tout 750F. Cyrille Saada. Tél. (1) 42 24 
75 25. 

ECHANGE ZX 81, extension 16 Ko, clavier 
mécanique manuel, livre. 70 programmes pour 
ZX 81, listings, revues, le tout dans une valise 
portable contre tout ordinateur de poche (FX 
7000 G, HP 41 CV, PB,.) ou je le vends 800F. 
Olivier Brottes, 11, route du Mazet, 43400 Le 
Chambon Sur Lignon ou demander Olivier au 
71 59 25 15. 

Super-Tennis ._I, état neuf, vendu your raison 
familiale 2500 F. Contacter Jérome Amilhastre VENDS Sinclair ZX81, extension mémoire 16K, 
au 67 44 19 12. Lot le Versailles Rue du Bas clavier mécanique, sy5tltè5005le, carte jeux, 

27 



HIPPING BOY ( TiE1J ! jE T' OFFIrE 
,V 	/ MON COEuR 

7 N4, Mrs-t-E 
DANS Mow POIM- 

gODO 	MONNAIE VIDE! 
~ Ap 

yZ~, Ip  

MSX tE5 DURS ONT 
DES ne re~C5 

Comment conquérir le coeur d'une belle et riche jeune 
femme, lorsqu'on est fauché comme les blés et pas spé-
cialement courageux... 

Sylvain ROYER 

 
SUITE 

DU 

I 	HEBDOOICIEL 

3816+HO 

N 0162 PUIS ENVOI 

4200 REM 	DATAS 
4210 REM 
4220 REM ;CHUTE :TRAPPE OUVERTE; 
4230 REM 
4240 REM 
4250 NRJ•NRJ-1:GOSUB 4350 
4260 FOR W=V TO Y+23 
4270 PUTSPRITE 9,(X,W),5,IM 
4280 NEXT :Y-W 
4290 RETURN 
4300 REM ---------------------------- 
4310 REM 
4320 REM I AFFICHAGE ENERGIE 
4330 REM 
4340 REM 
4350 IF NRJ)16 THEN NRJ•16 
4360 PLAY"518113000T255 01AD"- 
4370 LOCATE 13,1 
4380 PRINT LEFT$(" 	 ",N 
RJ);:IF NRJ•16 THEN RETURN ELSE PRINT 

4390 IF NRJ•0 THEN 00T03190 ELSE RETU 
RN 
4400 REM ----------------------------
4410 REM r---1 
4420 REM 	;MUSCULATION) 
4430 REM 
4440 REM 
4450 PUTSPRITE 9„ 9,6:SPRITE OFF 
4460 0.1 
4470 FOR I.1 TO 10:Q•Q+16 
4480 IF I MOD 2.0 THEN IM•13 ELSE IM= 
6 
4490 PUTSPRITE 9,(X,Y),9,IM 
4500 BEEP:VPOKE 8205,0 
4510 NEXT 
4520 NRJ•NRJ+3:Y=V+8 
4530 GOSUB 4350 
4540 VPOKE 6144+INT(X/8i+(Vî8)132,32 
4550 Y-Y-8-SPRITE ON 
4560 RETURN 
4570 REM --------------------------- 
4580 REM 
4590 REM 	I AFF. POINTS I 
4600 REM 
4610 REM 
4620 SC•SC+100 
4630 VPOKE 6144+INT(Xi8)+(Yi8+1)t32,3 
2 
4640 IF PLAY(1)00 THEN PLAY"S10M2000 
T255 06AB" 
4650 LOCATE 10,22:PRINT USING"NNNNS 
SC 
4660 IF SC(0 THEN SOTO 3190 
4670 RETURN 
4680 REM ---------------------------- 
4690 REM 	VIE SUPPLEMENTAIRE 
4700 SPRITE OFF 
4710 SOUND 8,12-SOUND 1,0 
4720 Z•113 
4730 FOR I•i TO 20 
4740 SOUND O,I:VPOKE 8196,I 
4750 IF IMOD 2=OTHENSf="VIE SUPPLEMEN 
TAIRE ! !"ELSESf="" 
4760 LOCATE 6,11 PRINT Sf 
4770 NEXT 
4788 SOUND 8,0 
4790 VPOKE 8196,209:VIE=VIE+1 
4800 LOCATE 13,21-PRINT USING"NN";VIE 
4810 VPOKE 8199,177:VPOKE 8198,177 
4820 SPRITE ON 
4830 RETURN 
4840 REM 
4850 REM , ---~ 
4860 REM I VICTOIRE !!! 	I 
4870 REM ' 
4880 FOR I.1 TO 1000:NEXT 
4890 SCREEN 8-WIDTH 40:COLOR 15 

SPECTRUM 
Suite de to paye 10 	y 

3710 REST-JRE 9700 FOR i=0 TO 39 
READ a : POISE i +U5R ' ' , a : NEXT i 

9720 DATA 123.128,255.BIN 010000 
:3,EIN 01a00S10,6'IN 01000010,BIN 
00111100,EIN 01000100 

X72- RESTORE 9720: FOR f=0 TO 7 
REAL' a: POKE f+U1R "a",a: NEXT 

'3730 DATA BIN 00111100,BIN 10010 
O.6IN 1111110,EIN 1010010,BIN 10 
1001O,EIN 1011010,BIN 1000010 .I 
N 1111110 
'37:35 RESTORE 9730 FOR f=0 TU 7 
READ a POI' 63000+33:8+f, a: NE 

'1 f 
940 DATA 4, E. IN 100, BIN 111100,E 
IN 100100,61N 100100,6IN 100100, 
BIN 111100,BIN 100100 

745 RESTORE 9740- FOR f =0 Ti i 7 
READ a: POI E f+U3R -d",a: NEXT 

f 
9750 DATA 0,0,BIN 111111,6IN 100 
0000 
9751 DATA BIN 1000000 
9752 DATA BIN 1000000 
9753 DATA BIN 1000000 

4900 SOUND 8,12: SOUND 7,184 
4910 FOR I1 TO 5-SOUND 1,1 
4920 FOR J=50 TO 100 
4930 SOUND 8J NEXT 
4940 NEXT - SOUND 8,0 
4950 )$(0)=  "BRAVO ! 
4960 Vf(1)="Vous avez rdussi 
4970 Vf(2)-"Allez vite rejoindre votr 
e amie " 
4980 A=0 
4990 FOR I=1 TO LEN(Vf(A)) 
5000 Af=MIDf(Vf(A),I,1) 
5010 FOR J=80+AY80 TO 45+I+A#80 STEP- 
1 
5020 VPOKE J,ASC(Af) 
5030 VPOKE J+1,32-NEXT 
5040 NEXT 
5050 A=A+1: IF A(3 THEN LOTO 4990 
5060 FOR I=1 TO 1500-NEXT 
5070 CLS 
5080 LOCATE 3,2:COLOR 7 
5090 PRINT"Mais elle ne veut plus de 
vous,vous n'avez pas •t6 assez effics 
ce 
5100 PRINT" Oui,vous avez raison de 
pincer que ce cont " 
5110 FOR 1.1 TO 4000:NEXT 
5120 COLOR 4:LOCATE 4,8 
5138 PRINT" TOUTES DES CHIENNES,SAUF 
MAMAN ! ! " 
5140 LOCATE 1,20 
5150 PRINT"SCORE:";SC 
5160 END 
5170 REM 	 1 
5180 DATA 5,,31,16,0,31,13,0,31,10,0 
,31,7,0,31,4,128 
5190 DATA 7,7,12,20,16,18,7,13,18,24, 
13,15,16,10,12,5,7,9,9,4,6,26,48 
5208 DATA 5,2,15,20,18,29,12,2,9,29,6 
,176,0 
5210 DATA 0,16,216,112,24,2 
5220 DATA 1,40,223,88,148,3 
5230 DATA 2,216,40,64,202,-2 
5240 DATA 3,224,41,40,280,-3 
5250 DATA 6,23,7,16,10,6,13,20,16,5,1 
6,3,10 
5260 DATA 24,136 
5270 : 
5280 REM 	 2 
5290 DATA 5,0,31,4,0,31,7,0,31,13,0,3 
1,16,0,31,10,168 
5300 DATA 7,7,9,4,10,12,28,4,6,18,7,9 
,24,10,12,8,13,15,15,16,18,18,80 
5310 DATA 4,3,6,30,9,4,12,22,15,176,0 
5320 DATA 2,16,240,40,80,2 
5330 DATA 9,240,16,64,160,-4 
5340 DATA 1,14,240,87,120,3 
5350 DATA 10,224,16,112,288,-1 
5360 DATA 6,6,7,22,7,26,10,16,10,12,1 
3,20,16 
5370 DATA 24,136 
5380 . 
5390 REM 	 3 
5408 DATA 5,8,18,4,12,24,7,11,26,10,1 
0,28,13,9,30,16,145 
5410 DATA 5,4,6,15,7,9,20,10,15,12,16 
18,18,18,12,25,160 
5428 DATA 4,13,6,15,9,18,12,23,15,48, 
1,22,9,48 
5430 DATA 0,88,192,40,126,1 
5440 DATA 11,208,88,64,102,-2 
5450 DATA 2,88,202,88,148,3 
5468 DATA 3,248,88,112,190,-1 
5470 DATA 4,19,7,16,10,15,13,21,13 
5480 DATA 24,136 
5490 : 
5500 REM 	 4 
5510 DATA 5,0,12,4,5,19,7,5,24,10,4,2 
7,13,0,30,16,145 
5520 DATA 6,4,6,10,13,15,26,10,12,5,1 
3,15,11,16,18,20,7,12,16,240 
5530 DATA5,18,6,11,9,22,12,8,15,16,15 
,48,1,22,9,48 
5540 DATA 10,48,144,40,72,2 
5550 DATA 3,160,48,64,128,-2 
5560 DATA 1,56,200,88,66,2 
5570 DATA 9,216,8,112,16,-4 
5580 DATA 4,12,7,13,10,19,13,14,16 
5590 DATA 24,136 

9754 DATA BIN 1000000 
9755 DATA 0,0,0,128,126.128,BIN 
10011110,61N 10001100 
9756 DATA BIN 01111111,EIN 01010 
101,6IN 01111111,255,128,128,128 
123 
9 0 

 

DATA 6IN 10001100,BIN 10010 
01 .61N 10011110,255,1,BIN 01111 
101, BIN 00010001, BIN 00101001 
9770 RESTORE 9750- FOR f=0 TO 31 

REfi0- a: PUKE f+U5R .'i •',a: NEXT 

9775 DATA BIN 00011111,BIN 00111 
111,6IN 00111111,BIN 11011111,6I 
N 01100000,BIN 00111111,BIN 0011 
0000,BIN 00110000 
3775 DATA BIN 11000000 BIN 11100 
000,BIN 11100000,8IN 11011000,01 
N 00110000 BIN 11100000,BIN 0110 
0000,BIN 1100000 
9777 RESTORE 9775: POP f=0 TO 15 
: READ à: POKE U5R "f"+i, a. NEXT 

f 
9780 DATA 0,BIN 0111110,SIN 0101 
1110,BIN 01011110,BIN 01011110,E 
IN 01111110,BIN 01111100,BIN 010 
00100 
9782 RESTORE 9780: FOP f=0 TO 7. 
READ a: POKE f+USR "qa: NEXT 

f 
9785 DATA BIN 00111111,BIN 01000 
001,BIN 01011101,6IN 01000001,25 
5,255,BIN 01111111,BIN 11000000 
9786 DATA BIN 11111110,BIN 10000 
010 BIN 10111010,6IN 10000010,25 
5,265,5IN 11111110,BIN 11 
9788 RESTORE 9785. FOR f=0 TO 15 

5600 : 
5610 REM 	 5 
5620 DATA 8,0,29,4,23,24,5,23,24,6,4, 
28,7,4,10,10,14,28,10,8,28,13,10,18,1 
6,161 
5630 DATA 7,4,6,14,7,9,5,7,12,27,10,1 
2,8,10,12,16,13,15,13,16,18,14,48 
5640 DATA 6,25,6,7,9,23,9,12,12,15,15 
,4,18,145,2,18,6,12,15,161 
5650 DATA 1,188,32,40,38,-2 
5660 DATA 2,112,224,64,116,4 
5670 DATA 9,220,64,88,96,-2 
5680 DATA 0,80,140,112,90,2 
5690 DATA 3.26,10,18,13,11.7 
5708 DATA 24,136 
5710 : 
5720 REM 	 6 • 
5730 DATA 12,0,7,4,3,15,7,21,30,7,3,3 
0,10,3,15,13,21,30,13,3,30,16,17,19,1 
1,17,19,12,17,19,14,17,19,15,17,19,13 
,87 
5740 DATA 9,4,6,5,7,9,14,13,15,14,7,9 
,22,13,15,22,10,12,4,10,12,28,16,18,8 
.16,18,25,161 
5750 DATA 5,28,6,10,12,29,15,18,9,5,1 

5,145,2,25,12,7,9,48 
5760 DATA 9,128,24,48,80,-2 	' 
5770 DATA 2,20,220,64,90,5 
5780 DATA 10,126,21,88,120,-3 
5790 DATA 1,160,220,88,184,2 
5800 DATA 4,9,7,12,10,24,10,10,13 
5810 DATA 24,136 
5820 : 
5830 REM 	 7 0 
5840 DATA 13,0,28,4,0,28,16,3,20,7,3, 
20,10,3,20,13,22,25,5,22,25,6,22,25,8 
,22,25,9,22,25,11,22,25,12,22,25,7,22 
,25,10,49 
5850 DATA 6,4,15,27,7,9,5,10,12,18,13 
,15,5,16,18,22,16,18,8,161 
5860 DATA 5,18,6,7,9,15,12,10,15,25,1 
5,145,2,15,15,9,6,48 
5870 DATA 8,24,160,40,44,2 
5880 DATA 9,162,24,64,51,-3 
5890 DATA 1,24,160,88,30,2 
5900 DATA 0,24,200,112,112,8 
5910 DATA 4,13,7,11,10,9,13,23,16 
5920 DATA 24,136 
5930 : 
5940 REM 	 8 
5950 DATA 5,0,10,4,7,28,7,3,20,10,3,2 
0,13,3,28,16,145 
5960 DATA 5,4,9,5,7,12,8,7,12,18,7,15 
,26,16,18,12,81 
5970 DATA 6,11,6,25,6,16,9,4,12,7,15, 
22,15,49,0 
5980 DATA 3,57,216,40,81,3 
5990 DATA 11,162,24,64,60,-3 
6000 DATA 8,24,162,88,36,3 
6018 DATA 10,24,240,112,56,4 
6020 DATA 5,12,7,6,10,14,13,6,16,20,1 
6 
6030 DATA 24,136 
6040 : 
6050 REM 	 9 0 
6060 DATA 8,0,28,4,3,14,7,8,28,10,8,2 
8,13,3,28,16,18,28,5,18,28,6,18,28,7, 
161 
6070 DATA 5,4,9,16,7,15,4,13,15,12,13 
,15,27,10,12,20,65 
6080 DATA 5,13,6,18,9,15,12,25,12,20, 
15,145,2,24,9,8,15,48 
6890 DATA 8,63,216,64,66,3 
6100 DATA 1,63,216,64,192,3 
6110 DATA 2,216,64,88,80,-4 
6120 DATA 10,25,210,112,45,5 
6130 DATA 5,7,7,13,10,18,13,25,13,15, 
16 
6140 DATA 48,40 
6150 : 
6160 REM 	 10 
6170 DATA 6,0,10,4,0,5,7,8,30,7,3,26, 
10,3,26,13,3,30,16,49 
6180 DATA 6,4,6,9,7,9,4,7,15,28,10,12 
,14,13,15,4,13,15,25,145 
6190 DATA 4,13,6,8,9,23,9,8,15,177,2, 
20,12,12,15,48 
6200 DATA 8,208,64,40,80,-4 

READ a: POKE f+U5R "t" ,a: NEXT 

9790 DATA BIN 00011000,SIN 00111 
100,6IN 01111110,255,'55,BIN 011 
11110,BIN 00111100,5Ir4 00011000 
9791 RESTORE 9790: FOR f=0 TU 
READ a: POKE 1J5P "4'+f,-A - NEXT 

f 
9795 DATA O,BIN 01110000, BIN 011 
11000,BIN 01111111,255,6IN 01111 
000lBIN 01111000,BIN 00110000 
979, DATA 0,EIN 00001100 BIN 000 
11110,6IN 11111110,255 B±N 00011 
110,BIN 00011110,BIN 06001100 
3797 RESTORE 9795: FOR f=0 TO 15 

f
RFAD a: POKE USP "f"+i,a: NEXT 

9799 DATA BIN 00101100,BIN 01101 
110 BIN 11110110,BIN 11111001 BI 
N 1d011111,BIN 01101111,BIN Oill 
0110,6IN 00110100 
9,300 RESTORE 9799: FGR f=0 TO 7:  
PERD a: POKE f+USR "%",a: NEXT 
f 
9801 DATA 0,0,0,SIN 00000001,EIN 
00000010,0,BIN 00000001,BIN 000 
00001 
9802 DATA 0,0,0,0,BIN 10000001,6 
IN 11000000,255,0 
9803 DATA 0,0,0,BIN 00100000,61N 
11100000,BIN 11111110,EIN 01000 

000 
9804 RESTORE 9301: FOR f=0 TO 23 

	

READ a: POKE f+USR 	,",a: NET 

9805 DATA BIN 00111101,SIN 01000 
010,BIN 10000101,BIN 10011001,6I 

6210 DATA 3,205,25,64,55,-5 
6228 DATA 0,24,204,88,64,4 
6230 DATA 9,220,24,112,48,-4 
6240 DATA 5,23,7,20,10,10,10,22,16,6, 
16 
6250 DATA 24,40 
6260 : 
6270 REM 	 11 0 
6280 DATA 6,0,12,4,6,28,7,3,15,10,19, 
30,10,10,24,13,3,30,16,177 
6290 DATA 5,4,9,10,7,12,17,7,9,26,13, 
15,11,13,15,22,145 
6308 DATA 6,7,9,15,6,28,9,19,12,5,15, 
29,15,49,1,21,9,48 
6310 DATA 0,48,213,40,66,3 
6320 DATA 9,236,154,64,182,-2 
6330 DATA 2,81,192,88,90,3 
6340 DATA 10,24,240,112,56,4 
6350 DATA 5,8,10,1,7,20,7,14,13,19,1 
3 
6360 DATA 28,64 
6370 : 
6380 REM 	 12 
6390 DATA 6,0,7,4,6,30,7,6,25,10,6,25 
,13,3,30,16,0,4,10,65  
6400 DATA 7,4,6,6,4,15,4,7,15,28,7,9, 
8,7,9,23,10,12,21,10,12,10,176 
6410 DATA 5,22,6,18,9,12,12,24,15,7,1 
5,145,1,11,6,48 
6420 DATA 2,48,240,40,80,4 
6430 DATA 11,201,48,64,57,-3 
6440 DATA 8,48,200,88,80,4 
6450 DATA 0,24,240,112,96,4 
6460 DATA 5,21,7,20,10,18,13,7,16,25, 
16 
6470 DATA 20,64 
6480 : 
6490 REM 	 13 
6500 DATA 11,0,12,4,10,30,7,6,20,10,6 
,20,13,6,30,16,22,26,8,22,26,9,22,26, 
10,22,26,11,22,26,12,22,26,13,145 
6510 DATA 5,4,6,10,7,15,28,10,12,18,1 
0,12,8,13,18,14,48 
6520 DATA 5,17,6,16,9,10,9,13,12,7,15 
,193,1,20,15,48 
6530 DATA 9,248,80,40,100,-4 
6540 DATA 10,40,165,64,100,5 
6550 DATA 3,162,48,88,66,-3 
6560 DATA 8,48,240,112,80,4 
6570 DATA 5,15,7,10,10,16,13,8,16,24, 
16 

6580 DATA 24,136 
6590 
6600 REM 	 14 0 
6610 DATA 6,0,11,4,15,30,7,9,22,10,0, 
9,13,13,26,13,0,30,16,145 
6620 DATA 6,4,12,7,4,9,10,7,12,24,10, 
12,16,13,15,4,7,15,28,65 
6630 DATA 5,17,6,20,9,17,12,8,15,25,1 
5,161,0 
6640 DATA 1,240,120,40,132,-4 
6650 DATA 11,72,174,64,96,3 
6660 DATA 3,207,105,88,180,-3 
6670 DATA 8,12,240,112,84,6 
6680 DATA 5,19,7•,27,7,14,10,9,16,24,1 
6 
6690 DATA 24,88 
6700 
6710 REM 	 150 
6720 DATA 9,0,30,4,0,12,7,16,24,7,9,1 
8,10,22,30,18,0,12,13,16,24,13,9,18,1 
6,22,30,16,48 
6730 DATA 8,4,9,28,7,9,23,7,9,17,7,9, 
11,7,12,3,13,15,11,13,15,17,13,15,23, 
161 
6740 DATA 8,27,15,19,12,14,15,8,12,8, 
6,14,9,20,6,27,9,145,0 
6758 DATA 0,129,192,40,189,3 
6760 DATA 2,174,240,64,189,3 
6770 DATA 9,192,129,88,189,-3 
6780 DATA 3,144,72,112,126,-3 
6790 DATA 6,15,10,9,7,26,18,9,13,19,7 
,26,16 
6800 DATA 232,112 
6810 REM 

0 

N 10010001,BIN 10000001,8IN 0100 
0010,BIN 00111100 
9607 DATA 128,BIN 01000001,EIN 0 
010001,EIN 00100111',BIN 00011111 
,BIN 00001110,SIN 00010000,0 
9808 DATA BIN 10111100,6IN01100 
010,BIN 10010001,BIN 11111001.6I 
N 11111001,8IN 10000001,6IN 1000 
010,BIN 00111100 
981® RESTORE 9605: FOR f=0 TO 23 
: READ a: POKE 63000+35x5+i,a: N 
EXT f 
9811 DATA O,BIN 01111100,6IN 111 
11110,BIN 11111110,BIN 11111110. 
BIN 11111110,BIN 01111100,0 
9812 PESTÙRE 9811: FOR f=0 TO 7. 
READ a: POKE 63000+35*6+f,a: NE 
AT f 
9313 DATA O,BIN 110,BIN 111,BIN 
100,6IN 10,BIN 10001001,BIN 0101 
0101,BIN 00100010 
9815 RESTORE 9813: FOR. f=0 TO 7 
READ a: POKE .3000+39+8+f, a: NE 

.T f 
9300 RETURN 
9910 FOP .=1 TO 30: BEEP .01,20: 
BEEP .01,30:-BEEP .01,10: NEXT 

i 
9920 FOR j=1 TO 5: FOR i=10 TO 
0: BEEP .003,i. NEXT i: NEXT i 
9930 FOR ,i=1 TO 3 FOR i =10 TO 3 
0: BEEP 003,j. BEEP .003,40-i. 
NEXT i NEXT j 
9990 SAVE 'MILKTRUCK" LINE 1: C~0 
TO 7000 

0 

28 
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27 
3Ç3 +-------------------------+ 
:32 • t DATAS L.a.nga9e Machine *: 
33 :.t Pour le jeu. . 	fi
``5 '+-------------------------- 
36 
37 
50 DRTR#AD18.#208,#8809,#RFO,#92C 
9,#13F0,#8B4C,#4CR1,#R02C,#EORE 
51 DRTR#ERBF,#4E0.#2D0,#R2,#294C, 

#AERO,#BFEO, *ECA ,#DOFF,#R202 
52 DFiTR#8E03,#BFEO, *Eø ,#8D0,#E1RC 
,#88BF,#E18C,#60BF,#2E0,#8D0 
53 DRTR#E1RC,#C8BF,#E18C,#6@BF,#1 
E0,#BDO,#E2RCC,#8866:#E28C,#60BF 
54 DATR#E2RC,#CSBF,#E28C,#60BF,#E 
AEA ,#5555,#55.55,#5555,#1R2,#BC' 
55 DATR#CRR3,#9D,#E8A3,#C9E6,*DIF 
F,#6OF3,#ERER,#R2ER, *BD 01,#8300 
56 DATR#C9E8,#DOFF,#9DF8,#A300,#R 
DCA ,#BFE2,#9D,#6OR3,#7320,#E8A0 
57 DRTR#9D:#E8R3,#9D,#E8R3,#9D,#E 
8A3,#FFR9,#9D,#60A3,#R9 
58 DRTR#E68D,#R2BF,#RD01,#BFE5,#6 
D18,#BFES,#390:#E6EE,#E8BF,#28E0 
59 DRTR#F2D0,#8D18,#BFES,#E46D,#9 
OBF,#EE03,#BFE6,#BBR2,#6918,#ERR9 
60 DRTR#ERER,#D88D,#8RR0,#E66D,#8 
D8F,#ROD9,#E7RD,#8DBF,#BC6C,#ER60 
61 DATR#ERER,#ERER,#R918,#8DR2,#R 

064,#688D,#8DR0,#R077,#7F8D,#8DR0 
62 DRTRSR086,#EIA9,*828D,#20R0,#R 
073,#2018,#8060,#8389,#648D,#8DR0 
63 DRTR#A068,#778D,#8DR0,#R07F,#8 

68D,#R9R0,#8DE2,#A082,#2018,#R073 
64 DRTR#6020,#60R0,#E2RD,#8DBF,#B 
FES,#E1RD,#SDBF,#BFE4,#6BR9,#E78D 
65 DRTR#2OBF,#A09E, *RD ,#8DA3,#BFE 

5, *RD ,#8DA2,#BFE4,#2089,#E78D 
66 DATR#20BF,#RO9E,#E04C,#ERRO,#E 
RER ,#A2A9,#8E8D,#8DR0,#8092,#968D 
67 DRTR#8DRO,#R09C,#778D,#8DR0,#R 
07F.#868D,#A9R0,#8DE1,#A082,#2018 
68 DATA#8088,#R3A9,#8E8D,#8DR0,#R 
092,#968D,#8DR0,#RO9C,#778D,#8DR0 
69 DRTR#R07F,#868D,#R9R0,#8DE2.#R 

082,#2018,#R088,#C960,#DORE,#Fi205 
70 DATAN4C01,#A029,#RRC9,#5D0,#3R 
2,#294C,#C9RO,#D08C,#A205,#4000 
71 DRTR#8029.#94C9,#5D0,#2R2,#294 
C,#RERO,#BFEO,#294C,#55R0 
90 
91 +-------------------------+ 
93 ' ;:i DATAS Lan9x.9e Machine f: 
94 ' 1:f: Pour le Jo -Stick 
96 +-------------------------+ 
97 
100 DRTR#8P48,#RD43.#301,#RD48,#3 

03, *F1948.. #8X0. #303 #8089, #FBC: 
101 DRTR#RD03;#30F,#BFC9,#22F0,#2 

9RR,#D020,#8202,#8R9F,#9R2.#4ADD 
102 C.ATR#D8R5,#Bt101iA5 ,#DFBG,# 

BD02,#R55C,#88D,#8902,#F000,#CR03 
103 DRTR#E8D0,#8D68,#303,#8D68,#3 

01:#RA68,#4068:#8600:#BDRD:#6785 
104 DATR#BEB6,#9FRE,#C1C1.#DARE,# 

DADA:#CIRC#AERO.#94RE,*AAAA*8CAA 
105 DATR#84RE 
288 : 
201 +------------------------+ 
r,3 ' :t Charv?ernent Datas . 

285 ,+-----------------------+ `136 

X50 TEXT 
00 FO=*ACI8@ r',; =0 

301 REPEAT : READ I [:'! UK:EPI i, I : PO=P0+2 

3+_V+ I: L MT I L I=#55A0 
02 IF Vr 7z_s'721 THEN PRINT"ERRE 

UR DATAS JEL i" STOP 
:310 P0*A50cj: 
311 REPEAT: READ I : DOKEPO. I  

3= ;'+I : LINTILI=#84AE 
15 IF '•i<?179057:3 THEN F'PINT"ERRE 

UR DATAS JO`(=:TB:0:s" 
320 !.LARD"" 

I LTI 2 

2 ' *ALTEçTR:J.OANIEL DUMAS* 
3 :*SOUTIEN MORAL:MARYLEN* 
4 ' : rx x$ x:#:t ***:r.*x:t *:x ; 
5 +-----------------------+  

6 'JOYSTICK:POKE #238,76:DOKE#231 
#8500 
7 CLS:PRPER8.INKI:POKE618,10 POKE 

#BFEF,9:POKE#BFF0,9 
8 R$=" 

n:GOSUB 5300:G0SLB9900 
9 FOR I=46,576 TO 46583:RERD R:POK 
E I,R NEXT 
10 FOR I=46856 TO 47063:READ R:PO 

KE I,A: NEXT 
15 IF PEEK(#FFFD)=#F8 THEN POKE#B 

FF3,1:POKE#ReC6,#R8 ELSE POKE#BFF3 
,0 
20 RUN 9100 
48 DATA 60,62,31,47,47,31,62,60 
50 DATA 63,0,63,0,0,63,63,0 
51 DRTR 23,23,23,23,23,23,23,23 
52 DATA 15,16,83,32,32,31,15,0 
53 DATA 60,02,63,01,01,62,60,0 
54 DATA 7,12,27,22,22,23,23,23 
55 DATA 60,06,59,13,7,55,55,23 
56 DATA 23,22,23,16,24,15,7,0 
57 DATA 55,23,55,07,15,62,60,0 
58 DATA 14,31,31,23,23,23,23,23 
59 DATA 23,23,23,23,23,31,31,14 
60 DATA 12,30,63,51,31,37,18,12 
61 DATA 09.41.22,12,30,663,51,30 
62 DATA 12,18,61.45,45,45,26,12 
63 DATA 8,22,23,17,12,26,30,12 
64 DATA 2,12,30,63,45,61.57,30 
65 DRTR 8,8.,28,3€i,63,61,57,30 
66 DRTR 60,27.4,30,55,43,63,30 
67 DATA 0,60,55,45,21,45,23,60 
68 DATA 30,33,63,47,22,12.22,12 
69 DATA 54,8,30,53,43,53,26,12 
70 DRTR 58,55,13,42,20,42,20,8 
71 DATA 0,0,20,62,50,54,28,8 
72 DATA 14,49,8,4,7,8,16,35 
73 DATA 56,38,8,16,48,3,17,2 
74 DATA 32,13,12,40,32,16,12,3 
7.5 DATA 20,9,49,9,6.4,24,32 
200 BO=#BBR2 : POKE#BFEO,2 
210 POKE#BFEI,X+RT:POKE#R200,X+RT 
220 POKE#BFE2,''?:POKE#R300,Y 
230 POKE#A201.255:POKE#R301,2555 
240 PLOT %+RT,Y,"k' 
241 GET ZZ$ 
250 : 
490 : 
491 ':Y BOTJCLE PRINCIPALE * 
492 
500 Y,AX 'u'AY : DPEEK(#BFEO ) 
501 60=B0-DIi150:POKE BC,:32:IF BO 
<:#BB82 THEN 1000 
502 IF BO<#BB88 THEN POKE #6681,1 
:POKE#6880,12 
505 CALL#R000 
510 X=PEEK(#BFE1):Y=PEEK(#BFE2) 
520 LOTO 600+G(%,1') 
530 
531 'k: FIN BOUCLE PRINCIPALE *: 
532 . 
600 G( PEEK( #R200),PEEK(#R300):î=0 
610 CRLL#R11C:G(X,Y)=300:GOTO 500 
690 : 
691 'X OLIVE SE PAYE LE MUR * 
692 : 
700 X=XR:''(=`iA:POKE #BFE1,X:POKE#B 

FE2.''i:POKE#BFEO,D:üOTO .500 
790 ' 
791 ':Y OLIVE S'EMPIFFRE 
792 
800 CALL#A14R:G(X,')=O:D=PEEK(#BF 
E0) 
801 IF D=0 THEN PLOT X-1,r,32 
802 IF C:'=2 THEN PLOT 'rt+l , (.32 
803 IF D=1 OR D=3 THEN PLOT %-1,`.'. 

: 32:PLOT ;>'+1,'x', 32 
805 MUSIv_ 1:0,1,0 FLAfl,1,1,'•Ix50 
618 i_I=CI-1 5;CSi_+20:I$='3TR$(SC:; 
820 I$=RIGHT$(I$,LEN(I$)-1) 
8;0 R'EPEAT.I$"8"+I$IJNTIL LEN,.I$ 

840 PLOT 29+AT,1,I$ 
50 IF f1=0 THEN 1900 

860 CO TO 500 
890 : 
891 'X OLI".'E QSE POUFFE A 
892 
900 IF D=Ut AND PEEK':: #BFEOO)=2 THEN 
700 
901 IF D=2 AND PEEK(#BFEO)=0 THEN 

902 IF [:'=1 FIND PEEK:.(#BFEO)=,' THEN 
708 
903 IF 0=3 AND PEEP;C #BFEO )=1 THEN 
7î_t0 
911 FORIsBOTO#BB:32STEP-1 POKE I::3 

2:WAIT 10: NE:'T I=O:REPEAT 
912 %=PEEK< #A200+I ) : `;'=PEEK:( #A~ .4:10+ 
I, PLOT 	̀r '11=1+1 
91:3 SOUND 1.800,0: PLAY 8,- ,1, 
914 UNTIL PEEK( #A2aç+Ii=255 1=0 
915 REPEAT: X=PEEK::#A200+Iï:`(=PEE 

I::(#8300+I):PLOT %.Y," ":I=I+l 
916 FOR .J=IX200 Tei I:t2cO0+100 STEP  

15: SOUND 4, J,'•,' : NEXT 
917 UNTIL PEEK( #8200+Iï='255 
918 VI='•!I-1 
919 PLOT'VI+RT+6,1,"1" 
920 BO=#6882:1,OTO 5990 
990 
991 ' X OL I'v'E N'A PLIJ'S DE BONLIS 

99' 
1000 B0=#BB82: 'JI='VI-1 : PLOT b'I+AT 

+6,1,"l";LOTO 5990 
1090 
1091 'X OLIVE DISPARAIT #: 
1092 
1100 X3+RT:Y14POKEOBFE1.X,:POKE 

#BFE2,Y:GOTO 520 
1150 FX=37+AT:Y=14:Pr_IKE#BFE1,X:POK 

E#BFE2,Y:GOTO 520 
1200 '=3 : PIIVE*BFE2, `(: GOTO 520 
1250 Y=25:POKE#BFE2,`i':GOTO 520 
1890 
1891 '* OLIVE DIGERE X 
1892 
1900 PLAY 1,0,0,0 
1901 FOR I=6 TO 0 STEP-1:FOR J=12 
TO 1STEP-I:MUSIC 1,I,J,'d WAITS 

NEXT J, I 
1902 GOTO 5990 
1990 : 
1991 'X EDITER TABLEAU 
1992 
2000 READ Cs.F,G,FO,C:B: PAPER FO:I 
NK C 
2005 READI 
2010 ONIGOT03000,2050,2060,2070,2 

070,2070,2070,2070,2070,2070,'2070, 
2100,2200 
2020 
2050 READ %1,X2,'(':%1='r',1+AT:%2X2+ 

AT 
2051 FOR X'; 1 TO X2 
2052 G(X,'r)=lOO :PLOT X, Y, "a " 
2053 G'(X,Y-1)=100:G(X,Y+1)=190:NE 
XT:GOTO 2005 

2060 READ %,'r 1 , Y2 :  
2061 FOR Y=Y1 TO Y2 
2062 G(X,''r')=100: PLOT X,',', "b" 
206.3 PLOT -1,Y,C:PLOT >X+I,Y,F:G( 

X-1,Y =1G+0:G(X+1,Y)=100:NEXT:GOTO 
2005 
2070 READ X,Y:X=X+RT:PLOT X,Y,95+ 

I 
2071 IF I=4 THEN GClsUB 2035:GO'SUB 
2091:GOSUE 2092:GOSUB 2087:rGOSLIB 
2088 

2072 IFI=.5 THEN GOSIJB 2086 : GOSIJB 
2087 GOSUB 2088:GOSUB 2089:GOSLlB 2 
090 
2073 IF I=6 THEN GOLB 2085:GOSUB 
2092C0SU6 2087 
2074 IF I=7 THEN r,OSiJB 2086:ÇOSIJB 
2087 : GOSIJB 2090 
2075 IF I=8 THEN GOSUB 2085 GOSUB 
2091:GOSUB 2088 
2076 IF I=9 THEN GOSUB 2088:GOSLIB 
2089:130SUB 2086 
2077 IF I=10THEN GOSLIB 2085 GOSIJB 
2086:GLtSUE 2887:GOSIJB 2090:GOSUB 
2092 

2078 IF I=11 THEN GOSIJB 2085:GisLB 
'0865 : GOSUB 2038 : GOSUB 2089 : GOSIJB 

2091 
2079 G(X,5')=10rî:GOTO 2005 
2085 PLOT X-1 :1',C:G!`r-1,Y)=i0CJ:R.E 

TURN 
21386 PLOT :+1,`(,F:G:.X+1,`r)=1813:RE 

TURN 
2087 PLOT %,`î'-1,F:GC:„Y-1:i=100:RE 

TURN 
2088 PLOT .,,r'+1,F:G:.::`r +lï=1i_tFi:F'E 

TURN 
208.9 PLOT i+1,''i'+1,F:G( +1,'i'+1 )=10 

0: RETLIRN 
20913 PLOT X+1,`i'-1,F:G!:%+1,`r-1:+=10 

0 : RETURN 
2091 PLOT ..-1,`i'+1,C:G 	1,`(+1)=1Gt 

0: RETURN 
2092 PLOT ..-1,''i' LC G::ri 1:`i' 1)=10 

O+ RETURN 
2100 READ X..'(. =X+AT 
2110 PLOT X-i,Y,G:PLpT r.i'ci E PL 

LIT X+1 , Y, F : 1,( X.. i ï=2013: CI=CI+1 
2120 - iTi J 2085 

1313 READ' x,`i' :PLUT i;+RT--1,''x,1 • FL 
T :>;+AT+'" `i', F PLOT i;+HT 1, i'+1 , 1 
2201 PLOT :':+AT+" •ir+1, F 
2205 PLOT it+AT.'r , "w., " : PL iT X+HT,'r 

2210 i,:: ? 1+AT , 'r':3î=+d r G( 4+AT,r' 	3N 
i3 

2215 G( X+1+RT, Y :;=300: G,::+2+RT, `r' 

,cl i"--1+RT,`r+1:=300 G r+2+HT,`i' 
+1 )=308 
2225 fit:; +AT,i'+1)=:300 G(X+1+AT.'ï'+l 
=00 

SERVEUR 
HES000IQEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

22:30 GOTO 2085 
3009 PLOT 2+AT,2., :PLOT 38+AT,2 

:PLÇIT 2+AT,26,"9" PLOT 38+AT,2 
F, "h"  

3001 FOR I=3 Ti i :37: PLUT I+AT, 2, "a. 
" PLOT I+AT,26,"a.":PLOT I+AT,3,F 
3002 PLOT I+AT,25,F:G(I+AT,3)=100 
G(:: I+AT, 25 )=1013: NEXT 
31303 FOR I=3 T025:PLOT2+AT,I,"b": 

PLCIT38+AT,I,"b":PLOT3+AT,I,F:PLOT3 
7+AT,I,C 
3004 G(3+RT,I)=100:G(37+AT,I)=100 
NEXT 
3005 FOR I=3 TO :37:PLCITI+AT,0,"a." 

:NEXT 
:3806 PLOT2+RT,1.":i":PLOT19+AT,1," 
i" 
:3007 PLOT21+RT,1,":i":PLOT38+AT,1, 
":i":PLOT2+RT,0,"e":PLOT19+AT,0,"f" 
3008 PLOT21+AT,0,"e":PLOT3S+AT,0, 

3009 PLOT 37+AT,1,C:PLOT 20+RT,0. 
32 
:3010 IF NI=1 THEN GOSIJB 5000 
3015 IF NI>1 THEN GOSUB 5100:GOSLI 
B 5000:GOSUB 5200 
3020 A$-"i:iTABLEAU 00 ib•.NIVEAIJ 0 

0i.i" 
3021 FOR I=1T027 
3022 PLOTI+AT,I-1,MID$(A$,I,1) 
3023 NEXT 
3025 A$=STR$CTA): A$=RIGHT$(A$,LEN 

(A$)-1) 
3026 IF LEN( A$)=1 THEN R$="0" +A$ 
3027 PLOT 1+RT.113:LEFT$CR$.1) 
3028 PLOT 1+AT,11,RIGHT$(A$,1) 
3030 A$=STR$(NI):R$=RIGHT$(R$,LEN 

(A$:;-1) 
3031 IF LEN(A$i=1 THEN A$="O"+A$ 
3032 PLOT I+AT,23,LEFT$(A$,1) 
3033 PLOT 1+AT,24.RIGHT$<A$,1) 
3035 PLOT 28+RT,1,F 
304+ IF TA=4 THEN F0RI=13T015:PLO 
T19+AT,I,C'NEXT 
3045 IF TR=8 THEN PLOT 22+AT,15,1 
:PLOT 22+AT,16,1 
3100 POKE#BB81,4:POK.E#6680,16 
3101 FOR 1=#8882 TO #BBR1 
3102 POKE IASC(">°'' 
3103 NEXT:POKE#BBA2,5 
:3104 POKE#BBA3:ASC<"B") 
3105 POKE#BBA41, ASC, "O".' 
:3106 POKE#BBA5,ASC("N") 
3107 POKE#BBR6,ASC("U") 
3108 POKE#BBA7,RSC("S") 
:3110 PLOT14+AT,1,C:PLOT 3+AT,1,F 
3111 PLOT 23+RT,1,"SCORE" 
3112 FOR I=1 TO 6 
:3113 IF I= ",I THEN PLOT I+5+RT,1, 
"k" ELSE PLOT I+5+RT,1,"1" 
3114 NEXT 
3115 PLOT 15+AT,1:"VIE" 
3120 I$=STR$(SC ) 
3121 I$=RIGHT$(I$,LEN{I$)-1) 
3122 REPEAT: I$="0"+I$:UNTIL LENKI 

$ )=8 
3123 PLOT 29+RT.1,I$ 
3200 READ X,`r:GOTO 200 
4980 
4990 
4991 '+--------------------+ 
4992 ':*X*X* *X**X*x*K:t X*X 
4993 ';Y C0ULOI6s HORIZONTAL: 
4994 ' ;:#::#:#::# :#:#::k:#:#:zz:#:t :$::t.:tri:#:I 
4995 '+--------------------+ 
4996 
5000 PLOT 2+AT.13,F PLOT 2+RT.15, 
F•PLOT 38+AT,1_3,F:PLOT :38+AT,15,F 
5001 PLOT 2+AT:12,":1":PLOT 2+AT,1 

6•"i";PLOT 38+AT,12,":i"•PLOT :38+RT 
•16,"i" 
5002 G':.-+RT,14)=`50 G{3+AT,14)=0 
530_; GG(38+AT, 14 :i=50Ct: G(37+AT, 14 )_ 

0 
5004 PLOT 2+AT: 14 . F : F'LOT 38+AT . 1 

4 ,-- 
5010 RETURN 
5H'_.çî 
5091 '+- -- __ ----.._._...  
5092 '  .t*X:K i * t:* k#:#:#: #::#: Y:#::#::#::#::# 
51393 ' .:K CiiULi+IA 'v'ERTICAL 
5094 ' ;  
5095 	---------------+. 
50966 
5100 PLI !T19+AT, 82. F PLCiT21+HT, î=t2: 
:PLOT 19+AT,26:F:PLOT 21+AT:26:C: 
51011 PLOT1:3+AT, î:t'2, "d" . PLS T2'3+RT, ii 

2:"c":PLOT 18+AT:'26,"d": FLOT 22+AT 

5102 Ç',13+,5,,=5513 . Gr: 70+AT, 	=0 
5113.3 G.:. 20+RT, 26)=600 : G.' 20+RT, 25 )= 

LI 

6
5104 PLOT20+AT,02::32.F'L1T 20+HT,2 

A SUIVRE... 

LIVE & POPEYE 
	

ORIC 

Où la boulimie d'Olive la chenille devra tant bien que mal 
s'accomoder de la méchanceté de Popeye... 

J.D DUMAS 

Mode d'emploi : 
Sauvegardez à la suite ces deux listings. Les règles sont incluses dans 
le programme principal. 

LIST11~ 

29 



Ti 99/4A BASIC ETENDU 
*gr! 	&! 
r' AS OUlE'TOO 
- 	'ef4,4PF! 

J AV'L. 
N'ÔTE PA VA' 
c(L, EN M4' 

(4S 
PILOT CHASS 

Pilote de chasse émérite et solitaire du troisième millé-
naire, vous voilà face aux légions belliqueuses de ZHUL, 
infâme tyran galactique et toc L. 

Eric LORFEVRE 

SUITE DU N°162 
2410! 
2420 	• S.F TABLEAU * 
2430 
2440 FOR 13 TO S 
2450 CALL DELSFRITE(*I) 
2460 NEXT I 
2470 NV=NV+1 
2480 IF NV< 15 THEN 2530 
2490 NV=O 
2500 V=V-5 
2510 SCORE=SCORE+50000 
2520 GOTO 2970 
2530 ON NV GOTO 2550,2580,2610,2640,2670 
2700. 2730. 2760. 2790. 2820,2850,2880,2910 
• 2940 
2540 	*SOUCOUPE VOLANTE* 
2550 CALL CHAR(100. 'O3OE183OF8BFEF7A3F1F 
OD000000000C0C07018C0CI FFDF75EFCFGB0000000 
0000') 
2560 CD=14 :: GOTO 2990 
2570 1 *PIEUVRE* 
2580 CALL CHAR(100, 0304090A0A0805030F13 
121 425252808E010C8A8A8E850E0F8E4A494 1212 
8A88') 
2590 CD3 	GOTO 2990 
2600 1  *ANGE ROUGE* 
2610 CALL CHAR(100,"03O7O94DEDF9FFFFFEAB 
AB800FOF 1 B29C0E09(D02D79FFF7F77D5D53 1 FOFO 
0854') 
2620 C09 :: GOTO 2990 
2630 1 *SCARABEE* 
2640 CALL CHAR)100. "384444221A06030FFC08 
75972A4000001C2222445860C0F03FD9AEE95402 
0000") 
2650 CD-14 	GOTO 2990 
2660 1  GUEPE* 
2670 CALL CHAR(100, 006090918A8844370C1E 
7773C4E03000086898951D1 22EC3078EEE93C62 
C000")  
2680 CD=11 	SOTO 2990 
2690 *ETOILE* 
2700 CALL CHAR(IO0,"O101030307FFE1753FI9 
08181 F3E3C7O8OB00000EOFF87AEFC981 0D8F87C 
3COE") 
2710 CDXI 	SOTO 2990 
2720 *FIULLE. 

2720 CALL CHAR I 100. 0 0C 102020404:4(4040 
402020 100CŒC030082454240202i2020204040B 
%OCO' 
2740 CD8 :: GOTO 2990 
2750 1  liVAISSEAU SPATIAL 1* 
2760 CALL CHAR) 100. 80CO2010090A0C3E6743 
F 1F060000000010304089050307CE6C28F0F0600 

2770 CD=13 	GOTO 2990 
2780 ! *VAISSEAU SPATIAL 2* 
2790 CALL CHAR (100. "1008040305F9100F0709 
30000000000008 102000A09FBCFOE0900C000000 
0000,') 
2800 00=9 :: GOTO 2990 
2810 	•VAISSEAU SPATIAL 3* 
2820 CALL CHAR)100. 010101020408FE3F0F13 
6101 00000000000000BO4O2OFEF8EO9000000000 
0000'> 
2830 CD=S 	GOTO 2990 
2840 	•USS ENTREPRISE* 
2850 CALL. CHAR )100. "C0E02112PF7FO9050503 
060603000000007844BFPFE90A0A0C060600000 
0000') 
2860 CD16 	GOTO 2990 
2870 .NEFTUNE* 
2880 CALL CHAR) 100. "A14041C1858C87C37078 
372E2D0D000 1 9BPO68FBOA936E9CFOFOFOFOFOFO 
EOCO' 
2890 CD=14 	GOTO 2990 
2900 l •MINERVE* 
2910 CALL CHAR)100, '01669090884845471D26 
434448282847CO2222121 1D1A1E68860C22221 11 
910E") 
2920 CD4 :: GOTO 2990 
2930 *DRAGON* 
2940 CALL CHAR)100."OCCI6OFO13F7FFBF1E3C7 
1 D 1501 0000003O60FOGOFCFEDFGFC7E3B8A88OCC' 
6000') 
2950 CD=9 :: GOTO 2990 
2960 *OVNI* 
2970 CALL CHAR(100,"C,00003OF3FFFFF0303FF 
FF3FOFO30000000000FOFCFFFFCOCOFFFFFCFOCO 
000) 
2980 CD=6 
2990 01 
3000 VV+1 
3010 VIE=VIE+1 
3020 EDO 
3030 8ONU8)VIE-100)+( (INT)100*RND)+1)*1 
0) 

s040 SCDRESCOREIBONUS 
3050 9010 930 
3060 ! 
3070 	• S.P AFFICHAGE 
308(1 I 

7.090 SUB AFFICH)VIE.SCORE) 
3100 DISPLAY AT)24.1):RPT$(" : ,VIE) 
3110 DISPLAY AT)24,29_LEN)STR$)SCORE))): 

STR$(SCORE) 
Z120 SUBEND 
3130 ! 
3140 	* S.P MUSIQUE * 
3150 
3160 SUB MUSIC (NM) 
3170 ON NM GOTO 3180,3240.3280.3350.3370 

.3420 
3180 BN=33 
3190 DATA 294,500,440,750.392,125.370.12 
5,330,125,587,500,440,500,392.125,370,12  
5, 330, 125 • 587, 5(10, 440, 500 . 392, 125 
3200 DATA 370,125,392,125,330,500,294,50 
0,440,750,392.125,370,125,330,125,587,50 

0 
3210 DATA 440,500,392,125,370,125,330,12 
5,587.500,440.500,392,250,370,375,392,50 
0,330,1000,40000,2000 
3220 RESTORE 3190 
323(1 GOTO 3450 
3240 8N11 
3250 DATA 117,800,117.800,117.200,117,60 
0, 139. 800, 121. 200, 131, 600, 117. 200. 117, 60 
0, 110.400. 117, 1500 
3260 RESTORE 3250 
3270 GOTO 3450 
3280 8N1 
3290 FOR J=1 TO 3 
3.300 FOR H1 TO ICI 
3310 CALL SOUND)-1500.--7.H) 
3320 NEXT H 
3330 NEXT J 
3340 GOTO 3490 
3350 CALL SOUND)500.110.5.-7.0) 
3360 6010 3490 
3370 FOR J=1 TO 3 
3380 CALL SOUND(100.349.0,-1.0) 
3390 FOR H=1 TO 200 
3400 NEXT H 
3410 NEXT J 
3420 GOTO 3490 
3430 CALL SOUND)-50,-5.0) 

3440 GOTO 349(1 
3450 FOR I=1 TU BN 
3460 READ FR,DU 
3470 CALL SOUND(DU.FR.0) 
348111 NEXT 1 
3490SUBEND 
35(10 ' 
3510 ! .*S « F,  REGLEBTEXT • 
3520 ! 
3530 SUB REGLE(NT.SCORE) 
3540 ON NT GOTO 3550. 3640. .3.6sO,:710.173: 
3550 N=1 
3560 TA$="FILOTE DE CHASSE EMERITE DU 1. 
me MILLIN. AIRE. VOUS VOUS RETROUVEZ TOUT 
SEUL )COMME D'HABITUDE) 
3570 TB*="FOUR DEFENDRE VOTRE CHERE PLAN 
ETE DE L'INVASION DES AFFREUSES LEGIONS 
DE L'EMPEREUR ZHUL: VOTRE ENNEMI JURE." 
3580 TC$="VOUS DEVREZ USER DE TOUTE VOTR 
E DEXTERITE POUR VENIR A BOUT, AVEC VOS 
4 APPAREILS, 
359(1 TD$="DES 15 TABLEAUX A LA DIFFICULT 
E CROISSANTE )EVIDE1MENT). ET DUE LA FOR 
CE SOIT AVEC VOUS 
3600 TES=" (RELEVEZ 'ALPHA LOCK') 
3610 TT$)1)RPT$)' 	.28(&TA$ITB* 
3620 11$ (2) =RFT* )' 	.28) &TC$&TD$BTE$ 
3630 GOTO 3730 
3640 N=2 
365() TAS"PELICITATIONS . VOUS VENEZ DE 
REALISER LE MEILLEUR SCORE DU JOUR 
3660 TT )2)=RPT$ ("". 28)BTA$&STR$ (SCORE) 
B" PTS 
3670 GOTO 3730 
3680 N-2 
3690 TTS)2)=RFT$ )'" ,28)&' VOULEZ-VOUS R 
EJOUER ' (0/N) 
3700 GOTO 3730 
3710 N=2 
3720 TTS(2)RPT$ ("".28)B'AU REVOIR 
3730 FOR I=1 TO LEN(TT$(N)) 
3740 DISPLAY AT)22,1),SEG$)TT$(N(.I,28( 
3750 CALL SOUND)l0,-7,5) 
3760 NEXT I 
3770 IF N=2 THEN 18(10 
3780 N=2 
3790 SOTO 3730 
3800 SUBEND 

0 

CBM 64 
Y Suite do In page  8 

£111111 crJTci 2$30 
70I0 REM ------------------------- 

?31IL REM -------------------------
- FIN 
7020 REM ------------------------- 

7cJ3U A=PEEK(698 :-NIv' 
704(J E=PEEK( l:3I2)-48 
?e5e C=O:IF PEEK(1301)C3-'2 THEN 
PEEK l. 1301)-4: 
706e II=10-PEEK( 166)-B-C41' 
713713 SCR=6130A+tE+C*10*5+D*10)*1 
0 
7080 IF SCR>REC: THEN REC=SCP 
71313 FOR 1=13 TO 2000 NEXT 
7140 POKE 5326913 
71513 POKE 53280,0:PIJKE 5328113 
7160 PRINT"'ItttttItMlI 	 *EC 
ORL' 	Oil', REC 
71713 PRINT' 	 1'/UTRE SCO 
RE 
7180 PRINT" 	.W1WIØ1OUR CONTI 
HUER TAPEZ *ETURN! 
7190 IF PEEK<203)G'l THEN 71913 
7200 OOSUE 3085 '3010 950 
8000 REM ------------------------- 

81Ø REM -----------------PRESENT 
AT I 0H 
8020 REM ------------------------- 

8030 PUKE 690f 1 
8040 PRINT"" 
8045 POKE 53280,2:POKE 5320112 
8050 PRINT"11W 	Nor*ir or 	01 
IF 	or Popov oar 11  
8051 PRINT"AN 	a 11111121 I 11111131 u 0I 

u PIN 	•'i u Well! . orna . 
8052 PRINT" NO I OI I IPli u 01I I 01 
0 	 oppollo u 19111101 IN 	21 

81353 PRINT" Sol I 	I Oh u 010I I PI 
*1 	1u 11Iu0r wiâl 	! 
or-,  
8054 PRINT"N31 u Oil I Pill U Oil 

• 'Il I Oil I Pli I 	lbPPi:i I 
81355 PRINT" 2:11 I Pill u PlI • Pill I PI 
ii 	ou 	u 	pu 	i 	oui u 	11121 . 	1011111101111 • 

8056 PRINT" il u i u Pli u 	I u PI 
X 	mizi 	•iiu Ii Oils 	Pill 

8057 PRINT"ei IIi 	•i 
I I';iPll I'Ili @ ' li 	u! 
rul .' 
8058 PRINT" offli a LE CR 
MBRIOLEIJR 
8060 PRINT "'M. 11 

JOYSTICK" 
8061 PRINT "$1 

CLAVIER" 
01362 PRINT ":i 	:ITAPEZ LE CHIFFR 
E CORRESPONDANT" 
8065 IF PEEI:(2133)=59 THEN :313713 
8065 IF PEEK2a3:1=56 THEN 8075 
81367 ):,OTO 8065 
8070 POKE 23078,203:POKE 23079,0:P p 
OKE 23082,10:POKE 23109,12POKE 2? 
136137 
81371 POKE 23166 , 42:GI1T0 80813 
8075 POKE 23078,0PUKE 23€79220:P 
OKE 2308211261P:)KE 231139 125 PUKE 
23136.. 123 
8076 POKE 23166119 
81380 PRINT" 	 )MUN INSTHt4 
T S.V.P' 
:3082 GOSIJE 9000 
3(3:35 PRINT"l" 
8090 POKE 2(34(3 1:3PKE 2041, 15 PUP 
E 2042,220 POKE 2043, 220 . F'UKE 2044 
!220 
8100 POKE 2045., 2213PUKE 2134?.14 PA 
.:E 2047114 

:31113 POKE 53272,(PEEK':53272 AND24O 
)+12 
8115 PCIfE 532008 P':'F.E 5378'1,L: 
:31.20 POKE 5.3250, 55 POKE 53251 . 
:3131 POKE 5+252.155PUKE 5.325357 
11 = PAIE 53262,20 FillE 'o77 
81.33 POKE 5:12,11,134 P01,:E 5.?277 1.o4 
$135 POKE 53264,çjPUKE 532691134 
8140 PRINT :«INItItIll 	AE:)JF:ULî• 

tiJARD I EN! 	BULILE" 
8213 PRINT"IJ1t.. 1 	- ILEZ-',-'OUS MOD 
IFIEP LES VITESSES" 
8214 PRINT" DE BURGL'T' DES GARDIEN 

ET DE'-; BULILES" 
8215 PRINT" OU LE NIVEAU DE JEU ? 

8217 F'RINT"!I1 	 nOC)JI .' OU 
W:01,4) I" 

8220 IF PEEK(203)=38 THEN 100130 
8225 IF PEEK 2133:'=39 THEN 101813 
8999 GOTO 8220 
9000 REM ------------------------- 

9010 REM - 
DATAS 
913213 REM - 

9030 REM 
90413 REM GENE. CARACT. 
913.50 PEN 
9060 POKE 52., 48:PQKE 56,48 
9070 POKE 563341 PEEK(56334AN3 254 
9080 POKE 11PEEK(1)AND251 
9090 SYS 28928 
911313 POKE 1,PEEK':1) OR 4 
9110 POKE 56334,PEEK56334:»Jpl 
9120 RESTORE 
91:313 FOR T=12808 TO 12935: READA PU 
KET1 A . NEXT 

9145 REM 
9146 REM FANTOMES 
9147 REM 
9150 AB=53248 
9180 FOR 13E1 TO £2:READ A:P,JKE8J2+ 
Q,A:NEXT Q 
91961 FOR 013 TO 62REALI APUKE896+ 
QIANEXT Q 
9200 FOR Q'13 TO 62:READ  R:PUKE960+ 
QI Fi: NEXT 0 
92113 FOR 13=13 TO 62RE8D R-POKE1408 
0+Q,R:NE:'T Q 
9220 POKERB+391 113 pOKEAP,+413,10:pOK 
EAB+41. 113POKERE+421 10:PflKEAB+43, 1 
0 
9230 POKE AB+44,113:PUKE AB+45., 1:PU 
KE AP+46 1 
9235 POKE 5.3276163POKE 53285 15 P 
)JKE 53286,0 
9240 P.ETIJRN 
9245 REM 
9246 REM DATAS 
9247 REM 
9:31313 DATA251251.E1223,223,.0.251.2 
51 
9310 0ATA02231223101251125101223 
9.320 DATR223.O2511251.0.223,22310 
9330 DATA224,248,'3..222,222,EI,25112 
51 
9340 DATAI1,27.,Ei,95,95,Ei,251.,251 
9350 DAT8251,251,0.222222..0,248.2 
24 
9360 DATA2511251.0,95,950,27,11 
9370 DATA317 142,220, 1213.112,248.2 
04 
9380 DRTA9.24,60..24,60. 126,126 
93913 DATA25S,255,255,255,255125512 
55,255 
9400 DATA481252131,252.48..252..255. 
255 
94113 DATA601 126,227249255,255 12 
6,60 
94213 DATA251.251.251,2513.2513, 251.2 
51,251 
9430 DATA223,223., 223,95,95,22?,223 

9440 DATA25I.'251,2511251,251,251.2 
51,251 
9450 DHTH2 
2? ' 223 
9460 DATA 13.  0101010,0.0.0,13.'O,U,O' 
0,0,0,0,0,0 
9470 DATA  
50, CI, 13  .' 168 13, E' 32, 0,0 16:D, Ci, Pt, 17P1, 
o, o, 170,0 
9480 DATA 0,0,0, Ci, çj,13,13,13,cj,13, Ci, Ci. 
o.'o'o'o.'o,o 
950o DATA 0, Ci, 0,01 Ci, 0, Ci, 13' Ci, , Ci, Ci, 
0,0,0,0,9,0 
9510 DRTR 0,0 , 0..0,6Pi,0., O,126,13,0,2 
27 .' Et, CI, 249, 13,0 255, 0.. 0, 255 .. 0. 0 125 
0.0,60,0 

9520 DATA kj,13,ÇJ,PJ,0,E1, ri, 0,PJ,0,0.Ci, 
000, Ci, 00 

95413 DRTR (3,Çj,0..13,13,(3,(3,(3,13,1313,13, 
0,0,0 
9550 DATA 010,(3,0,0,0,:3,'3,ct.42.0 
10, 175,0,0,42,(3,0,3,O.,13,42,0,(3, 1713 
10,0,17(3,13 
9550 DATA 
0, 0 .. 0, 0, 0, 0 
9580 DRTR 0,13,33,3,192,33,15,240,1 
13163252.. 101,53.. 212, 33.. 5.3.. 25233 
959)3 DATA 6I84,3253..85,32,5.3,35, 
32, 21, 245, 96, 23, 93 96, 29, 87 . 96 
960E' DATA 29..119,96,29,119,96,29 ,8 
7,96,23,9396,21,245,96,.5,855,32 
9610 DATA .j,85,32.'1,84,.32,0,(3,.32 
10000 REM - 

10010 REM ------------------PAPAM 
ETRES 
10020 PEN 

10025 POKE 53269, 0 : PUKE 53271 , 13 . PC' 
KE 53277,0 
10030 PRINT"']":P,JKE198,0 
10040 PRINT"l 	 ulL'IT 
ESSES!' 
10045 PPINT"ulIOItTøl... CHAQUE "lIESSE D 
OIT ETRE COMPRISE ENTRE" 
10047 PRINT" 4T11! I 
ET ffi255" 
10050 PRINT" *W,% 	ELIROLY 

Ill" . "I'.. 1 .' , "II 	0: 	INPUT 
li 
10060 PRINT" PI 	GARDIENS 
II"1V(2), "Il M 	u ", INPUT "..2. 
100713 PRINT" Il 	BOULES 
I1•' ;V(3),'"  Il M 	•: ", : INPUT 
10080 IF V(1)<10R  

R V î 1255'JP / - 255'JP 	I ,5' T 
HEN 10000 
10100 GUS)JB 110013 
10130 PRINT"')" :pOKE198 , (3 
10140 PPINT"l 	 malIVEAU 
DE JE'J!" 

10145 PPINT"uJItI1LE NIVEAU DE JELl 
DOIT ETRE COMPRIS ENTRE" 

10147 PRINT" 	 l! u 
ET MM" 
10150 PRINT" I1Il... 	 NI",'EAL) 

i1"3NI'•/.; "Il 	I . " , ' INPUT 
113160 IF NI'./:1 OR N1', ".4 THEN 101312' 
10180 GOSIJE 11000 
10200 RETURN 
11000 REM 

11010 REM 
SUITE 
1 113213 REM 

1 1 1330 PRINT " 	sIOF'OLPP CONTINUE 
R TAPEZ PETLlPN!" 
11035 POKE 1980 
11040 IF pEEp:(2o3:''I 1 THEN 11040 
11050 RETURN 

30 
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LE LOTUS BLEU 
Glorieux Hiféfroi Osakai nommé samouraï des airs par 
l'empereur Yamamoto, vous allez devoir justifier ce titre 
ronflant en recherchant l'inestimable LOTUS BLEU, déli-
cate fleurette dissimulée dans l'ïle de l'araignée de sinis-
tre réputation. 

Franck JOVELIN 

SUITE DU N°162 

39O [TH 
9,5. 

42. 3. 34. 2. 28. 18. 74. 18. 3E: , 11. 34. 
12. 34. 1

,3 

3 42 12, 29. 10. 39. 18.  
E ... 

P ET 	O 'P8 2b P ET 1  I 88 
F S ET:73,2 GPs29 

20938 PE3TORE20940FORI0TO39:RECN.B:LI 
NE II. 24 - 1. 	CHP$(127), 8PSET'I, H-1.: 
'E. 
2v,140 DATA 11,24.12.21,13,3.13.2,14.34 
15. 21. 17, 24, 13. 21, 19, 26, 20. 28, 20, 24, 21. 

2S, 21. 28, 21. 24. 24. 23, 24, 28, 24, 28. 24, 2-8, 2 
4. 23, 24, 28, 21. 27, 21. 28, 21, 28, 21. 28, 27, 26 
27. 2E. 24.28, 24. 28, 24, 28. 23, 23.21. 23, 21, 
:3,23,23,!9.2E', 17,20,. 16.23,15,20.14.27,1 

a'C1945  L1IHTE3 E' E' 62 f 11 	lAN - 188 1 4 
.,-7:E:(J%f:2@E,176)-(192,163),-7:8IJXF(233 
.1$4.-(203.16E,-7 
20958 FOPI168TO184:LINE(112,1-128,184 
,3: LINE,  144.184)-160.1,.8:NE%T:FORI=16 

=176To184L1NE(20e.1;-(216. 184..8:LINE2 
24.134.- 232.I',8:NEXT 
28963 PSET<22.15)GPti33:,7.0:PSET3E',E'C 
3$ : 33 , 7. 0: PSET 21, 19) GRE 32 ., , 11, 8: 	ETi 
23,1 
28978 COLCR2,I3:REETORE2E'975:FURI=1T05:RE 
HDA,B:LOCATEA,B4O*PRINTA$:NEXT 
20975 DTH31.18.33,16,34.14.76.12..7E,.18 
20988 RETURN 
2109? 	 DECOR 8  
21100 CLS:SCREENO,0,4 
21110 PEST0RE21120:F0R1=0T039:REAH.B:L1 
NE(1.24- I.A)CHP$127).8:PSETiI,-1iGR8 
B.8.0:NEXT 

21120 DNT811.27.11.21.12.24.14,21,15.24, 
14,24.17.21.18,21.19,28,19,24.21,21.21,2 
3.20.20,13.20.17,23.15,20,13.20,11,22,12 
.24. 13.21, 15,26.16,24,17,21.19,24,20,28. 
19,20,17.23,14,25,13..'0.11,23.9,20.8,20, 
7. 23, 5, 23, 4. 22, 6, 24. 9, 21. 10. 21. 12, 24, 13. 
21 
21130 RESTORE211,4E':COLOR2:FORI=IT020:PEO 
£H. B: LOCOTEE', 8. 0: PR INTE$: NEXT 
21140 DATA 1,8.3, 11,6. 14,7, 15,8, 16,10,18 
.12,17,13.15.15,12.16,10,19,10,20, 12, 22, 
14.24.17,25,16,27.11.28.10,36.6.37,7,39, 
18' 
21150 CULOR7:LDCATE1,7:F'P.INTNS:LOCOTEI4, 
0:PRINTN$:LUCATE7,7:PRINTNS:LOCATE21.9:P 
PINTNS:LOCATE23,4:PRINTN8:LUCOTE3S, 1:PRI 
NTN$ 
21160 PEET(34.2,GR$10).7.0:P8ET.:31.4)GR 
8:10.7,0 
21198 RETURN 
21200 '******** DECOR 9 
21210 COLUR.8:CLS:SCREENO.0.4 
21220 REST0RE21230:F0RI0T016:P.EHc,B:LI 
NE( 1. 24)-(1.4 CHR$: 127, , 8: P3ET I, H-1. GPS 
(B. 3. 0: NEXT 
21238 DATA 13,23,13.28,13,21. 14.28,15.21 
16. 22, 14. 2E. 15, 20, 15, 28. 14. 23, 14, 28, 14.  

2:3.15,21.14.21.1E.22,17 	17, 
21240 P.EE.TERE21250:F0R1=17TC39:Eo[.E:L 
111E 1,241- I.E'CHRE.127.E:F:EET'I.H-1 CP 

NEXT 
21258' [HIE 20.34.21.34,32.34,27.34, 23.28 
,231,24,34,24, .- 	_4 	H .. 
2:8. 33. 29. 20, 2E, 20. 29. 19. 2:3. 26'. 34. 20. 23.2 
1.34, 21. 2:8, 22, 34. 22, 23, 23. 34 
21268 PEETEPE 21270: FORI=19TC:39: REE[:O, 8. 
D,E:LINEI.H ...I,8;CHRS'127.':  ,3:PSET'I.O- 

.:8,0:PSET(!,8+1CR$'E:.),E NEXT 
21270 DATA 14, 14.23,24. 13 ....20. 2E, 12.15 

24.11.17. 20, 28. 161. 17. 27.2 

23.27.1. 15.23,2E:,114•2E,23,1,17,28.23.1 

.28.24 
21275 PEEl 24.5GR2.261,.8.Çj:PSET.24,6.CR 
82E..:3:P3ET24.7)GP$.34,.3.0 
21280 RESlORE21290:FURI=1TCI30:REHtE,8,C: 
LOCOTEE. B. 0: COLOR)'. 0: PRINTCR$C : NEXT 
21290 DATA '7,18,24,1E,19.21,19.20.24,20 

33.33. 19.27. 31, 18.23.77, 13.24.35. 1 ... 24.7 
20. 24. 39, 21, 24 

213061 DATA 19.16,74.21.17,34.22.18.34,24 
. 19.34,25. 19.29,27. 18.29,2E:.1.29.30. 16. 
29. 3! , 15. 29. 37, 15. 34. 75. 15. 29. 37. 15. 34,7 
8.16. 23. 3:3 , 17. 34. 39. lE. 34. 17, 18, 24. 18, 19 
.1. 13.261.24.20,21.24. 23.22, 24, 25, 22.23. 
27.21.23.2...20,29.29. 19.23.31. 1:3.23 
21320 CULCP12:M8=$:LOCETE1S.N8:PRINTP1H$: 
COLCIP 15: LCICHTE 15. 10: PP INTMB$: LINE . 15. 111 
- 15,15GR2.35'.lS,O 
21378 PEE,TC13E21340:COLUR2:F0P1=1T012:REH 
8k. E:: LECOTEE, B: PPINTO$:NEXT 
21340 DATA 1.10.2.10.3.11.4.12.5.13.12,1 
2.1'... 13.20.10.21.9,23.8.24.3.25.2 
21358 COLOPT:LOCOTE3.2:PPINTNS:LOCOTE2E'. 
1: PR INTN$ : LQCOTE9. 9: 'P INTI4S 
21360 PEET:E,13)GRS(33,,11:PSET:10,12,GR 
8 32 . 11: PSET. 11. 12 CR8 32 . . 11 
213.7.0 RETURN 
21397 • +*0h**4*4 DECOR 10  
21400 CLS:ECREENO.0.4 
21412' REX.108E21420:FORI=0T039:REO[4.8:LI 
NEI.0)-:I,ACHP$U27).8:PSET(I.O+1)CR$ 
B:, 7. S:  NEXT 
21415 PSET 1,24)GR$29). 7.3 
21420 DATA 17.23,16,23.14.27.12.23,11,27 
.10.27.8.23,7. 23, 6, 23.6, 28.6.23.5, 23,4,2 
3.4.26. 3. 23, 3, 28, 2. 23. 2. 28. 2. 2E. 2, 28. 2, 2 
8.1,2-,,1,24.2,28,2,24.3.24,4,.24,5,28,5,2 
4.6.24,7,28.7,28.7.24,8,24.,10,24,11,28,1 
1,24,12.28,12.24,17.28 
21433 RESTORE21440:FORI=21039:PEODH.B:LI 
NEI,24:-I,o)CHRs127).8:psETI,E-1:GR$ 
B. 7. 8: NEXT 
21440 DATA 24.28,24,29.23.29.22,29,21.28 
.21 • 29.20, 28, 20, 29, 19.. 28;20. 34,20, 28. 20. 
28.20.28.21.34.21.29.20,29.18.29,16.22.1 
.34,20,34.21,34,21,28.21,29,20,28 `029 

.19.28,19.29,18,28,18,28,39.34,19.22,20. 
34,21.34.21,28.21,29, 20, 2E, 20,29,19.28 
21445 LINE'19,9:-19,15)GR$:'28),7 
21450 RE310RE21460:FQRI=1T065:REOEE.B,C: 
LOCETEO.8,0:COLOR7,0'.PRINTCP$(L:NE%T 
21460 DATA 0,20,29,0,19,28,1.13.29,2,17, 
29.2. 16.28.3.15.29.7. 14.23.4.13.29.5.12. 

27. 4. 11. 29. 6. 10. 28. '. 9.29.. 3. E. 2'2. 11, . 29 
• 12. 6. 29. 14. 5. 29, 14. 4. 29, 21, 7. 29, 22, 7. 74 
24.4. 74.25.5, 74.26.6. 34,22,7 .7 4.29.3. 74 

3.34.38.14.34 
21470 DATA 1.23.23.3,22.23.4.21.2@.5.20. 
23.:'.. 19.23.9.18.23.l1.IE.24.15.19.24.16. 
19.23. 17. 13.28,17 . 1.23. 18, 16.23, 13. 15.2 
3, 12. 14,20. 13. 11.34. 13, 18.23. 13.9.27.20. 

• 20. 15, 28, 21, 16. 24, 21, 17,. 23. 21. 18, 2:3. 22 
21488' DATA  
.20.71. 17.24.73.. 18.24.34. l ... 24,76, 19.27. 
3E. 13.23 
21470 COLORI:PSET:6.19;CR$<43PSET'1O.1 
71'GP2 43:L1NEl3.1E:-il4,l8:,CR8(43):PEE 
1:27, 17 ' CF$43::PSET3O, 161CP,843i:PSET 
32,1 CR$4 	PSET 'S l 	,RS 4 	P ET) 
. 17)CR$:143 
21495 pSET19,8:GPs43,.4:PSET13.4:CR2 
37,.7:PSET:20,4)GR$33),7 
21497 RETURN 
21500 '*t*******f DECOR 11 *88*8+8*88* 
21505 CLS:SCREENO,0,4 
21510 RESTOPE2152@:FORI=0T07:READA,B:LIN 
E:I.0.-I.O'.CHRS127),8:P3ETI,e+1,CR$8 

7. 8: NEXT 
21520 DATA 13,28,12,23,11,23,11,28,10,23 
.10.28,10.28,10,24 
21530 RE$T0RE21540:FÛRI=0107:REEDH.B:LIN 
E'.I.24)-(1,4)CHR$(.127,,8PSET(I,O-1)CRE. 
B). 7: NEXT 
21540 DATA 19,28,19,29,18.23,18,28.18.29 
.17,28,17.28. IT, 29 
21560 RESTOPE2I570:FORI=8TO34:REODA.B:LI 
NEI,0_I,A:CHRS(127;,8:PEETI.H+1CR$ 

NEXT 
21570 DETHll,34,ll.29.lO.29.9,28.10.43.1 
0.3x.12.42.11.29.9. 29. 9. 42. 9. 34. 10. 34. 11 

9. .., 28..9,29,8,29,6,29,5,29.2,29.0,29 
21580 REETERE2I590:FORI=8T039:READA,B:LI 
NE:I.24:-I,O:CHRS127:.E:PsETI,E-l)CR8 
(B). 8: NEXT 
21590 DETE1E,23,14,2E.15.23.14.22.15.24. 
16,224.16.2. 17. 28, 16, 23, 14. 22. 15. 24, 16. 24 
16, 22. 1-;,20,15,23,14,2,15,21.16.24,16,c            
15. 22, 16, 28, 16, 21. 17, 23, 17. 21. lE. 28, 17 

.23. 17,28.17,21, 18,28,18.24.19.28, 18.20 
21600 COLOR7,0:PEET(1.14)GR$(29', •PSET2, 
13 CRS(29': PSET4, 12)CR$ 29): PSEI: 1, 17::; 
88<27'...P3ET4, 16:CR$23: 
21610 PSET(3.16)GRs(43).1:PEET<4,15'GR$'. 
47'.1:PSET(.30,15'CR$43:.1:PSET 34,15CR 
$ 43 . . 1: PSET (36, 16) CR843 • 1: PSET  3E, 17 
308143.:, 1 
21620 RESTORE2163O:COLOP2:FORI=11U5:REED 
O, B: LUCOTEE, B: PRINToS: NEXT 
21630 DHTE29,13,31,14.32,15,34,l4,39,lS 
21640 COLER7:LOCETE34.4:PRINTN$:LOCEIE77 
E: PR INTN$: LOCETE.34. 12: PRINTN$ 

21690 RETURN 
21699 '*8*8*4*8*0 DECOR 12 8*8*8*88*88+ 
21700 CLS:SCREENØ,0,4 
21718' RESTORE2I720:FORI=0T026:REOCH.b:LI 

(B),8,0: NEXT 
21720 [(ETO18.2E.17,23,17,28,14.23.15.22. 
16,28,15.20,15,28,15.224,16.228.15,20.14,2 
3, 14,28. 13.23,ll,27,10,20. 10.28.9.23.2,2 

0.7.22,8.24. iii,  21. 17,26.15.21. 19.34.20.3 
4. 22. 21 
21770 Bo::r216.l76.-320,200,-7 

8: NEXT 
21740 FORI=2l6TO224:LINE216.174-I,26'O 

21750 RE' .T0RE21760:COLOR2:FCRI=lT011:PEo 
D. 	L004TEx,B: PRINTA$:NEXT 
21760 ['OTO0,15.2,14.5  
10. 12, 12, 11.15.7. 16.7. 18.5 
21778 COLEP,7:LOCETEE,1:PRINTN$:LOCATE5,5 
:PRINTNS:LOCATE24,1:PRINTWS:LOC,ETE27.v:P 
PINTNS:LOCOTE36,14:PRINTN$:CÛLCJR:ELOCOTE 
14.6:PRINTN$:LOCOTE74,3:PRINTNS 
217:80 FORI=168T0176:LINE(272,148-.230.I 
:,l5:LINE_(784,Ii,15:LINE_3l2,l681:'.lSN 
E:.:T:PSET:38,28,CR$(28).8:LINE(3@3,143,-
78$, 152:, 7:L1NE304. 148:-312, 148' • 7:PEE 
T37. 20  GRS  23 , 8. 0: PSET: 38. 19 ' 2*8 32 .0 

21725 'LINE0,48;-1l44,48,,7:LINE0,64.'-
.120.64:..7:LINE(o,24,-320.24:,7:LINE.0, 
40:-720,40,,7 
21790 RETURN 
27992 ' 8+8+4+8+8+ PERDU 	*+8*++l+* 
24000 LOCATE`(-1,y:CIJLORI:F'R 	0 INTCRS .:CRS 

24005 IF ' () =22T9EN24020 
24010 IF ECREEN .2 1.Y+1.'  :72 OR ECREEN.X. 
. '+1 ' '32 THEN 2402 	 '0 ELSE IFECREEN X, 3+1 
)=32 AND 5CREENEX1 • 3+1 =32 THEN LOCATE:: 
-1,':PRINT 	'•.Y='(+l:G0T024000 
24028' L0cHTE::_1.y:COLOR1:PPINTCRS19CRS 
(';0): F'LH'3 HE'O1L3ØFOPP 
24030 /IE=,IE-1:IFVIE=OTHENCOTC' 25088 
24040 UNTEE. 203)1000. 2000,. 3000, 4000. 5000 
6 000. 70 00, '7000. 10000, 110*0. 12 000. 17000 

2499E: '8*8+8+8+8+ PERDU +8+8+8+8+8+8+ 
25000 CLE: SCPEEN0, 61.0 
25010 C0LOP7:LINE64,0)-54,lc ...LINE-44 
,44::LINE-E'0.64):LINE-(88.16:L188-E0, 
0::L1NE-:64.0':LINE:l52.0''l44,l6'LINE 

152. 64 : LINE-. 168. 64: LINE-( 176. 16 LI 
NE- 163,0,:LINE- t 152,0: 
25020 LIN[.240, 0:- 33e. 16; : LINE- ' 240. 44 
:LINE-256.54 :LI)lE'264. 16;:LINE-' 255.0 
:LINE-:240.@' 
25030 CULOR3:LINE(72.3)-72.4E :LINE's4. 
14-80, 16):LINE160.8)_160.48 :LINE.1l5 
2,16-.'l68.l6::LINE248..8:248.48::LINE 
.240.16-256.16: 
25040 LOCOTEE'. l0:COLOPl5:PRINT' 	'/Cu+ r.c.  
us ttE lamentablement ncr'avn 
01" trci+  fois  de suite 	Par  ce is 
it, t,.Ous vous  deshonnorez  ainsi  Out  tu+  

.0+ ançe+r'++ et dnvç+ndant+ .  Pour vous 
taire pardonner au,, )eux de"  

25050 LOCOTEE', )5:PRINT 	,ofrr nation.  
il ne reste  4UC 4ev: 	solutions  digne 
d' un SAMOURAI  DES  AIRS"  
25060 COLORE:LOCOTE0.18:PPINT 	-Partir   

nouveau  et tenter  une fois 	encore 
Un ramener  le  LOTUS  BLEU. 	-Vous  fa 
ire Hara-kiri pour laL/er le 	deshon 
neur qui peck  sur votre  anie. 
25070 PLo"X 612T5L6605D0D0L12[ELSSDORE#L1U: 
REL66PEL 1 E'DOL660004L 1 83 I L66C'56C' 
25080  GOT014II0  

0 

SERVEUR 
HEB000ICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 

ATARI 520 ST 

1040 ST 

y 
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== 0>8 
points--, sprint') (str,%5d,ponts); 
v_gtet (handle,66,97,str(;) 
else if (points > 0 1.8, flag == 1 )8 
points -= 20*D; sprint') (str. V.1.dpoiflt 

'_gte.t(hand1e,66.97,str);) 
if (points X 1) end = TRUE; 
i)( time 7. 2 == 0) 
t air--; sprint') )str,X4d,air); 
v_gta::t(handla,620,I47,str);) 
if (air < 1) end = TRUE; 
if( time i40)( flag == 1) 
( on -= 1+(5-D(*flay; sprintf(str,")4 

d",nrj); 
v_gtext(handle,620,207,str);)  

jf)nrj < 1) end = TRUE; 

-------------------- 
/t gestion clavier 0/ 
/* --------------------  / 
hndl _kbd () 

switch (key) 
C case (0x2458): 
,rase (0x2476): 
visu)); 
break; 
case (CIxleSl), 
case (0x1e71): 
and = TRUE; 
break; 
case (0x4000): 

'lroite(( 
drae_l ab o;  

break; 
case (0x4800), 
gauche(); 
drae_1 ab 0) 
break; 
case (0x4800), 
if (nc > 0) /0 si pas de mur devant SI 
haut)); It on avance 0/ 

murs)); 

brxak; 
case (0x5000): 
has)); /0 demi-tour 8/ 
draci ab)) 
break; 

/0 dessin complet labyrinthe 0/ 
1*---------------------------SI 
dnael abC) 

graf_mouse)258,0); 
set_fill )1,2,4); /5 plafond SI 
pxyEO3v70; pxyE11 30; pxyE2]550; pxy[3 

pxy[41=310; pxy[5) 190; 
v,fillarea)handle,3,pxy; 
Set f,ll (1,2,1); It sol S/ 
PM y[1]=350; PXY131 350; 
v_fil) rea (handle, 3, pvy); 
grafmouse)257,0); 

runs)) It triangles hauts et bas sur mur 
selon ouvert ou ferme 0/ 

,ot i,j1 
int flag; 

flag = 0; 
graf_mouse)256,0); 
nc = 0; i = si; .i = si; 
sittø) = 0; 
vSf_perimeter )handle,0); 
chile ((nc < 5 8.8. sit[0] 1. 1) 8.8. flag  
0) 
I if (h == TRUE) C 
horizontal(); i = si + nc*s;) 
else ( 
vrrtical 	; i = si + ncts;) 
if (s, t [03 == 1) (set_f,11)0, 1,0); 
v_bar (handle, 8.fond(nc ] 80]);) 
v_p line (handle, 2, tui gng[ nc] t O)) 
if 's,t(2] == 1) 
C set-fill(O,l,o); 
._)4 llxnea)handle,4,&plexngtr,c3[o3);) 
else Cset_fill)1,2,4); 
v_f illarea)handle,3,&htrlgnc]ro]);  

set_fill(1,2,1); 
'.fi)larea(handle,3,&ltrig[nc]t0]);3 
v_p line ) handle, 2 &lignd ( nc) E03) ; 
if (sitti] == 1) 
C aet_fiIl)O,(,O);  
,-;illarea)handle,4,&pleind[nc][0));3  
else (set_fill (1,2,4);  
_!i)  larea)hanidle,3,&htnid[nc)[O](; 
et_fi11 (1,2,1); 

._Fi1>area)hand1e,3.5.ltnidtnc][o]);) 
if (i == di 1.1. j ==  dj) C flag 	1;  bu  

t));) 
,c*+; 

3r+f_moc:se (257,0); 

horizontal 

if (s = 1) 
C +it[0) = labtsiJ(sj+nc3E0); sit[l] 

1 abts, I [si+nc 3013; 
s,282] = iab[si)[si+nc][3]; 

e) se 
I sit[03 = lab[silLsj-nc][23; sitEl] 

labCsi ][sj-nc][3]; 
'sit[2) = labtsi)lsi-nc][E]; 

vertical)) 

if (S 	1) 
C sit[O] = labtsi+nc]Csi]Ll]; sit[l] 

1 abtmi +nc  ][si  3(23; 
sitE23 = lab(si+nc]tsj)[0]; 

e] se 
C siLCO) = labtsi-oc][sj]13); situ] 

I ab(si -nc 3  (mi  ] (0]; 
sit[2) = Iab[si-nc)Isj][2I; 

/t mouvements joueur  5/ 
IS---------------------  5/ 
hauto> It  avance $ / 

,f (h  ==  O8.8, )  (si  < P 8.8. s >0) 0 (  (si 
., 1 8.8, s <0

)
))  

si  = si+s;  
cl se  
: if  on  == 1 8.8.  ((si  > 1 8.8. s <  0)  ))  

sj  < Q 8.8. s > 0)))  
sj =  

bas)) /$ demi-tour SI  

s = (-s); 

gauche O) 

if (h =+ () s = )-s); 
h  = 1 - h; 

dnoi  te))  

if (h == 0) s 	(-s); 
h 	1 	h; 

/*  ------------ 5/ 
/0 but en  vue  5/ 
/* -------------   
but C) 
o 
vsf_perimeter)handle.l); 
set_f  i  1 1 ) 1 , 2, 18); 
v_el> ipse (handle, 3)0, 250-nc* 10, 80-nns 10 

, 100-nc*lO); 
set_fill (0,1,0); 

/*  ------------------- 5/ 
/t message de fin 	SI  
1* ---------------- 5/ 
au_revoir)) 

vst_alignment)hand1e0,0,&ret,&ret); 
if  (si  == di  && i 	dj)  
v_gtext)handle,80,50,' BRAVO !  
el .e  
(if  (air  < 1) 
v_gtext(handle,80,70," DOMMAGE,  PLUS  D '  

AIR... " ) ; 

if  (nrj < 1) 
v_gtext)handle,80,90.' PLUS  D'ENERGIE  

if)points  <  1) 
v_gtext(handle,80,90," ZERO POINTS ... 

v_gtext)handle,80,300,  UNE AUTRE PARTI  
E (O/N) ' 
do 

t key + evnt_keybd)); 
key &= CsOOff;  

while (key  !=  'o' 8.8. key ! 	'O' 8.&  k 
my != 'n' 8.8, key 	'N'); 

if )key == 'o' ) I key == '0') retunn)1  

ut  xe retumud)'•  

0 
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: Ir 	4 
(L' - :REENO. - a:JOruiE3. .d 

i 	LOCATE4. 11::GL !F 4:aTrR81. 1' :T 
::  
Q1f FF..;i SOMLAI TLAFAO.W 	NE,-I 
_E L-:.TL 4.18: lTI 8121. 0: CDL IR3: PRINT"CAL 

'CR.HELLE': N TT0E0. 0: FORT=OT.DI9O0:NEi: 
JILL .c1.22.0:C 0L0P7: PRINT "G. FOULON 

c"F'i=O T) 1000:NEATI 
'LS:CO~OF1:~0~=ATE1 ), 4:ATTR61,0:F?INT" 

S M E N U":ATTRBU.0 
?1 EQI, >., 2,-,.25. 6 	".3 
5 LOGTE10.1C :JLc7 :PINTI - AIDE" 

40 LOCATE1. 14:COU)R7: PRINT^2 - ECERC;!_E 

45 .00ATE 10. 16:CULOR'•: PRI NT"3 - EXERCICE 

50 L!]!: ATE 10. 1 8:C 0LDR'•:$KIN T"4 - EXEPCICE 
NO3, 

51 LOCATE 1), 20:C FiL 0RI: P F' INT"5 - RESULT AT 
ET FIN" 

55 UGNTEN. 23, 9: COLOR3:PPINT"VOTRE CHOIX 
EP$=INFUT$,. 1! 

60 IN 4'AL<REPf) 00 10 108.2x0 a, 313e13.4a9O. 
5000 
100 ,"LS 
110 ATTEI,9:LOCATE15, 1COLOR2PRINTIC• 
E" 
115 ATTRE9,0 
116 GO9U630000 
120 COLOR5: Af(1="L!ORSQU'UN OBJET EST TR 
OP GRAND OU TROF,, 
133 Af(2)="PETIT . IL FAUT MOG:FIER SES 
DISENS IOHS" 
135 Af,_3)="POUR F!OUlOIR LE DESSINER SUR 
UNE FEUILLE" 
145 Afc4)="DE PAPIER . POUR CECI IL FAUT 
UTILISER 

145 As , 5" "CE OL!'ON APPELLE UNE 
150 FORY.=1 TO 5 
160 FORTO TO LEN,.if IP 
l'9 LOCATED. 1:+2:FLAC' A5TIL600MISL 
1°3 PRINTLEFT*, A$, K''.I~ 
193 NEi;T1:NEXT1. 
230 BS="ECHELLE" 
210 FOPI=O TO LEN Et' 
227 LOCUTEII.Ic': COLOR@ HTTR61.1 
225 PL .rf "A5T1L 6DOMI40" 
230 PPINTRIGHTt,B$.I 
240 NE::T 1 
250 005108 30900 
255 ATTRB9.0 
UNO !_OLJR5:,$' ="LOFSQUE LES DIMENSIONS 
PL! DESSIN SONT" 
265 Af!?)="LES MEMES QUE LES DIMENSIONS 
DE L 
U'0 Af~B)="!OBJET ON GIT QUE L'ECHELLE ES 
T EGALE A" 
'*`3 FOR56 TO 8 
285 FOR I= 0 TO LEWCHf (K:)i 
090 LOCATE O,K:+l1:PLAY"A5TIL6C•OMISO" 
300 PRINTLEFT$<. A$(KI, I) 
305 NE i(TI:NEY,TF 
310 GOSUB31000 
315 COLOR2:LOCATE38,2P:ATTRE1.I:PRINT"1" 
rATTBBO.. 
320 3OSU8.30000 
U75 CONSOLE2,224.0:CLX:SCREEM0, 0, 3:COLORS 
335 AS<:9)="LORSQUE L'OBJET EST PETIT, SI 
ON LE " 

33€ U$ INI'="DESSINE EN MESURANT SES DIME 
NSIONS . 
33- US. III="LE C-ES31N SERA TRES PETIT ET 
ON NE 

OUX U8. I2;='U'ERRU FAS GRAND CHOSE . ON V 
C'NC 

339 Af! 13)=  "AUGMENTER SES CIMENSIONS MAI 
S PAS 
340 Afi14:='N'IMPORTE COMMENT. 
345 FOR19 TO 14 
359. FOP I= 0 T? LEN'AS1K:i 
335 LOCATE O,K: PLA 1'' A5TI L6 DOMISO" 
360 PPI NTLEFT$! r+f r K .1) 
365 NE:.TI:NE::Tr 
37 .OSUB30000 
380 CONS OLES. 24. 0:!:LS 
385 US 15)="IL ''JE f LrT FAS OUBLIER ,;UE T 
OUT OBJET" 
3'U3 4 16.=POE-XEGE TROIS CIMENSIONS 
TS At: 17'= 	 -LONGUEUR" 
4'I C' AS, IS •- 	 -LARGEUR " 
+05 Af. l'?:•=" 	 -HAUTEUR OU EPAIS 
[EJP" 
4C'€ US' 23 =SI ON AUGMENTE LA LONGUEUR I 
PHUT 

40' AE(21:'="AUGMENTER LES AUTRES C'IMENSi 
ONC CANS" 
40U A$(22>="LA MEME PROPORTION : EXEMPLE 

414 FORK: =15 TO d 
415 FOR I= 9 TO LEN<Ai IFI,' 
x20 LOCATE 9.!'.-6:FLA 1"'ASTIL6GOMISO" 
425 PRiNTLEFT$i'.$ '.I1 
430 NEXTI:NEY.TC 
435 GOSUB31000 
449 LOCATEa,18:COLUR 3:FRIIJT"L = 10 cm" 
445 LOCATED, 19:C!)LOR3:PRINT"l = 6 cm" 
450 LOCATE0.20:COLjR3:PRINT"h = 4 cm" 
455 GOSIJB31000 
469 LOCATE13.. 18: CO L')R4:FRIWT"i; 2": G050B3  
1000: LOCATEX4, 18:COLOR I: PEINT"= 20 cm":G 
OSUS31000 
465 U)GU7E13. 19:GOLOR4:FRINT"il 2":GOSSUB3 
1000:L0!A TE24.19:COLORI:PRIMT= 16 cm":G 
OSU631000 
470 LOCATE13. 29: COLOR4: PRINT':: 2":GOSUB3 
1900:LOCATE24.20:!C @LORI:PRINT"= 8 cm" 
475 GOSUB30000 
480 COLiOP7: US c'-'=" L'ECHE~LE EST DONC E 
GALE A 2 
485 FOR 1= 3 TO LEN' 4$23I,' 
440 LOQ :ATE 0.22:FL A'f"UST1LUDOMISO" 
445 PFilJTLEFTf IHf 23), I) 
500 NEHTI 
510 GOSUB30000 
520 LONSOLEX.XX4.9:CLS:Af24)= LORSQUE L' 
ON MULTIPLIE LES TIMENSIONS." 
525 Af(25)="L'ECHELLE EST SUPERIEURE A 1 
.ELLE PEUT"  
539 Af!25)="G ONC S'ECRIRE SOUS FORME C''U 
N NOMBRE 
535 Afc27 ) ::ENTIER OU CONE FRACTION 
549 At126)="E1CHELLE c PEUT S'ECRIRE 2 
I" 
545 FORK24 TO28 
550 FOR Ie 0 TO LENïAf'K:)i 
555 LOCATE 0. K-I2:FLA1"'A5TiL6C'OMISO" 
560 PR.INTLEFT$<A$(K), I) 
565 NE:ITI,K: 
573 GOSU639000 
583 CONSOLEZ, 24, OrCLS: U$(29 ;='LORSOUE L' 
ON DIVISE LES DIMENSIONS," 
505 Af<304="L'ECHELLE EST INFERIEURE A 1 
.ELLE PEUT" 

593 Af, 31 )="GONG S 'ECRIRE SOUS FORME 0'U 
N NOMBRE " 
595 00i32;'= 	U G'UNE FRACTION ." 
609 Af(33)="ECHELLE 1.2 PEUT S•ECRIRE 0. 
5" 
605 FORK=29 T033 
610 FOR I= 0 TO LENiAfCK::I 
615 LOCATE 0.K-20:PLAY"A5T1LUC•OMISO" 
6213 PRINTLEFTS<AS!R;, I: 
625 NEXTIK. 
639 GO5U830000 
640 CONSOLE2.24.0:CLS:AsC344="JE VAIS RE 
OLIVER QUELQUES EXEMPLES" 
645 A$(35)="ET ENSUITE , TU POURRAS ESSA 
VER CE' 
6S0 Af(36)="REALISER LES VIFFERENTS Ei1ER 
C ICES " 
655 Af<37)="RUE JE TE PROPOSE . SI TU VE 
OX REVOIR" 
660 ASC38)="LA LECON , TU POURRAS LE FUI 
RE A LA 
665 US(39)="FIN CES EXEMPLES . BON COURU 
GE  
670 FORK: =.34 T039 
67.5 FOR I= 0 TO LEN(A$,K)>• 
680 LOCATE 0,K:-24:PLA'i"A5TIL6DOMISO" 
685 PRINTLEFT$(AS(K),I) 
690 NEXT I.0 
790 GOSUB30000 
710 CONSOLES, 24,0:CLS 
720 LOCATE 91 2. ATTRB I. 0:COLOR2:PRINT"EXE 
MPLES":ATTRB0,0 
725 LOCHTE3,4:COLOR7:PRINT"OBJET":LOCATE 
28.4: PRINT"C'ESSIN" 
730 CONSOLE5, 24,0 
740 LOCATE0.6:COLOR3:PRINT"L = 400 cm" 
745 LOCATE8,8:COLOR3:FRINT"I = 220 cm" 
759 LOCATES, 10:COLOR3:PRINT"h = 140 cm" 
760 GOSUB30000 
770 LOCATE 14.8:COLOR4:PRINT"Ech = 1~4" 
772 LOCATE16.9:COLOR4:PRI NT" ou 0.25" 
175 80X1108.604-(190,98:•,5 
780 3050830000 
790 LOCATE25,8:COLOR7:PRINT"Je di.,•ise L, 
l,h" 
800 LOCATE25,9:COLOR7:PRINT"par 4 OU BI 
EN" 
601 GOSUB31000 
892 LOCATE25, 10: L'OLOR?:PRINT",1e multiple 
e,. 

803 LOCATE25,11:CDLOR7:PRINT"L,l,h par 0 
.25" 
810 GOSUB30008 
820 LOCATE25,8:COLORO:PRINT" 

830 LOCATE25, 9: COLORO: PRINT" 

832 LOCATE25, 10:COLOR9:PRINT" 

834 LOCATE25. 11:COLORB:PRINT" 

840 LOCATE25, 6:COLOR3:PRINT"L = ";400"4: 
" cm"  r GOSUB31000 
845 L OGF7f2S. S:COLORI:PRINT"l =  
"n":COSUB3I0B8 
857 LOCATE25.l9:COLOR7:PBINT"h = ':140%4 

( G0SVB3B00 
855 LDCATE0. 22.0:COLOR7:PRINT"appuyez su 
r une touche pour ron t inner" :US= INPUTS (I 
: IF Af="" THEN 855 

856 CONSOLE'X2,24'0 :CLS 
860 LOCATEO.14:COLOR3:PRINT"L = 1500 cm" 
870 LOCFTE8.I6:COLOR3:PRINT"1 = 800 cm" 
880 LOGFTEO.18:COLOR3:PRINT"h = 450 cm" 
899 GOSU638000 
909 LOCPTE14. 16:COLOR4:PRINT"Erh = l'S" 
910 LOCATE 16.17:COLOR4:PRINT"ou 0.20' 
920 80X(108 124)-190,154),5 
930 GOSUB30000 
940 LOCATE25,1 :COLOR7:PRINT"Je divise L 
. 1.6" 
950 LOCATE25, 17:COLOR7:PRINT"Par 5 OU 
BIEN" 
951 3050831080 
952 LOCATE25,18:COLOR :PRINT"Je multipli 
e 	" 
953 LOCATE25,19:!COLOR7:PRINT"L,1,h Par 0 
.2a " 
955 GOSUB30000 
969 LOCATE25, 16:COLORO:PRINT" 

970 LOr_ATE25, 17:COLORO:PRINT" 

972 LOCATE25, 18:COLOR9:PRINT" 

974 LOCFTE25, 19: LCOLORO: PRINT" 

983 L)!'A7EX5, 14:COLOR3:PRIIJT"L = ':1500' 
Si ,, cm":GOSUB31000 
990 LOCATE25,16:COLORI:PRlNT"l =  

Cm":,'OSUR31OO9 
1900 LOCATEXS.18:COLOR7:PRINT"h = "1450 
5;" cm":LOCATE9,22,0:COLOR?:PRINT"aPpuae 

sur une touche pour continuer":Af=INPU 
Tf1):IF Af="" THEN 1000 ELSE CONSOLE5.2 
4, 0:CLS 
1010 LOCATEO, 6:COLOR3:PRINT"L = 489 cm" 
1920 LOCATEO.8:COLOR3:PRINT"1 = 330 cm" 
1030 LOCUiEO,10:COV)R3:PRItJ7"h = 240 cm" 
1848 GOSUB30000 
1050 E=1.3 
1060 LOCATE25,6:COLOR3:PRINT"L = ":4800E 
:" cm": GOSUB31009 
1070 L!OCATE25.8:COLOR1:PRINT"l = ":3300E 

cm":GOSUB31009 
1880 LOCATE25, 10:!COLOR7:PRINT"h = ;2400 
E;" cm":GOSUE31000 
1090 LOCATE10, 14:C!)LOR5:PRINT"il faut Or 
ou.'er" 
1100 LDCATEI0,16:COLORS:PRINT"l' echelle 

1110 30SU838000 
1120 LOCATE10,18:COLOR7:PRINT"il faut di 
viser" 
1130 LOCATEI0,20:COLOR7:PRINT"L (objet) 
par L ` dessin>" 
1140 G05U830009 
1150 LOCATEI0,22:COLOR6:PRlNT"Cela donne 
3": GOSUB30000 

1155 FORI=1 TO 3 
1160 601((188,68)-1190.90).5 :PLAY"SIDOSI 
SILASI":LOCATE14,8:COLOR4:PRINT"ECH = 1" 
": LOCATEI6, 9: PRINT"OU 0.33" 
1165 NEXTI 
1170 LOCATE0,22,0:COLOR7:PRINT"appu'ez s 
ur une touche' Pour continuer":AS=INPUTfi 
1): IF Af="" THEN 1170 
1180 CONSOLE12.24.0 :CLS 
1190 Cf="ATTENTION" 
1200 FOR1=0 TO LEN' CS" 
1213 

L
0CATE0,15:AT TF' 8I,O:C!OLOR1:PRINTLEF 

To(C$, I): PLOY " AIT5Ll2SISSc'OCJ" 
1220 NEXTI:BOX(0,116)-(160,132).1 

1230 GOSU830009  

1240 ATTRBS.9:L0CATE20.16:COLOR4:D0="IL 
FAUT QUE LES UNITES SOIENT IUENTlQUES" 
1250 FORI=O TO LENIC•fi 
1260 LO!CATEO,19:CJLOR7:PRINTLEFT$(Df,I): 
PLAY" N I T5L6S f S I U0C•9" 
127.0 NEXTI 
1290 LOCATE 0, 22.0:COLOR7:PRINT"appuyez S 
ur une touche pour continuer":AS=INPUTS(. 
1):IF Af="" THEN 1290 
1300 CONSOLE5.24,0:CLS 
1330 LOCATEO,4:COLOR7:PRINT"DIMENSION RE 
ELLE" 
1340 LOCATEO,6:COLOR3:PRINT"UNE ROUTE ME 
SURE 
1350 LOCATE0,8:FRINT"25 km" 
1360 GOSUB30000 
1370 LOCATES, 19:PRINT"ou been 25000 m" 
1380 G0SU830000 
1390 LOCATE8,12:PRINT"ou been 2 500 000 
cm" 
1400 GOSUB30000 
1410 LOCATE28. 6:COLOR1:PRINT"25 cm" 
1420 305U830000 
1430 LOCATEIS, 18:COLOR5:PRINT"il faut tr 
ou„er” 
1440 LO:ATE1O,19:COLOR5:PRINT"l'echelle 

1450 GOSUB30000 
1460 LOCATE10,22:COLOR7:PRINT"iI faut dl 
1  ser" 
1470 LOCATEIO,23:COLDR7:PRINT"L 'reel> P 
ar L idessin), 
1480 GOSUB30000 
1490 CONSOLE14,24,0:CLS 
1500 LOCATE19,20:COLORI:PRINT"cela donne 
100 000" 

1520 GOSU630000 
1539 CONSOLE14, 24.9:CLS 
1540 FOR I=1 TO 6 
1550 BOX r180.140:-(220,1641.5:PL A'f"SIDOS 
ISILASI":LOCATE14, 18:PRINT"Ech=1'100 000 
":LOCATE14,I9:FRINT"ou 0.00001" 
1560 NEXTI 
1570 L1JCUTE0,22, 0: COLOR?: PRINT" appuyez = 
or une touche pour continuer":Af=INPUTS, 
11': IF A0="" THEN 1570 ELSE CONSOLE3,24,0 
:CLS 
1600 Ff(1)="J'ESPERE QUE TU AS BIEN COMP 
RIS .":F$12)="FOUR REVENIR AU MENU TAPE 
. M:  

1619 FORK=1 TO 2 
1628 FORI=O TO LENiFS(K;) 
1630 LOC4TEO,K+8:FLAY"A5TIL6DOMISO" 
1640 PRlNTLEFT$(FS(K,•,I) 
1650 NE:ITI:NEXTK. 
1660 REP$=INPUTf(1) 
167.0 IF REP$:.>"M"THEN 1660 ELSE 30 
2000 REM EXERCICE 1 
2010 CONSULE0. 24.e:CLS 
2020 LOCATE6,I:ATTRB1.0:COLOR1:PRINT"E'iE 
RCICE NO 1":ATTRBO,0 
2030 GOSUS1B.D00: GOSVB10060 
2031 LDCATE0, 4:DOLOR?:PRINT"Tu peur mets 

':L@CFTE0,5:PRINT"une !•i,'ou1m ou":LOCA 
TEO.6: PRINT"un point si le":LOCATEO,7:PR 
INT"resat tat est ":LOCATES, 8:PRINT"un nom 
bre de-":LOCATEO,9:PRINT"cimat" 
2032 GOSIJB30000 
2933 LOCATES, 12:PRINT"Tu peu.: gale-":LU 

CsTE0,13:PRINT"ment mettre 1"':LOCATEO,1 
4:FRIWT"unite":L1JCATEO,15:COLOR3:PRINT"e 
r, m:nuscules":LOCATEO.I6:COLORI:PRINT"Ma 
is tu n'es":LOCUTE9.17:PRINT"pas oblige" 
2034 SOS UB30000;80XF<0,20i-1110,190) 0 
2040 RESTORE 20000 
2045 FOR QUESTI)N=5 TO 223. STEP2 
2050 READ A8.8f. REPIJNSEIO.REPONSEXf,REP0 
NSE3f, REPONSE 4f. REPONSE5f. REPONSE6f 
2060 LOCATE 15. I)UESTION: COLORS: PRINTAS:L 
OCATE22.QDESTLON:PRINT$$:LOCATE30.n,UESTI 
ON.O:LINEINPUTREPfcLOCATE0. 12:COLORO:PRI 
NT" 	":LOCOTEO.14:PPINT" 
C OLOR3 
2500 IF REF$=REPONSE1S OR REPO=REPONSE2$ 
OR REPO=REPONSE3$ OR REP$=REPONSE4f OR 

REPS=REPONSE5S OR REP$=REPONSE6$ THEN 25 
10 ELSE LOCATE 0, 12:COLORS:PRINT"Erreur" 
2501 FORI=0T0590:NEX3I:LOCATE0, 14:PRINT" 
Recommence": LOCATE38. QUEST ION: COLORO:PRI 
NT" 	:SCJ)REI=SCOREI-.S:GOTO2O60 
2510 LOCATED,I2:ATTR8 1. 0:COLOR3:PRINT"BR 
AVO[ , :SCORE[=SCOREls2:FOKI=0T010a0:NEXT 
I:LOCA7E0. I2:COLOR9:PRlNi" 	":ATTRB 
0,0:NEXTQUEST ION 
2520 IF SCOREI<a THEN SCOREI=O 
2600 LOCATED,12:LOLOR5:PRINTPREf:LOCATEO 
,14:PRINT"TA NOTE:":LOCFTE2,16:COLOR1:P 
R INTSCORE1i"' 20"1GOSIJB6000 
2605 LOCATEO,20,8:COLOR7:PRINT"TAPE <1> 
POUR":LOCATEO,21,0:FRINT"RETOUR AU MENU" 
:A$=INPUTf(1) 
2610 IF As,> "1"THEN 2605 ELSE CLS:GOTO30 
3000 REM EXERCICE 2 
3010 CONSOLEO,24.0:CLS 
3020 LOCATE6, I:ATTRBI,0:COLORI:PRINT"EXE 
RCICE NO 22":ATTRBB,0 
3030 G0SUBI0000 
3031 LOCATE0,3:COLOR7:PRINT"Exemple de r 
e-":LOCATES,4:PRINT'ponse3,2 ou":LOCATE 
0,5:PRINT"3.2 ou 3,2cm":LOCATE0,6:PRINT" 
ou 3.2cm":FORI=0T05000:FEXTI 
3032 BOXF(0,28)-(110,190),8 
3040 RESTORE 21000 
3045 FOR QUESTION-5 TO 23 STEP2 
3850 READ Af,8$.REPONSElf„REPONSE2f,REPO 
NSE3 f, REP ONS E4f. REP ONSESf. RERUN 5E6$ 
3060 COLOR3:LOCATE22,QUESTION:PR INTA$:LO 
CATE3e. OUEST ION: PRINTB$: LOCATE 15, QUESTIO 
N.9: LINEINPUTREPS: LOCATED, 12:COLORB: PRIN 
T” 	":LOCATEO,14:PRINT"  
DL OR  
3500 IF REPf=REPONSE1$ OR REPf=REP0NSE2f 
OR REP$=REPONSE3f OR REP$=REPONSE4$ OR 
REPS=REPONSESf OR REP$=REPONSE6f THEN 35 
10 ELSE LOCATE 8,12:COLOR5:PRINT"Erreur" 
3501 FORI=OTOSSS:NEXTI:LOCATEO, 14:PRINT" 
Recommence":LOCATEIS,QUESTION:COLORO:PRI 
NT" 	":SCORE2=SCORE2-.5:GOTO3060 
3510 LOGATEB, 12:ATTRBI,0:GOLOR3:PRINT"BR 
A60!!":SCORE2=SCORE2+2:FORI=0Tn1000:NEXT 
I:LOCATE0, 12:COLORO:PRINT" 	":ATTRB 
B4 O:NEXTQUEST ION 
3520 IF SCORE2<9 THEN SCORE2=0 
3600 LOCATES, 12:COL!OR5:FRINTPREf:LOCATEO 
14:PRINT"TA NOTE:":LOCATE2,16:COLOR1:P 

RINTSCORE2:" 28" :300086000 
3605 LOCATED, 20.B:COLOR7:PRINT'TAPE Cl:' 
POUR":LOCATE0,21,0:PRINT"RETOUR AU MENU" 
:Af=I NPUT$(1) 
3610 IF Af:)"1"THEN 3605 ELSE CLS:GOT03e 
4000 REM EXERCICE 3 
4010 CONSOLE0,24,0:CLS  

4020 LOCATE6, i:H TTRBI, O:COLOR1:PRINT"Ei(L 
RCICE NO 3":AiTR69,a 
4030 3050810000 
4031 LOCATE@,3:COLOR?:PRINT"Er¢mple de r 
e- ": LOCATE0,4:PRINT"pons¢: I'10 ou" :LOCAT 
E0,5:PRINT"0.1 ou 0,1":FORI=9T03B00:NEXT 
I 
4032 BO)(FlB.291'-(110,190),0 
4040 RESTORE 22000 
4045 FOR QUESTION=5 TO 23 STEP2 
4859 READ A$,Bf,REPONSEIS,REPONSE2f,REP,) 
NSE3f 
4060 COLORS:LOCA7E15.0UESTi!JN:pRIN7Af:LO 
CATE30,QUESTION:PRINTBS:LOCATE222,QUESTIO 
N,O:LINEINPIJTREP$:LOCATEO,I2'COLORB:PRIN 
T" 	":LOCFTE0,l4:PRINT"  
OLOR3 
4500 IF REPS=REPONSEI$ OR REPS=REPONSE2$ 
OR REFS=REPONSE3S THEN 4510 ELSE LOCATE 
0, 12:COLOR5:PRINT"Erreur" 

4501 FORI=8T0508: NEXTI :LOCATES, 14: PRINT" 
Recommence": LOCATE22.QUESTION*COLOB0:PPI 
NT" 	:SCORE3=SCORE3-,5:30T04068 
4510 LOCATES,12:ATTR8l,0-COLOP3:PRINT"BR 
AVO''":SCORE3=SCORE3+2:FORI=0T9I00ONEXT 
I:LOCATE9. 12:COLORO:PRINT" 	":ATTRB 
0, 0: NEXTQUEST ION 
4520 IF SCORE3(0 THEN SCORE3=0 
4600 LOCATES, 12:COLOR5:PRINTPRE$:LOCATEO 
,14:PRINT"TA NOTE:":LOCATE2.16:COLORI:P 
RINTSCORE3I" 20": GOSUB6800 
4605 LOCATE0,20.0:COLOR7:PRINT"TAPE (l) 
POUR":LOCATE0,21,0:PRINT"RETOUR AU MENU" 
:Af=INPUT$(I) 
4610 IF Af<)"l"THEN 4605 ELSE CLSSIGOT030 
5000 REM RESULTATS FINAL 
5010 SCORE=(SCORE[+SCURE2+SCOPE3)!3 
5011 S$=STRS(SCORE) 
5029 CLS:LOCATE2. 1:A7iR81,9:CALORI:PRINT 
"VOICI VOS RESIJLTATS":ATTRB9,0 
5030 BO:'1i0,40)-, 319,130), 4:LINE(0, 60)-!3 
19.60>.4: LINE, 0.84 -6319, 84 ), 4: LINE'O. 10 
8)-319, 108),4:LINE, 160,40)-c 160, 130).4 
5040 LOCATE!, 8:PRINT"EXERCICE NO I":LOCA 
TE1.11:FRINT"EiIERCICE NO 2":L,CATE I, 14:P 
PINT"E:XERCICE Ni) 3 
5050 LOCATE25. 6:PRINT"NOTE":LOCATE23,8:C 
OLOP3: PRINTSCOREI: LOCATE29. 8:PRINT"- 20" 
:LOCA TE23. I1: FRINTSC!7RE2: LOCATE29, 11: PRI 

NT"' 20":LOCOTE23,14:PRINTSCORE3:LOLATE2 
9. 14: PRINT" 	20" 
5060 LOCATE b iSrGOLOP7;PRINTPRES 
5070 LOCATE15,18:COLOR[:PRINT"MO'fENNE 
:LEFTf(Sf.6):" ' 20" 
508] LOCATEO.22:COLOPS:PRINT"APPUIE SUR 
IP POUR TERMINER":Af=INPUT$ID 

5090 IF Af<:"1" THEN 5080 ELSE CLS:END 
5999 STOP 
6000 REM TRAITEMENT SCORE 
6010 IF SCORE[)=10 OR SCORE2)=10 OR SCOR 
E3'10 THEN RETURN ELSE LOCATES. 18:COLOR 
3:PRINT"Un conseil"!LOCATE8,20:PBINT"reu 
ois l'aide" 
6020 G0SU838008:LOGATE0. 18:COLORO:PRINTS 
PCG0::L0CATE@,2S:PKIN7SPC,l3 
6030 RETURN 
10000 BO Y.(115.20î-(388.1961.5 
10010 L2NEI75,20J-1175.196).5 
10920 LINE(235,20)-(235,196:.5 
10030 FOR I=20 TO 196 STEPIC 
10040 LINE<115,I)-'308,I).5 
10050 NEXTI 
10055 LOCATE15.3:PRINT"peso m ':L0CFiEX[. 
3: PRINT"Ec hells :LO,".ATE31, 3:PR INT " Reel .re 
,":RETURN 
10060 LOCATE9.9; fOLOR7:PRINT"Ton prenom" 
:LOCATED. 10: INPUTFREf:LOCATEa,8:COLORB:P 
RINTSPC(10):LOCA7Ea,10: PRINTSPCc10) 
10100 RETURN 
20008 C'ATA " 24. 7cm"." 1 10"."ĉ.47","22.47 
m" "2,47" "2.47 m"."2.47m"."2,47 m" 
28010 DATA "24cm"," 3"4","0.32"."0,32"," 
0,32m"."0.32m"."0,32 m"."0.32 m" 
20020 DATA "6.2cm","1.100"."5.20","6,20" 
."6.20m"."6.20m", "6.20 m","6.29 m" 
20030 TUTU'"  
. 40m", "0. 40m"."0.40 m"."0,40 m" 
20040 OATH'" 10cm", "13". '0.54". "0.54". "0 
.54m","0,54m"."0.54 m","0,54 m" 
20050 DATA "11cm","I%5","9.55"."0,55","0 
. 55m", "0,55m","0.55 m"."0,55 m" 
20060 DATA "3.Scm"•"1.1900"."38","38m",3 
B m","38.00 	"38.00m","38.00m" 
20070 DATA "3.52m","1500"."17.59"."17.5 
0","17.58"."l7. 50m"."1?.SOm","1.'.50 m" 
20080 DATA "16.4cm"."2%3","0.246","0,242 
"."0.246m"."8,246rr"."0.246 m"."0,246 m" 
20090 DATA "22cm"."1 4","0.88"."0,88.0 
.88m". "0,88m","9.88 m","0,88 m" 
21000 DATA 	I4"."0.48"."12"."1 2cm","12 
cm"."12.00"."12.00 cm"." 12 cm" 
21010 OATH'" I."I05","12.2B","I2.2'".12,2" 
"12.2cm"."12. 2cm","12,2 cm" "12.2 cm" 
21020 DATA "15080","650"."13", "13cm","I 
3 cm"," 13"," 13cm"," 13 cm" 
21030 DATA "1!2900"." 14","0.7","0,1","0 
7cm"• "0.'•cm" "8 7 cm" "0.7 cm" 
21040OATH'"  1., 500","47.50"."9.5","9,5"," 
9.5cm","9.5cm","9.5 cm", '9.5 cm" 
21050 DATA "1%200","40.80"."20.4","20.4" 

"20, 4cm", "20. 4cm"."20.4 cm", "25,4 cm" 
21060 DATA "110","1.79","1'•.9"."17,9"•" 
17, 9cm","17. 9cm","17 9 cm","17,9 cm" 
21970 DATA "7210"."0.40"."26", "26cm","28 
cm"," 28"," 28cm"." 28 cm" 

21080 TAIN'" 3Z2"."5.18', "27",'27cm","27 
cm" 	27" 	27cm" 	27 cm" 
21090 DATA "0.8001","1850","18.5","18,5" 
"18.5Cm"."I8,5cm",-"18.5 cm","18,5 cm" 

22808 OATH'" 18 cm","0.36 m","1.2","0.5", 
"0,5" 
22010 DATA "21 cm","4.20 m"."1!20","0.05 
","0,05" 
22020 OATH'" 18 cm" ,"180 m","1 1008`."9.8 
01","0,001" 
22030 OATH'" 20 cm","0.05 m","4"," 4,4 
1" 
22040 DATA 1 7.8 cm","15.60 m","1280","0 
.085.","0,005" 
22050 DATA "17 cm","340 m","112000","0.0 
005","0,0085" 
22060 DATA "8 cm","9.32 m"."1.4"•"0.25". 
"0,25" 
2207.0 00TH'" 14. 7 ':m". "7,35 m","1!50","0. 
02","8,02" 
22080 DATA "24 cm","0.32 n,","3'4","0.75" 

22090 DATA "13.8 'cm". "13.80 m","1.108"," 
8.81"."0, o1" 
29999 END 
30000 FORI=9 TO3005:NEXTI:RETURN 
31000 FORI=O T0800:NEXTI:RETURN 	0 
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FORMATION A 
L'ASSEMBLEUR 
DI ATIA 119 

LA REVOLUTION CONTINUE 
Les micros, ci-après nommés, ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 
ZX 81 -. 55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 118 122 126 
130 134 138 142 146 150 154 158 
162 

COMMODORE -• 60 65 70 75 8085 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 
130 134 138 142 146 152 156 160 
ORIC -. 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 128 131 
136 141 144 146 153 157 161 
AMSTRAD -. 111 115 119 123 127 
131 135 139 143 146 151 155 159 
APPLE -• 58 63 68 73 78 83 88 93 

97 102 107 112 116 120 124 128 
132 135 139 143 146 151 155 160 
SPECTRUM-.. 112 116 120 124 127 
132 136 140 144 146 153 157 162 
THOMSON -+ 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 129 
133 137 141 146 152 156 159 
MSX -+ 113 117 121 125 129 133 
137 140 146 150 154 158 162 

LANGAGE MACHINE SUR 	hein, ede loin. n c. Mais ça res- 
semble de loin. On constate au pre- A TAR' 	 mier abord que le programme écrit 
dans le second langage est bien 

DES EXPLICATIONS 

Cette semaine commence une nou-
velle série à suspense, pleine de 
bruit, de fureur et de rebondisse-
ments : le cours d'assembleur ST. 
Pour que vous puissiez suivre cette 
série sans avoir à chercher dans le 
programme toutes les cinq minutes, 
histoire de vérifier si vous ne vous 
Ates pas trompé de chaîne, je vais 
vous glisser quelques mots d'expli-
cance dans les oreilles. 
D'abord, ne vous laissez pas 
impressionner par les "pros" qui 
vous snobent sous prétexte que 
vous ne causez que basic. Si eux 
ont réussi à apprendre le langage-
machine, vous devriez y arriver 
aussi, à moins que vous ne soyez 
une sombre tache, auquel cas vous 
Ates prié de quitter cette page 
immédiatement. 
Ensuite, l'assembleur est très pro-
che d'un langage comme le basic. 
Parce qu'il y a une différence entre 
l'assembleur et le langage-machine. 
Vous savez qu'un ordinateur ne 
comprend que des ordres simples, 
qui sont constitués par des chiffres: 
ça, c'est le langage-machine. Par 
contre, si on décide de donner un 
nom 8 ces chiffres, d'utiliser des 
labels ou des numéros de ligne pour 

plus long que celui qui Sie 	écrit dans 
le premier. Par contre, il s'exécutera 
beaucoup plus 	rapidement, 	car 
l'ordinateur n'aura pas à calculer où 

faciliter l'écriture, et qu'on confie la se 	trouve 	le 	début 	d'écran 
traduction du programme qu'on a (puisqu'on lui a dit au début du pro- 
écrit 9 un programme nommé gramme), il n'aura pas à calculer 
"compilateur", il s'agit d'un assem- quelle 	lettre 	il 	doit 	afficher 
bleur. C'est beaucoup plus facile à (puisqu'on 	les 	lui 	passe 	dans 
maîtriser, d'autant que l'on peut l'ordre) et il n'aura pas A se préoc- 
ajouter des commentaires dans tous cuper de l'endroit de l'écran où il 
les sens. doit afficher les lettres suivantes 
Pour vous aider à comprendre la dif- (puisque c'est le programme qui lui 
férence entre le basic et l'assem- indique). D'où un gain de temps 
bleur, je vais créer deux langages colossal. 
qui n'existent pas. Ce gain est tellement énorme qu'on 
Le premier langage est évolué. Il n'imagine pas un jeu d'arcade écrit 
permet d'écrire : en autre chose qu'en assembleur (à 
ECRIS "bonjour" part le C, qui convient pour les trucs 
Il est aisément compréhensible, pas trop compliqués, mais qui n'est 
môme lorsqu'on n'est pas l'auteur pas assez rapide pour des program- 
du programme. De plus, il est facile mes balèzes). 
à apprendre. Par contre, il est lent, 
car la machine doit passer beau- ON 	CONTINUE 	DANS 	LES 
coup de temps à traduire ça dans EXPLICATIONS 
un langage qu'elle comprend. Le 
second langage donnera quelque Si vous n'avez jamais fait que du 
chose du style: basic, vous ne savez pas comment 
DEBUT-ECRAN = 78000 fonctionne un micro. Imaginez un 
PRENDS "b" mur entier fait de tiroirs entassés les 
METS-LE DANS DEBUT-ECRAN uns sur les autres. Beaucoup de 
INCREMENTE DEBUT-ECRAN tiroirs, hein. Dans le cas du 1040 
PRENDS "o" ST, un million. Ça fait beaucoup. 
METS-LE DANS DEBUT-ECRAN Dans chaque tiroir, on peut mettre 
INCREMENTE DEBUT-ECRAN une lettre et une seule. Dans cer- 
PRENDS "n" tains cas, au lieu de mettre une let- 
etc... tre, on peut mettre un chiffre, ou 
C'est loin d'être de l'assembleur, mieux : une instruction. Exemple : 

dans le tiroir 1000, je mets l'instruc-
tion "prends la lettre qui est dans 
le tiroir 2000". Dans le tiroir 2000, 
je mets un "b". Dans le tiroir 1001 
(les chevronnés de l'assembleur 
vont gueuler : "Oh lui, eh, une ins-
truction c'est deux octets et encore, 
si on compte seulement le champ 
op !" Je sais, mais je schématise 
volontairement. D'ailleurs, qu'est-ce 
que vous foutez là, les chevronnés ? 
Vous avez pas lu le titre ? "Forma-
tion à l'assembleur" ! Cassez-
vous !), je mets "place-là dans le 
tiroir 10000". Dans le 1003, je mets 
"stop". Ensuite, je dis à l'ordina-
teur : "va exécuter les instructions 
qui sont rangées à partir du tiroir 
1000". Et il va les exécuter comme 
un grand, jusqu'au tiroir 1003 où je 
lui demande de s'arrêter. Et là, jus-
tement, il s'arrête, ce qui prouve à 
quel point on peut lui faire con-
fiance. Ce qui nous amène aussi à 
énoncer la première règle de 
l'assembleur : 
"N'ECRIVEZ JAMAIS UN PRO-
GRAMME SANS SAVOIR COM-
MENT IL VA SE TERMINER" 
En effet, imaginez un peu que vous 
oubliiez de mettre "stop" dans le 
tiroir 1003. Si jamais il y a quelque 
chose d'autre, il va prendre la let-
tre b, la mettre dans le tiroir 10000 
et il va continuer imperturbable-
ment, puisqu'on ne lui a pas dit de 
s'arrêter. Et là, ça peut donner 
n'importe quoi : si jamais il y a un 
truc du style "bloque le clavier", ou 
"éteins l'écran", ou "fous le feu à 
la baraque" ou encore "dessine 
Léotard", votre programme se 

plante. Tiens, c'est comme pour une 
voiture : la première leçon, c'est tou-
jours "comment on freine", jamais 

comment on accélère". Vous com-
prenez mieux ? N'oubliez jamais : 
alors que le basic vous pardonne 
n'importe quoi, l'assembleur, lui, ne 
vous fera pas de cadeau. 
Pour des raisons techniques dans 
le détail desquelles je n'entrerai que 
lors du 132ème cours, les tiroirs ne 
peuvent porter que des numéros 
pairs. Cherchez pas à comprendre, 
c'est comme ça. On ne peut pas 
dire : "va exécuter l'instruction qui 
est dans le 7ème tiroir". Ce qui nous 
amène à la seconde règle d'or, qui 
contrairement à la première n'est 
valable que pour les 68000: 
"LES NUMEROS IMPAIRS SONT 
UNE VUE DE L'ESPRIT" 
En fait, c'est parce que les tiroirs ne 
sont pas entassés les uns sur les 
autres, mais deux par deux. En bas, 
il y a le tiroir 0 et le tiroir 1; au-
dessus, le 2 et le 3; puis le 4 et le 
5, etc. Ici, les plus malins d'entre 
vous auront déjà deviné qu'un tiroir 
désigne un octet. Ce qui m'amène 
à vous expliquer ce qu'est un octet. 
Ceux qui sont sûrs d'eux peuvent 
arrêter de lire; mais si vous avez un 
doute, lisez. 
Imaginez des signaux de fumée 
(dès le premier cours, c'est 
n'importe quoi. Des signaux de 
fumée, des tiroirs, pourquoi pas des 
chauffeurs de bus ou des rois ?). Si 
vous décidez qu'un nuage désigne 
un A, que deux nuages désignent 
un B, etc..., vous allez avoir un pro- 
blème : en effet, lorsque vous faites 

un B, Oeil-De-Perdrix qui est en 
train d'essayer de décoder vos con-
neries va comprendre M. Il va donc 
falloir utiliser deux signaux diffé-
rents : des gros nuages et des 
petits. Si vous trouvez que je vous 
prends pour des cons, dites-le, hein. 
Je m'excuse, j'étais instit' avant 
d'être informaticien. Bref. Pour faire 
un A, on fera un gros nuage puis 5 
petits. Pour un B, un petit, un gros 
et 3 petits. Je suis en train de me 
rendre compte que ça aurait été 
plus rapide si j'avais pris l'exemple 
du morse. Quoiqu'il en soit, depuis 
que l'informatique existe, on s'est 
mis d'accord sur un standard : tou-
tes les lettres doivent être codées 
avec 8 nuages, ou points-traits, ou 
bits. Ah ! Nous y voilà ! Un bit, c'est 
un signal électrique qui peut être à 
0 ou à 1, comme un nuage de fumée 
peut être gros ou petit. 8 bits, c'est 
un octet, c'est-à-dire un caractère. 
En arrangeant judicieusement ces 
8 bits, on peut arriver à coder 
jusqu'à 256 caractères différents. 
Pratique, car il n'y a pas que des let-
tres qui sont importantes : il y a des 
chiffres, des signes de ponctuation, 
etc. 
Mais comme nos tiroirs du début 
sont rangés deux par deux, on peut, 
sur-deux tiroirs, (deux octets, soit 16 
bits) coder jusqu'à 65536 
caractères ! 
Au prochain cours, je vous explique-
rai ce qu'est une Rom, pourquoi elle 
est importante, je vous donnerai un 
exemple simple et après 
j'improviserai. 

Albert Tildazcasseul. 
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LANGAGE MACHINE SUR 
AMSTRAD 
POINT A LA LIGNE 	 Pigé ? 

Vous avez bien travaillé ? Alors INITIALISATION DES REGISTRES 
vous savez comment la flèche se 
dessine sur une ligne et de ce fait, On ne va pas se casser le c.. popo- 
vous voilà un vrai champion. Vous tin à initialiser les registres dont on 
allez donc digérer ce qui suit beau- n'a plus besoin. Seuls 'IX' et 'HL' 
coup plus facilement. Pour l'instant, doivent retrouver leur valeur: 
il s'agit de passer à la ligne suivante. 
Mais avant, il faut avoir exécuté le HL = &HCO02 
programme jusqu'à la ligne 730 et IX = &A4D5 
tracé tous les pixels de la ligne. Le 
registre 'B' doit être à '1' pour pou- Et on continue joyeusement notre 
voir 	passer 	l'instruction 	'DJNZ'. pas à pas mensuel : 

740 	INC 	IX 	;Dessin de la 	flèche = 	octet 	suivant. 
750 	POP HL 	;On récupère 	la dernière valeur posée 

sur 	la 	pile. 	Il 	s'agit 	bien 	de 	'HL' 
en 	ligne 	460. 	HL = &C000. 

Explications : Avant de passer à la 
ligne suivante, il faut revenir au 
début de la ligne courante en récu-
pérant la valeur de 'HL' sauvegar-
dée sur la pile. 

- UN REGISTRE, exemple : 
ADD A,B, ADD A,C, ADD A,H, etc 

- LE CONTENU D'UNE ADRESSE 
POINTEE PAR HL, IX OU IY, 
exemples : 
ADD A,(HL), ADD A,(IX+O), ADD 
A,(IY), etc... 

- UNE DONNEE IMMEDIATE, 
exemple : 
ADD A,8 

Sachez que 'ADD' peut également 
s'occuper d'addition 16 bits, la des- 

760 LD A,H 	;Registre H dans A. 
770 ADD A,8 	;Addition de 8. 
780 LD H,A 	;Registre A dans H. HL = &C800. 

tination étant 'HL' 'IX' ou 'IY' et la 
Explications : examinez encore une 
fois le schéma 2 du numéro 123 et 
constatez que dans un groupe de 
huit lignes, l'adresse augmente de 
&800. Pour additionner cette valeur 
à un registre 16 bits, il suffit d'ajou-
ter 8 à l'octet de poids fort. C'est le 
moment d'étudier cette instruction 
miraculeuse qu'est 'ADD' : 

ADD = ADDITION (qui l'eût cru?) 

ADD A,8 	A = 10011010 	CARRY = I 
8 = 00001000 

RESULTAT 	= 10100010 

ADC A,8 	A = 10011010 	CARRY = 1 
8 = 00001000 

CARRY = 	I 
RESULTAT 	= 10100011 

'ADD' nous a donc ajouté &800 à 
l'adresse écran. Mais ce n'est pas 
fini : 

demander à Zilog). 
- Ça ne marche pas sur les doubles 
registres 'HL', 'IX' et 'IY'. 

SBC = SOUSTRACTION AVEC 
RETENUE 

C'est exactement comme 'ADC' 
sauf que : 

- Ça soustrait au lieu d'additionner, 
exemples c 

SUB 8 	 A = 10011010 	CARRY = 1 
8 = 00001000 

RESULTAT 	= 10010010 

SBC A,8 	A = 10011010 	CARRY = 1 
8 = 00001000 

CARRY = 	1 
RESULTAT 	= 10010001 

Capito ? Si ? Alora passo alla suito ! 

860 	JR 	NC,AF14 	;Termine si 	pas de retenue 
870 	INC H 	;sinon HL = HL + &100 

Explications : si le résultat de l'addi- Explications : si le résultat de l'opé- 
tion 'HL = HL + &800' ne provo- ration 'HL = HL + 80' a généré une 
que pas de retenue, c'est que retenue, c'est obligatoirement que 
l'adresse écran se trouve dans un le début de l'adresse écran n'est 
groupe de 8 lignes. En revanche, si pas '&COOO'. Dans ce cas, il faut 
le résultat provoque une retenue, incrémenter l'octet de poids fort de 
c'est que nous changeons de cette adresse, ce qui revient à lui 
groupe. Dans ce cas, il faut d'abord additionner '&1 d0'. Mais poursui- 
revenir en première ligne de groupe vons et terminons l'exécution de la 
avant d'ajouter 80 pour passer au routine 'AFFLE' : 

880 AF14: 	POP DE 	;On récupère 	l'ancienne valeur 	de 	'DE' 
890 	POP BC 	;puis de 'BC' 	avant de 
900 	DJNZ AF8;faire 	la boucle. 	Quand toutes 	les 

910 	RET 	;lignes 	seront 	faites, 	ce 	sera 	fini. 

Vous devriez être en mesure de 
groupe suivant. Si cela vous sem- comprendre le reste du programme 
ble du charabia, faites-vous un petit sans trop de difficulté. Malgré tout, 
dessin, suivez logiquement la rou- nous verrons les autres routines en 
tine 	et 	vous 	verrez : 	c'est 	du détail dans les prochaines leçons. 
gâteau ! Attention, voici l'instruction En attendant, essayez de compren- 
de soustraction : dre le déroulement de la routine 

'AFFLE'. Tentez, si vous le voulez, 
SUB = SOUSTRACTION de 	l'améliorer 	ou 	de 	découvrir 

d'autres méthodes. Prenez la bonne 
C'est exactement comme 'ADD' habitude de visualiser l'effet sur les 
sauf que : registres et la mémoire de chaque 
Ça soustrait au lieu d'additionner. instruction et vous constaterez que 
La destination 'A' ne doit pas être l'assembleur c'est VACHEMENT 

précisée dans l'opérande : ADD FASTOCHE! 
A,B, 	SUB 	B. 	(pourquoi ? 	Faut Patrick DUBLANCHET. 

LIGNE SUIVANTE 

Pour se retrouver un octet en des-
sous dans la mémoire écran, ce 
n'est pas si simple. Reprenez la 
leçon 4 du numéro 123 et regardez 
bien le schéma 2. Les lignes sont 
groupées par huit. Le tout est de 
savoir si l'on est dans un groupe de 
huit ou si l'on change de groupe. 
Ensuite, il faut savoir si le début de 
l'écran est bien &C000, car il est 
possible que cette adresse ait 
changé lors d'un scrolling. La 
méthode qui fonctionne dans tous 
les cas est celle du système 
d'exploitation que nous avons récu-
péré pour notre flèche. Il existe des 
méthodes plus rapides, à condition 
que l'adresse de base reste inchan-
gée. Mais analysons mes frères, 
analysons ! 

source'BC', 'DE', 'HL'. Exemples : 
ADD HL,BC, ADD HL,HL, ADD 
IX,DE, ADD IY,BC. 

Pendant que nous y sommes, faites 
entrer dans votre petite tête de pro- 
grammeur une instruction supplé-
mentaire qui découle de cette der-
nière : 'ADC'. C'est kif-kif 'ADD', 
plus la retenue. Pas de panique, 
voici l'exemple : 

Cette instruction additionne 'quel-
que chose' avec l'accumulateur et 

790 JR NC,AF14 ;Terminé si pas de retenue 
800 LD A,H 	;sinon 
810 SUB $40 	;HL = HL - &4000 
820 LD H,A 	;et 
830 LD A,L 	;HL = HL + 80 

840 ADD A,p50 
850 LD L,A  

met le résultat dans ce dernier. Ce 
quelque chose' peut être : 
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MICRO... KRAFTWERK 
SILLONS 	(EMI Pathé Maaconi) 

CHARLOTTE 	KURTIS 
& GAINSBOUR( 	BLOW 

"Charlotte For Ever" 

(PhIIfps/Phonogram) 

i Gainsbourg avait un peu 
plus écouté Krattwerk, il n'en 
serait pas à susurrer des bor-
borygmes incestueux avec 
sa Charlotte de fille. Par 
pitié, qu'on lui fasse écouter 
"Electric Café", le dernier 

et génial disque de Kraftwerk ! a~ 

Kingdom Blow" (Mercury/Phonogram) 

C
'est pas pour dire, mais que 
serait le rap sans Kraft-
werk ? Quelqu'un se 
souvient-il du hit "Planet 
Rock" décroché en 82 par 
Africa Bambaata ? Et bien 
le riff catchy était emprunté 

directement à Kraftwerk. Kurtis Blow est 
un brave garçon. Voilà déjà plus de six ans 

EDITO 
Connaître la vie de Narnar dans ses moin-
dres détails, le suivre à New York, au Bré- 

BERNARD 
LAVILLIERS 

avilliers s'était fait la malle. 
Deux bonnes années qu'il 
n'avait plus donné de nouvel-
les, après une saison 1984 
bien chargée: musique du 
film "Rue Barbare", sortie de 
son treizième album "Tout est 

permis, rien n'est possible", prés d'un 
mois de spectacle à l'Olympia, dont est tiré 
un enregistrement live de quatre disques, 

"Olympia Live 84", puis une tournée. 
1986, le voilà de retour en "Voleur de feu", 
avec le "Feu Sacré". Fini les effets de 
muscles, en veilleuse la frime qui avait tant 
agacé il y a cinq ans, allant jusqu'à pro-
voquer la désapprobation des premiers 
fans. Depuis le flip qui succéda à la sortie 

son n disque "h 	
so 

uit d'Amour" et à son 
aventure avec Lisa Lyon, la première 
femme championne du monde de cultu-
risme, Bernard s'est efforcé d'adoucir 
l'image quelque peu macho qu'il avait 
laissé filtrer de lui-même. Il faut avouer que 
ça lui réussit plutôt bien. 
Si notre homme est encore capable de 
sabrer le champagne à la hussarde, lais-
sant l'extrémité du goulot décapité à la 
machette sans la moindre ébréchure, il sait 
également se rendre plus aimable, plus 
accessible. S'en tenant à sa décision d'évi-
ter les concerts monstrueux dans des sal-
les de trop grande capacité, type Palais 
des Sports, il sait encore faire preuve d'un 
certain goût du risque en innovant. Choi- 
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sil, en Afrique, au gré de ses inspirations, 
c'est ce que vous propose Top Star Spe-
cial Lavilliers, la première biographie con-
sacrée au "grand fauve d'Amazone", avec 
sa participation. 25F chez tous les bons 
marchands de journaux. 

BEN 

sir la Grande Halle de La Villette pour sa 
rentrée scénique 1986 n'avait rien d'évi-
dent. Bien sûr, ce qui l'excite avant tout, 
c'est d'être le premier 8 y monter un spec-
tacle de longue durée. Pour faire passer 
le "Feu Sacré", Lavilliers n'emploie qu'un 
tiers de la Halle, réduisant sa capacité à 
2000 places, avec un gradin d'où personne 
ne pourra perdre une miette du spectacle. 

Tant mieux, puisque Bernard nous réserve 
toutes sortes de surprises ! Il utilise, par 
exemple, la transparence des parois de 
verre pour provoquer des éclairages 
irréels... Un spectacle qu'il est encore pré-
maturé de décrire dans ses moindres 
détails, puisqu'il évoluera au fil des jours. 
Une chose est sûr, avec cet éternel 
nomade pour guide, il faut se préparer à 
embarquer pour un voyage qui nous 
mènera d'un continent à l'autre, au gré des 
rythmes et des images évoquées par les 
chansons. 
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Trafiquant du verbe, Lavilliers a besoin de 
se dépayser pour nous dépayser. Mais si 
ses chansons sont le fruit des expériences 
de sa vie, elle ne naissent pas comme une 
génération spontanée. De l'idée initiale à 
la phase finale de la gravure sur vinyle, 
Bernard explique le cheminement de sa 
musique et de ses mots: "Une chanson 

peut, ou venir du premier coup, ou mettre 
des années à sortir. De toutes façons, je 
ne force pas. Les périodes où j'ai le plus 
de facilité pour écrire sont celles où je 
voyage beaucoup, où je suis bien dans ma 
peau, où je ne dois rien à personne, où je 
n'ai pas de gonzesse pour m'emmerder... 
La vie familiale, ça me coupe l'inspiration... 
Même une seule femme d'ailleurs... Pour 
alimenter le thème d'une chanson, je 
prends beaucoup de notes. J'aime l'acte 
d'écrire, physiquement, j'y trouve un grand 
plaisir. Mais lorsque prend forme la chan-
son, le texte et la musique viennent géné-
ralement en même temps. Je les enregis-
tre sur un Walkman à la guitare sèche. 
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Musicalement, j'aime bien les harmonies 
sophistiquées, avec beaucoup d'accords 
de passage, généralement des accords 
complexes, à la brésilienne, qui viennent 
épouser la mélodie initiale. Le plus sou-
vent, c'est la mélodie du refrain que je 
trouve en premier et les accords que je 
joue dessus enclenchent la suite du déve-
loppement mélodique. Une fois que ces 
bases sont jetées, je loue un studio seize 
pistes et je travaille dessus avec juste un 
clavier (autrefois, c'était François Bréant, 
maintenant c'est Didier Makaga) et une 
boite à rythmes. Je ne veux pas faire mes 
maquettes dans un grand studio, mais je 
ne veux pas non plus les faire sur un huit 
pistes, dans un appartement, parce que 
tout ce qu'on aura joué spontanément ne 
sera plus utilisable sur la bande finale. On 
constate très souvent que les maquettes 
ont un swing particulier qui se retrouve 
rarement au résultat final, même si on joue 
les mêmes notes. Pour le dernier album, 
"Voleur de feu", j'ai gardé toutes les bases 
et c'est ce qui lui donne cette vie. "Exté-
rieur Nuit", par exemple, est née comme 
ça en une seule nuit. J'avais déjà le refrain, 
un truc que je faisais souvent depuis trois 
ans, au cours de "boeuf" avec des brési-
liens. Le reste du texte et de la mélodie 
m'est venu en une heure sur les accords 
de Didier, qui s'amusait à recréer 
l'ambiance de nuit au Sunset. On a fait une 
basse au synthé, les claviers et le guita-
riste sont venus dans la nuit pour jouer leur 
partie. A six heures du matin, la chanson 
était finie. Tout ce qu'on avait enregistré 
cette nuit-là a été passé ensuite en trente 
deux pistes digital. Le son a été retravaillé 
sur du matériel performant, mais on a con-
servé la spontanéité, la magie du premier 
jet... 
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"La Frontière" est née aussi comme ça, 
une nuit où j'étais en studio avec Makaga. 
Je lui ai raconté l'histoire de cette frontière, 
toute cette nuit-là. Et il est complètement 
entré dans mon histoire. C'était un film que 
je lui racontais, le film d'un mec qui se fait 
descendre sur cette frontière. Je lui par-
lais du désert. Le désert brésilien du Ser-
tao ou le désert du Sahara, où les Toua-
reg crèvent de faim avec leurs troupeaux. 
Je lui parlais de ces frontières fictives, au 
milieu des sables, pour lesquelles des peu-
ples se battent. Je lui parlais des noma-
des que les frontières entravent depuis 
toujours, des nomades qui font peur aux 
sédentaires, parce qu'ils sont guerriers par 
obligation... J'adore les voyageurs, ils sont 
très serrés sur leur clan. Les lois entre eux 
sont très strictes et, en même temps, ils 
n'ont rien à eux. La plus grande liberté, 
c'est de ne rien posséder du tout. C'est 
quelque chose qui me fascine. Le nomade 
n'a pas de possessions terrestres, il n'a 
que sa toile de tente, son troupeau et 
l'espace. Moi, plus ça va, moins j'ai envie 
de posséder. Réussir à ne rien avoir à soi, 
c'est très fort." 

J
'entends déjà les ovations dans 
les locaux de l'HHHHebdo. Un 
mois presque qu'on me 
réclame cette chronique. On 
ne voulait plus me parler, on 
me faisait la gueule, on m'a 
même menacé de m'interdire 

l'accès au bureau, tant que je ne ramène-
rais pas l'opus tant désiré. M'enfin, je 
n'pouvais tout de même pas le fabriquer 
ce fichu disque !... Bon, ben voilà : Kraft-
werk est génial, "Electric Café" est génial, 
la pochette du disque est géniale, EMI 
Marconi est génial, la gravure DMM est 
géniale, tous les morceaux de ce disque 
sont géniaux, le vynile noir de ce disque 
est génial, le graphisme synthétique de ma 
pochette intérieure est génial, les rythmes 
sont géniaux, les voix sont géniales, les 
programmations de synthé-computers sont 

qu'il fait de bon disques de rap. Seule-
ment, ce n'est pas parce qu'il invite Bob 
Dylan à dire deux phrases sur "Street 
Rock" que son produit pourra passer pour 
autre chose qu'un brouillon, à côté du der-
nier Kraftwerk (qui est génial). 
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géniales, les sons échantillonnés sont 
hypergéniaux, le concept de l'album est 
génial, les idées de Ralf Hutter, Florian 
Schneider, Karl Bartos, et Wolfgang Flur 
sont géniales et quand ils les mettent en 
pratique, c'est encore plus génial. Si vous 
n'achetez pas ce disque GENIAL, c'est 
que vous êtes rien que des MINABLES ! 
Ouf! 	 r~ 

SHOW DEVANT 
*SMILEY CULTURE, le 4112: Paris (Rex Club). 

* KILLING JOKE + THE LORDS OF THE NEW 
CHURCH, le 3112: Paris (Zénith). 

,t HOUSEMARTINS. le 28/11 : Paris (Rex Club). 

* ERASURE, le 2112: Paris (Elysée Montmartre) 
;le4112:Lyon. 

+ BERNARD LAVILUERS : Paris (Grande Halle de 
La Villette). 

,r ETIENNE DAHO, le 28111: Bruxelles; le 30111 
Odéans ; le 2112: Rouen ; le 3112: Blois ; le 4112 

Angers. 

* FRANCIS CABREL, le 28111: Tarbes ; le 29111 : 
Perpignan ; le 1112: Istres ; le 2112: Avignon ; le 
3112: Saint-Etienne ; le 4112 ! Bourg en Bresse. 

it VERONIOUE SANSON + ALAIN SOUCHON, le 
28111 : Bourg en Bresse ; le 29111 : Strasbourg ; le 
1112: Pars; le 2112: Douai; le 3112: Lille; le 4112 : 

Bruxelles. 

* SAPHO, le 29111 : Gonfrezeville ; le PJ12 : Alès 
; le 3112: Aurillac ; le 4112: Cahors. 

* JEANNE MAS, le 28111 : Bordeaux ; le 29/11: 
Toulouse ; le 2112: Montpellier ; le 3112: Avignon 

; le 4112: Marseille. 

♦ ERIC LE LANN + LA MANIGUA, le 28111 : Paris 
(New Morning). 

• LES ETOILES + PETER KING, le 29111: Paris 
(New Morning). 

• BILL BAXTER, le 4112: Beauvais. 

* BEX ET JOUVELET CONTRE KING KONG, le 
28111 : Angers. 

LE FEU SACRE DE 

INFOS TOUT POIL 
* Convié à Paris à l'occasion de la remise des Victoires de la Musique, Ray Charles a été nommé Comman-
deur des Arts et des Lettres et décoré par Philippe de Villiers, secrétaire d'Etat au Ministère de la Culture et 
de la Communication, le 21 novembre. 

* Fans de Téléphone... A VOS MARQUES ! Celui que vous attendiez tous la mort dans l'éme est enfin...PRÉT ! 
Le double album "live" de Téléphone en vente partout le 1° décembre... PARTEZ! 

* Dans les laboratoires de chez Philips, on s'active de plus en plus à la mise au point du Disc Laser Interactif. 
Lu par un lecteur CD muni d'un décodeur d'images, actionné par une télécommande comparable à un micro-
ordinateur, le D.L.I. possède bois registres d'informations : - Informations audio, avec un maximum de 36 heu-
res d'écoute s'il s'agit d'informations parlées. - Informations visuelles, avec la possibilité de stocker soit un 
maximum de deux images fixes par seconde, soit des images animées de type images de synthèse. - Un pro-
gramme de sélection interactive des informations. Système très attendu par les utilisateurs d'encyclopédies, 
de banques de données, etc, le Disc Laser Interactif ne risque cependant pas d'être lancé sur le marché du 
grand public avant un an ou deux. 
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Coucou revoilà " LE PARFAIT AMOUR ", 
le meilleur téléfilm de cet automne 

reprogrammé pour ce samedi 29 sur TF 1. 
Pour savoir tout le bien que j'en disais 

reportez-vous au numéro 151. 
BOMBYX 

A
. 

 

REMISE EN ORDRE 

Série de six épisodes avec Michèle Mor-
gan, Marie France-Pisser, Jeanne 
Moreau, Daniel Gelin, Mikael Lonsdale, 
Heinz Bennent et Amandine Rajau. 

Après l'enterrement de son troisième mari, 
Mme Veuve Dutilleul-Lemarchand (Mor-
gan) reçoit les condoléances de la famille. 
Dans la foule, on reconnaît sa fille aînée 
Nathalie Dutilleul(Pisier) prof de philo, 
Juliette Danrémon, la benjamine, son mari 
et sa fille, Jolivet (Gélin), son second mari 
commissaire de police et puis plein 
d'autres qui remplissent l'écran. 
Mme Dutilleuil accumule les déboires. On 
saisit ses meubles, l'agence de son ex-
mari croûte sous les impayés et la décou-
verte d'un portefeuille la fait soupçonner 
qu'il menait double vie sous le nom de 
Ludovic Delaudin. 
Colette (maintenant qu'on a fait connais-
sance, on peut se permettre ces familiari-
tés) psychologue de métier, va mener son 

Film de Steven Spielberg (1977) avec 
Richard Dreyfuss, François Truffaut, 
Teri Garr at Melinda Dillon. 

Ils arrivent, ils sont là quelque part au des-
sus de nous, cela fait longtemps qu'ils sur-
fent sur nos statos-nimbus mais nous 
n'étions pas prêts à les recevoir. 
Aujourd'hui, le temps est venu de les 
accueillr. 
Pour mieux comprendre le phénomène, 
voici une démonstration pédagogique. 
Rencontre du premier type : de nombreux 
quidams de Murcie (USA) aperçoivent un 
passage d'objets vol nts non identifiables 
et ne peuvent le mettre sur le compte du 
bourbon-soda, vu quails ont bu que du cola 
ce soir là. 
Une rencontre du second type se déroule 
en Virginie où des représentants des auto-
rités constitués assistent à l'atterrissage 
d'une soupière volante. 
Les extra-terrestres passent à l'étape sui-
vante : le contact d'abord sonore puis 
visuel avec les terriens humanoides (nous). 
Certains privilégiés, Claude Lacombe 
(Truffaut), Roy Neary (Dreyfuss) et quel-
ques savants et militaires qui passaient par 
Devil's Mountain, assistent à la rencontre 
historique celle du troisième type, un gus 
bien de chez eux : un être de lumière des-
cend d'une tourte multicolore leur dire "je 
vous ai compris". 
Chez nous, où le bon sens se trouve der-
rière la porte du C... A..., le Comité 
d'Accueil officiel se compose de pandores 
(Gepam), uniquement. Pas d'olibrius 
anonyme, pas de savant fou, rien que des 
képis surmontant des chaussettes à clous. 
Aussi ne faut-il pas s'étonner si les E.T. 
préfèrent atterrir ailleurs. aux Amériques 

RENCONTRE DU TROISIEME TYPE 

LE TIROIR SECRET 

enquête entre deux rendez-vous et divers 
retrouvailles familiales. 

Diffusion le dimanche 30 novembre à 
20h30 sur Canal +. 

Photo Ciné-plus, la librairie du Cinéma, 
2, rue de L'Etolle, 75017 Paris Tél : 42. 
67. 51. 52. 

Film de Marcel Carné (1942) avec 
Arletty, Alain Cuny, Jules Berry, Fer-
nand Ledoux et Marie Dés. 

En l'an de grâce 1485, le baron Hugues 
prépare le banquet de mariage de sa fille. 
Réjouissances galantes, goinfreries 
dégoûtantes et beuveries dégoulinantes 
sont au menu. Mais le diable s'en mêle et 
envoie deux créatures, Gilles et Domini-
que, saboter la fête. 
Gilles (Cuny) et Dominique (Arletty) se pré-
sentent comme des baladins au château. 
Ils réussissent à troubler la belle ordon-
nance du banquet mais refuse de répan-
dre le malheur. Furieux, le diable 
s'emmêle les flammes et intervient 
en personne. 
Que dire encore sur ce classique des clas-
siques que tout le monde a déjà vu ? Film 
fantastique par le sujet, les acteurs, le 
décor, les dialogues, la réalisation. N'a pas 
pris une ride. Cuny et Arletty ne peuvent 
en dire autant mais ils les portent 
aujourd'hui avec une dignité sans pareille. 
Saluons les artistes. 

Diffusion le lundi ler décembre à 20h35 
sur TF1. 

Une bonne série, sans plus, qui bénéficie 
de la présence lumineuse de Michèle Mor-
gan superbement entourée. Plusieurs réa-
lisateurs et scénaristes donnent une cer-
taine variété de ton et de situations ame-
nuisées hélas par des dialogues 
standards. 

Diffusion le vendredi à 20h30 sur FR3 
du 5 décembre 86 au 16 janvier 87. 
Photo FR3. 

Film de Frank Tuttle (1958) avec Alan 
Ladd, Edward G. Robinson, Jeanne Dru 
et Fay Wray. 

Encore une bavure signé police. Steve Rol-
lins (Ladd) sort de taule après avoir payé 
pour un crime qu'il n'a pas commis. En 
fait, Steve n'avait qu'un seul tort, il était 
flic et ses collègues ne l'aimaient pas 
Steve, plutôt petit, parlait haut et fort pour 
compenser son complexe d'infériorité. 
Bref, le complexe pénitencier mua son 
complexe en rancoeur. Steve recherche le 
vrai coupable et tenez-vous bien, il le 
trouve. Le dénommé Victor Amato (Robin-
son) se défend et fait abattre trois gans-
ters prêts à témoigner contre lui. Mais 
super Steve trouve la copine d'un de ces 
derniers et parvient enfin à démasquer le 
gangster. 
Scénario classique, musique suberbe 
signé Max Steiner, plus un rôle en or pour 
Alan Ladd qui finança en partie le film. Ce 
rôle de méchant au coeur pur relança à 
juste titre sa carrière. 

L'AMOUR 
EN 

CAMPAGNI 

Une villa à la campagne de Maurice Fas-
quel avec Bruno Devoldère et Anne 
Fontaine. 

,..r._ ✓ lL.i. ,' LA .,,j... ,,....._. 

L'été russe ne dure qu'un moment mais 
il est très, très chaud. Pavel Smirnov 
(Devoldère), jeune peintre au talent pro-
metteur, décide de prendre le frais à la 
campagne. Laquelle est très proche 
encore de Moscou en cette année 1885. 
Il répond à une annonce et loue pour un 
mois une chambre dans la villa de mme 
Veuve Orlova. Loin d'être une baboucka 
bortch-samovar-zazoutski, Mme Orlova 
(Fontaine) se révèle être une jeune et ravis-
sante hôtesse. 
Ladite veuve lui en conte de belle, elle se 
baigne nue tous les après-midi, elle souf-
fre de somnanbulisme, son chien... Bref, 
son séjour ne manquera pas de charme, 
de piquant, d'aventures. 

t1LLL 
PERDUES 

Film d'Yves Allégret (1948) avec Simone 
Signoret, Bernard Blier, Marcel Dalio 
et Marcello Pagliero. 

Dans le port d'Anvers, y a des marins qui 
boivent et qui reboivent en choeur à la 
santé des putains d'Amsterdam. Au Big 
Moon, boite à matelots tenu par Mr René 

,(Blier, le taulier incontournable du cinéma 
français) quatre filles animent la salle. 
Parmi elles, Dédée (Signoret) la française, 
est l'objet des attention de Mr René et de 
la "protection " musclée de Marco (Dalio). 
Un soir, Dédée rencontre l'homme de sa 
vie, le capitaine Francesco (Paglieo) qui 
traficote dans la contrebande avec Mr 
René. Bonne pâte Mr René favorise l'idylle 
et éloigne Marco. Pas dupe ce dernier 
reviendra se venger. 
Simone, à l'époque épouse du réalisateur, 
éclata littéralement avec ce film qui cho-
qua par la crudité de ses dialogues. Sub-
lime de sensualité et de vulgarité, elle 
renouait avec la tradition des films réalis-
tes d'avant-guerre (la pêche d'Arletty, la 
sensualité de Romance, la destinée tragi-
que de Morgan). 

Diffusion sur Canal + le vendredi 5 
décembre à 21h00. 

Enfin un épisode érotique qui mérite son 
nom, on y voit de la chair, de l'anatomie, 
les corps s'ébattent complaisamment, 
sous l'oeil voyeur du spectateur. Le tout 
baignant dans une atmosphère feutrée, 
genre hamilton, bcbg (beau cul bien) avec 
des ralentis mais pas de râles entiers. Et 
puis une chute inattendue, pleine 
d'humour. 

Diffusion le samedi 29 à 23h10 sur FR3. 
Photo FR3. 

Film d'Ernst Lubitsch (1927) avec Norma 
Sherear at Ramon Navarro. 

Lors de ses études à Heidelberg, la vieille 
et romantique université allemande, un 
prince tombe amoureux de la fille de 
l'aubergiste. Mais les 
amours de jeunesse n'ont qu'un temps. 
Lorsque le prince accourt au chevet de son 
oncle, le duc de Karlsburg, il sent que le 
bonheur s'échappe. 
L'histoire d'un film de Lubitsch est toujours 
la même, la séduction amoureuse entre 
deux, trois, quatre,... individus. "L'impor-
tant n'est pas de raconter le sujet mais 
comment ne pas le raconter du tout" (Truf-
faut in "Lubitsch était un prince"). Perfec-
tionniste fou comme Hitchcock, Lubitsch 
visualisait le montage cils le tournage et 
ne réalisait que les séquences nécessai-
res. D'où une touch qui se reconnaît tout 
le temps et qui ne fonctionne que si le 
spectateur participe. 
Le Prince Etudiant est muet mais n'a rien 
d'ennuyeux. Peu d'intertitres (moitié moins 
que la moyenne habituelle), aucun plan 
inutile, une finesse de directions d'acteurs 

POLICE 

Film de Maurice Pialat (1985) avec 
Gérard Depardieu, Sophie Marceau, 
Richard Anconina, Sandine Bonnaire et 
Pascale Rocard, 

L'inspecteur Mangin (Depardieu et son 44 
magnum) opère dans un commissariat 
parisien sur les bricoles traditionnelles : 
drogue, dope, schnouff, neige, cheval, 
crac, boum, hue. Veuf solitaire, il croit en 
l'amour malgré l' environnement malsain 
dans lequel il vit. Ni Lydie (Bonnaire), une 
pute amie de Lambert, l'avocat, qu'une 
vieille complicité lie à Mangin, ni Marie 
(Rocard), la nouvelle commissaire-
stagiaire ne comble son attente. 
Au cours d'une interpellation, il interroge 
la compagne de Simon, un trafiquant 
notoire. Noria répond aux questions par 
des larmes. Peu sensible à cette tactique 
de façade, Mangin s'éprend d'elle néan-
moins. Il imagine avoir trouvé la femme de 
sa vie. Quel idiot ! 
Depardieu qui a déjà fait mieux, obtient le 
prix d'interprétation à Venise. Acteur en 
pleine maturité il représente la colonne ver-
tébrale du film; autre bonne surprise 
Richard Anconnina qui confirme qu'il a du 
talent. Seule erreur de distribution : Sophie 
Marteau que tous s'acharnent à voir en 
femme fatale. Fafalitas. 

Diffusion le mardi 2 décembre à 20h35 
sur Canal +. 

remarquable et un mexicain dans un rôle 
de Germain bon aryen. 

Diffusion le dimanche 30 novembre à 
22h30 sur FR3. 

Film de John Ford (1941) avec Walter 
Pidgeon, Maureen O'hare, Donald Crisp 
at Anna Lee. 

Huw Morgan évoque ses souvenirs. Au 
début du siècle, une riante vallée du pays 
de Galles est éventrée par une mine de 
charbon. Les Morgan, le père et les qua-
tre fils travaillent tous comme mineurs. La 
joie et l'harmonie régnent, l'aîné se marie 
avec la jolie Brownen. 
Hélas, des ouvriers sont renvoyés, les 
payes réduites, la crise se répand. Les 
ouvriers réagissent par la grève. Le con-
flit divise la famille Morgan, le père consi-
dérant la grève comme illicite. Les fils quit-
tent la maison à l'exception de Huw, 13 
ans, et d'Angharad sa soeur, laquelle 
épouse le jeune et riche Evans qu'elle 
n'aime pas. 
Le frère aîné meurt et Huw le remplace au 
fond du trou. 
Le progrès économique ne va pas sans 
drames sociaux et sociologiques, les tra-
ditions s'effondrant sous la poussée de la 
modernité. Une idée simple contée à tra-
vers la vie d'une famille de travailleurs. 
Ford, chantre de l'humanisme social, 
retrouve ici une atmosphère proche des 
Raisins de la colère. Un peu moins bien 
quand même. 

Diffusion le mardi 2 décembre sur A2 à 
20h35. 

LES RENDEZ-VOUS 
MERVEILLEUX 

par exemple. 	 I Diffusion le mardi 2 décembre sur FR3 
à 22h55 en V.O. 

Film du premier type : Waif, spectaculaire, 
superbe quoi. 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 	 MENU 

bre jeu d'arcade. C'est pas clair, je 	reprends : 	inspiré 	du 	jeu 
le fond de l'écran. Apparait alors 

IKARI WARRIOR d'arcade de salle d'arcade où (b
un

en 
menu qui permet de choisir 

(ben oui, un menu !), le nombre 
on joue dedans en mettant des de joueurs. 	Fire ! 	Le 	menu 
sous dans la fente prévue à cet scrolle vers la gauche d'une 

d'ELITE r 	
r 

effet. Vous courez en zigza- 
feu 

	

façon 	impeccable, 	et 	c'est 

	

! 	Le 	décor 	est 	super parti guant pour échapper au 
soutenu de l'ennemi et, comme mignon et son scrolling nickel  

d'une mitraillette lui aussi, quant à l'animation 

pour AMSTRAD 
vous d

d'une 
rovi ion 

et d'ne provision de grenades, des "sprites", elle est parfaite. 
des 	 tout J'ai mis 	guillemets car vous en profitez pour détruire la 

base militaire. C'est un peu nor- le monde sait qu'il n'y a pas de 

Commando mal, vous êtes là pour ça. Dès sprites sur Amstrad. Il faut tout 

mais pour Amstrad la présentation, on voit immé- programmer. Enfin bref, qu'il 

e passerai rapidement sur 	n'a rien à faire là-bas et dont le Attention, j'ai dit équivalent, pas diatement que les mecs qui ont s'agisse de sprites ou de gno- 
bave l'idéologie 	nauséabonde 	président est un ancien acteur. copie ni adaptation. C'est pas le programmé ce soft ont bidouillé gnos, ça ne 	pas, ça ne 

qui émane de ce soft: de 	No comment. Ceci n'est qu'un même degré de pompage. Si un 	maximum 	pour rendre tremblote pas, ça ne sautille 

vilains révolutionaires du conti- 	jeu, et un bon même. C'est c'est pourri, on parle de porn- l'ensemble agréable. Pendant pas. C'est de la belle ouvrage. 

nent 	proto-américain 	post- 	même un jeu d'arcade. Vous page, mais si le soft est une le chargement (disque ou cas- Certes, les bruitages sont un 

hispanique (l'Amérique du Sud, 	dirigez à l'aide du joystick un réussite, on emploie des termes sette), un j000li dessin de pré- peu nullos pour un Commodo- 

s'pas) ont enlevé le général des 	personnage casqué, botté et comme hommage, inspiration et sentation apparaît. Appuyez sur riste mais sans plus. On a déjà 

forces armées d'un pays que je 	armé. Un soldat, quoi. Et, euh, toutes ces sortes de choses. feu. Oh, que c'est balaise : la entendu des trucs autrement 

ne nommerai pas. Je peux juste 	inutile de tourner autour du pot, C'est donc un jeu inspiré de page de présentation se con- plus ratés sur Amstrad. Et un 

vous dire que c'est un pays qui 	il s'agit là de l'équivalent de Commando et surtout du célè- tracte et semble disparaître vers bon soft, un. Hop ! 
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